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0. INTRODUCCION.

El presente curso académico estara adaptado a lo exigido por la siguiente
normativa, relacionada con tres bloques de instrucciones para nuestra comunidad
autonoma:

PRIMER BLOQUE: Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece
la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia.

SEGUNDO BLOQUE: INSTRUCCIONES DE 9 DE MAYO DE 2015, de la
Secretaria General de Educacion de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deporte,
sobre la ordenacion educativa y la evaluacién del alumnado de Educacion Secundaria
Obligatoria y Bachillerato y otras consideraciones generales para el curso escolar
2015-2016.

Estas instrucciones hacen referencia a:

La LEY ORGANICA 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad
Educativa (LOMCE), segun la cual, durante el presente curso, implantaran las
modificaciones en los cursos primero y tercero de la Educacion Secundaria
Obligatoria y primero de Bachillerato.

El REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, que regula el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, publicado en el
BOE de 3 de enero de 2015.

TERCER BLOQUE: INSTRUCCIONES DE 8 DE JUNIO DE 2015, por las que
se modifican las de 9 de mayo de 2015, de la Secretaria General de Educacion de la
Consejeria de Educacion, Cultura y Deporte, sobre la ordenacion educativa y la
evaluacion del alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato y otras
consideraciones generales para el curso escolar 2015-2016.

Esta normativa nos afecta en los siguientes aspectos:

1°. Los objetivos y criterios de evaluacion se formulan en términos de
Estandares de aprendizaje evaluables.

2°. Las ensefianzas minimas de la E.S.O., que encontramos en el REAL
DECRETO, las vamos a ver en el apartado 2, referidas al curriculo del area de
E.P.V.A. en el punto 2.2 de contenidos: tres bloques de contenidos para 1°ESO y
2°ESO y cuatro bloques de contenidos para 4°ESO.

4°, En cuanto a los métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos y
estilos de aprendizaje del alumnado, que promuevan el aprendizaje por si mismoy el
trabajo en equipo, estan definidos en el punto 2.3., sobre metodologia. Asimismo,
estan incorporados en la metodologia propia de la Comunidad de Aprendizaje.



1. FUNDAMENTOS GENERALES PARA LA ELABORACION DE LOS
PROYECTOS CURRICULARES.

1.1. Competencias CLAVE.

Son extensibles a todas las areas. Las competencias clave son referidas en el
Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia..
No obstante, en virtud del REAL DECRETO 1631/2006 del 29 de diciembre de 2006,
publicado en el BOE de 5 de enero de 2007, se establecen ademas las ensefianzas
minimas correspondientes a la Educacién Secundaria Obligatoria. Estas ensefianzas
minimas del curriculo de E.P.V. A. son cinco bloques de contenidos en primer ciclo y
otros cinco en segundo ciclo, que se reflejaran en el capitulo 2 del apartado 2.

COMPETENCIAS CLAVE:
1) Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)
2) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
(CMCT)
3) Competencia digital. (CD)
4) Aprender a aprender. (CAA)
5) Competencias sociales y civicas. (CSC)
6) Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor. (SIEP)
7) Conciencia y expresiones culturales. (CEC)

La contribucién de la materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual a
estas competencias clave se orienta en mayor medida hacia los siguientes aspectos:

1) Competencia en comunicacion lingiistica.

Comporta el dominio de la lengua oral y escrita en multiples contextos, entre
ellos aquellos en los cuales estan implicados los medios de expresion visual y
plastica. Los conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta competencia
permiten expresar pensamientos, emociones, vivencias y opiniones, asi como
dialogar, formarse un juicio critico y ético, generar ideas, estructurar el conocimiento,
dar coherencia y cohesién al discurso y a las propias acciones y tareas, etc. La
intervencién de los medios de expresion visual y plastica en estos procesos apoya y
potencia el desarrollo de las capacidades que ayudan a desarrollar.

2) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

El desarrollo de esta competencia supone aplicar aquellas destrezas y
actitudes que permiten razonar matematicamente, comprender una argumentacion
matematica y expresarse y comunicarse en el lenguaje matematico, utilizando las
herramientas de apoyo adecuadas, e integrando el conocimiento matematico con
otros tipos de conocimiento, para dar una mejor respuesta a las situaciones de la vida
de distinto nivel de complejidad. Entre esos otros tipos de conocimiento, se encuentra
el conocimiento espacial geométrico que esta relacionado con el area de Educaciéon
Plastica y Visual.

3) Competencia digital.

Esta asociada con la busqueda, seleccidn, registro y tratamiento o analisis de
la informacion, utilizando técnicas y estrategias diversas para acceder a ella segun la
fuente a la que se acuda y el soporte que se utilice (oral, impreso, audiovisual, digital
o multimedia). Requiere el dominio de lenguajes especificos basicos (textual,



numerico, icénico, visual, grafico y sonoro) y de sus pautas de decodificacion y
transferencia, asi como aplicar en distintas situaciones y contextos el conocimiento de
los diferentes tipos de informacion, sus fuentes, sus posibilidades y su localizacién,
asi como los lenguajes y soportes mas frecuentes en los que ésta suele expresarse.

En sintesis, el tratamiento de la informacién y la competencia digital implican
ser una persona autbnoma, eficaz, responsable, critica y reflexiva al seleccionar,
tratar y utilizar la informacién y sus fuentes, asi como las distintas herramientas
tecnoldgicas; también tener una actitud critica y reflexiva en la valoracion de la
informacién disponible, contrastandola cuando es necesario, y respetar las normas de
conducta acordadas socialmente para regular el uso de la informacion y sus fuentes
en los distintos soportes.

4) Aprender a aprender.

Aprender a aprender implica la conciencia, gestion y control de las propias
capacidades y conocimientos desde un sentimiento de competencia o eficacia
personal, e incluye tanto el pensamiento estratégico, como la capacidad de cooperar,
de autoevaluarse, y el manejo eficiente de un conjunto de recursos y técnicas de
trabajo intelectual, todo lo cual se desarrolla a través de experiencias de aprendizaje
conscientes y gratificantes, tanto individuales como colectivas.

El area de Educacion Plastica y Visual contribuye en este proceso, aportando
técnicas, recursos y experiencias que relacionan varios medios de expresion: el
verbal, el visual (descriptivo, simbdlico, expresivo,...), el auditivo, etc. Esto se lleva a
cabo tanto a nivel practico como a nivel intelectual. Los procesos de investigacion y
analisis critico de un proyecto ayudan a las capacidades de comprension y sintesis de
un tema determinado; este es un ejemplo de la contribucién de la Educacién Plastica
y Visual al desarrollo de esta competencia.

5) Competencias sociales y civicas.

Esta competencia favorece la comprension de la realidad histérica y social del
mundo, su evolucion, sus logros y sus problemas. La comprension critica de la
realidad exige experiencia, conocimientos y conciencia de la existencia de distintas
perspectivas al analizar esa realidad. Conlleva recurrir al analisis multicausal y
sistematico para enjuiciar los hechos y problemas sociales e histéricos y para
reflexionar sobre ellos de forma global y critica, asi como realizar razonamientos
criticos y l6gicamente validos sobre situaciones reales, y dialogar para mejorar
colectivamente la comprension de la realidad.

El conocimiento de la realidad a través de la Educacién Plastica y Visual ayuda
al desarrollo de las capacidades citadas, relacionadas con esta competencia.

6) Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor.

Implica habilidades necesarias para relacionarse con las personas y participar
de manera activa, participativa y democratica en la vida social y civica.

Forma parte de esta competencia la adecuada percepcion del espacio fisico en
el que se desarrolla la vida y la actividad humana, tanto a gran escala como en el
entorno inmediato, y la habilidad para interactuar con el espacio circundante: moverse
en él y resolver problemas en los que intervengan los objetos y su posicion.

Asimismo, la iniciativa y espiritu emprendedor llevan implicito ser consciente de
la influencia que tiene la creatividad individual, asi como de la importancia de que
todos los seres humanos se beneficien del desarrollo y de que éste procure la
conservacion de los recursos y la diversidad natural, y se mantenga la solidaridad
global e intergeneracional. Supone asimismo demostrar espiritu critico en la



observacién de la realidad y en el analisis de los mensajes informativos y
publicitarios, asi como unos habitos de consumo responsable en la vida cotidiana.

7) Conciencia y expresiones culturales.

Esta competencia es la mas relacionada con la Educacion Plastica y Visual.
Supone conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y
disfrute y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos.

Apreciar el hecho cultural en general, y el hecho artistico en particular, lleva
implicito disponer de aquellas habilidades y actitudes que permiten acceder a sus
distintas manifestaciones, asi como habilidades de pensamiento, perceptivas y
comunicativas, sensibilidad y sentido estético para poder comprenderlas, valorarlas,
emocionarse y disfrutarlas.

Esta competencia implica poner en juego habilidades de pensamiento
divergente y convergente, puesto que comporta reelaborar ideas y sentimientos
propios y ajenos; encontrar fuentes, formas y cauces de comprension y expresion;
planificar, evaluar y ajustar los procesos necesarios para alcanzar unos resultados, ya
sea en el ambito personal o académico. Se trata, por tanto, de una competencia que
facilita tanto expresarse y comunicarse como percibir, comprender y enriguecerse con
diferentes realidades y producciones del mundo del arte y de la cultura.

Requiere poner en funcionamiento la iniciativa, la imaginacion y la creatividad
para expresarse mediante cédigos artisticos y, en la medida en que las actividades
culturales y artisticas suponen en muchas ocasiones un trabajo colectivo, es preciso
disponer de habilidades de cooperacion para contribuir a la consecucion de un
resultado final, y tener conciencia de la importancia de apoyar y apreciar las
iniciativas y contribuciones ajenas.

La competencia artistica incorpora asimismo el conocimiento basico de las
principales técnicas, recursos y convenciones de los diferentes lenguajes artisticos,
asi como de las obras y manifestaciones mas destacadas del patrimonio cultural.
Ademas supone identificar las relaciones existentes entre esas manifestaciones y la
sociedad —la mentalidad y las posibilidades técnicas de la época en que se crean-, 0
con la persona o colectividad que las crea. Esto significa también tener conciencia de
la evolucion del pensamiento, de las corrientes estéticas, las modas y los gustos, asi
como de la importancia representativa, expresiva y comunicativa que los factores
estéticos han desempefado y desempefan en la vida cotidiana de la persona y de
las sociedades.

Supone igualmente una actitud de aprecio de la creatividad implicita en la
expresion de ideas, experiencias o sentimientos a traves de diferentes medios
artisticos, como la musica, la literatura, las artes visuales y escénicas, o de las
diferentes formas que adquieren las llamadas artes populares. Exige asimismo
valorar la libertad de expresion, el derecho a la diversidad cultural, la importancia del
dialogo intercultural y la realizacion de experiencias artisticas compartidas.

En sintesis, el conjunto de destrezas que configuran esta competencia se
refiere tanto a la habilidad para apreciar y disfrutar con el arte y otras manifestaciones
culturales, como a aquellas relacionadas con el empleo de algunos recursos de la
expresion artistica para realizar creaciones propias; implica un conocimiento basico
de las distintas manifestaciones culturales y artisticas, las aplicacion de habilidades
de pensamiento divergente y de trabajo colaborativo, una actitud abierta, respetuosa
y critica hacia la diversidad de expresiones artisticas y culturales, el deseo y voluntad
de cultivar la propia capacidad estética y creadora, y un interés por participar en la



vida cultural y por contribuir a la conservacion del patrimonio cultural y artistico, tanto
de la propia comunidad, como de otras comunidades.

Todas las capacidades citadas encuentran en la Educacion Plastica y Visual
un lugar privilegiado para desarrollarse, debido a la vocacion integradora de la misma.

1.2. Objetivos.

1.2.1. Objetivos Fundamentales:

A) MADUREZ. Capacita al alumno para ENTENDER, VALORAR y
COMUNICARSE, mediante la expresion plastica y visual. (CAA, CSC y CD)

B) SENSIBILIDAD. Lo capacita para ver y sentir (nivel sensitivo); para hacer
(nivel practico) y para opinar (nivel critico). Actla en estos tres niveles mediante la
ASIMILACION DEL ENTORNO. (Todas las Competencias Clave estan implicadas)

C) SOCIALIZACION. Fenémeno de integracion del individuo en la civilizacion,
se logra mediante la actitud MADURA y SENSIBLE. (CCL, CMCT, CSD y CD)

1.2.2. Objetivos concretos de &rea:

A) ESPECIALIZACION

B) LA EXPERIENCIA COTIDIANA como punto de partida

C) LA IMAGEN como medio educativo fundamental

D) LA FORMACION INTEGRAL como capacitacion para operar en el contexto
social de forma responsable y creativamente productiva.

1.3. Lineas de actuacion.
Mediante cuatro ambitos de conocimiento:

A) APRECIACION ESTETICA (el "saber ver")

B) RESPUESTA ESTETICA (el "saber responder o saber reaccionar")

C) CONSTRUCCION ESTETICA (el "saber hacer")

D) ACCION INTERDISCIPLINAR (el "saber relacionar")
En relacion con esto, el REAL DECRETO sobre ensefianzas minimas (referido al
principio) habla de dos niveles interrelacionados de comunicacion: Saber ver, para
comprender; y Saber hacer, para expresarse. Hemos querido mencionar en esta
programacion los otros dos ambitos por considerarlos importantes en esta area.

1.4. Aplicacion de los fundamentos.

1.4.1. A cada proyecto curricular:  Se vera reflejada en los criterios de
secuenciacion de objetivos y contenidos.

-Por ciclos: seran, sobre todo, criterios terminales de ciclo y de etapa.

-Por cursos: prevaleceran los criterios didacticos y estructurales.

1.4.2. Al contexto del centro:  Atendiendo a las caracteristicas especificas de
los alumnos y del entorno en el que viven, un medio rural.

1.5. Enfoque general para los proyectos curriculare _s.

El departamento se inclina hacia un enfoque "comunicativo" en el proceso de
ensefanza y aprendizaje que se caracteriza por la existencia de un PROYECTO
FINAL que se establece de antemano, en lugar del enfoque “clasico” de unidades
tematicas. De acuerdo con esta premisa, exponemos los siguientes esquemas para el
desarrollo de los proyectos curriculares:




1.5.1. Esquema previo. Para aplicar en el apartado 2.
Se aplicaréa al tratar los aspectos curriculares del area comunes a toda la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria, con el fin de evitar repeticiones.

1° OBJETIVOS. Relacionando, en cada caso, los objetivos generales de area
con los de ciclo y con los de etapa.

2° CONTENIDOS. Estableciendo cinco nucleos comunes.

3° METODOLOGIA. Aclarando el sentido estructural de la presente
programacion, fundamentado en PROYECTOS DE BASE que hunden sus raices en
la realidad. Por esta razon, se desvaloriza el libro de texto como Unico recurso, al no
fundamentarse la ensefianza de los contenidos en unidades tematicas. Cada
proyecto se compone de varias TAREAS; cada tarea, de varias ACTIVIDADES, y
cada actividad, de varios EJERCICIOS y/o LAMINAS. Durante este curso, ademas,
contemplamos la OBLIGACION de incluir métodos pedagdgicos relacionados con la
comunidad de aprendizaje, como los grupos interactivos y las tertulias dialogicas.

4° EVALUACION. Centrandonos en los criterios de promocion durante toda la
etapa. Y estableciendo una hipétesis sobre la eficacia del planteamiento propuesto.

50 ATENCION A LA DIVERSIDAD. Favorecida por la flexibilidad adaptativa de
los proyectos que se proponen.

6° TEMAS TRANSVERSALES. Con un desarrollo de los puntos fundamentales
relacionados con esta area.

1.5.2. Esquema principal. Para aplicar en los apart _ados 4,5y 6.
Se aplicara en el proyecto curricular de cada nivel educativo y, a su vez, en cada
grupo clase.

1° PROYECTOS FINALES y UNIDADES DIDACTICAS.

Se definen varios PROYECTOS por curso (concretamente, cuatro como
minimo). Cada uno, se desarrolla mediante varias Unidades Didacticas, consideradas
como TAREAS consecutivas (una detras de otra) o reincidentes (se puede volver a
trabajar sobre ellas en cualquier momento). Cada una de estas TAREAS presupone
una situacion de comunicacion como punto de partida.

2° DISENO DE ACTIVIDADES.
Su secuenciacion metodoldgica se estructura dependiendo de COMO se
pretenda desarrollar cada Unidad Didactica o TAREA. Cada actividad se compone de
varios EJERCICIOS y/o LAMINAS.

3° OBJETIVOS DIDACTICOS.

Concretando los que corresponden a las capacidades desarrolladas y a
las competencias alcanzadas a traves de cada actividad, evitando cuadros sindpticos
innecesarios que abarquen conceptos utopicos al no basarse en hechos reales.
Como objetivos generales, se establecen, a modo de esbozo, la EXPRESIVIDAD
(relacionada con la Madurez) y la MOTIVACION (relacionada con la Sensibilidad).

4° SELECCION DE CONTENIDOS. (QUE ENSENAR)
En funcion de los dos primeros puntos, ubicandolos en el curso y en el
grupo-clase concretos (A QUIEN ENSENAR). Y distinguiendo entre:
Contenidos conceptuales
Contenidos actitudinales
Contenidos procedimentales



50 METODOLOGIA. (COMO ENSENARLO)
A) MATERIALES Y RECURSOS. Se organizan en funcion de las TAREAS disefiadas.
Para los contenidos conceptuales, no solo se usara el libro de texto, sino ademas,
como complemento, fotocopias a rellenar por el alumnado, la pizarra, el dictado de
tales conceptos o su elaboracion intuitiva por parte del alumnado, con el apoyo del
profesor. Cada nivel educativo elaborara un vocabulario basico que debera recopilar
en un pequerio “Diccionario de Plastica” correspondiente a su nivel. Es algo que
vamos a materializar, en este curso académico, en un formato de “indice” que vamos
a entregar a principio de curso, mediante fotocopias que se pegaran en la libreta.
B) ESPACIOS Y TIEMPO. Que condicionan el desarrollo de tales Actividades.
C) AGRUPAMIENTO DE ALUMNOS. Vamos a basarnos, durante este curso
académico, en los principios de APRENDIZAJE COOPERATIVO. Para ello,
disponemos de un material de partida que se nos facilité en cursos pasados, a través
de una sesion con la orientadora del IES Los Colegiales, de Antequera. Ademas,
consideraremos recursos propios de la COMUNIDAD DE APRENDIZAJE en la que ya
nos hemos convertido. Por considerar que este doble enfoque se halla todavia en
fase experimental, no podemos entrar en detalles. Lo haremos a través de las actas
de departamento; y una vez que adquiera forma, lo materializaremos en la
programacion de cursos sucesivos.
D) DIVERSIFICACIONES CURRICULARES. Las caracteristicas de éstas surgiran
durante el proceso de elaboracién de los proyectos, sin alterar siquiera las TAREAS
(unidades didacticas). Tan solo sera necesario modificar las actividades.
E) TEMAS TRANSVERSALES. Estan continuamente presentes, toda vez que
tocamos temas de historia 0 comentamos obras plasticas, entre otros asuntos.

6° EVALUACION.
Valorando la eficacia del proceso.

7° BIBLIOGRAFIA.
Las fuentes seran diversas:
1. Bibliografia para el PROFESOR. De estudio.
2. Bibliografia para el ALUMNO. De consulta.

Se continda con el libro de texto, tanto en 1°ESO como en 2°ESO, aunque
considerado como recurso y no como eje principal.

8° ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Proyectadas para ampliar los distintos planteamientos de base, contemplando,
ademas de las Actividades especificas del area, las Actividades generales y las
coordinadas con otros departamentos. El departamento de Educacion plastica y
visual, a través de su representante Unico, ofrece su apoyo a otros proyectos cuando
les sea precisa su ayuda.

1.6. Aprendizajes imprescindibles no adquiridos en el curso anterior

Debido a las circunstancias excepcionales provocadas por el Covid-19, el curso
anterior no se pudieron impartir determinados contenidos como hubiera sido
necesario para la adquisicion de las competencias clave. Las carencias que es
preciso tener en cuenta durante el comienzo del presente curso afectan al alumnado
gue curso 1°ESO, ya que ni 2°ESO ni 4°ESO tienen continuidad. En el actual 2°ESO,
incidiremos en lo que quedd pendiente: Elaboracién de un cortometraje, Creacion de
un volumen vy, lo mas importante, Disefio y Comentario de un trabajo final.
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2. ASPECTOS CURRICULARES DEL AREA COMUNES A TODA LA ETAPA DE
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA.

2.1. Objetivos.
Los Objetivos generales de Etapa pueden sintetizarse en tres grupos:
1.-De &ambito personal;
2.-De ambito social (sobre comunicacioén, tradicion y progreso);
3.-En relacién con los entornos natural y social.

En cuanto a los Objetivos generales de esta area, se redactan en términos de
capacidades. En conformidad con lo dispuesto en el REAL DECRETO sobre
ENSENANZAS MINIMAS citado al principio, la ensefianza de la Educacion Plastica,
Visual y Audiovisual en la etapa de educacion secundaria obligatoria, tendra como
finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes
del entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales.

2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural,
contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora.

3. Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes
y elegir la formula expresiva mas adecuada en funcién de las necesidades
de comunicacion.

4. Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plastico
y visual y saber relacionarlas con otros ambitos de conocimiento.

5. Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion, reflexion critica y
respeto entre las personas.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las Tecnologias de la
informacion y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones.

7. Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva,
las proporciones y la representacion de las cualidades de las superficies y
el detalle de manera que sean eficaces para la comunicacion.

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el
proceso de realizacion de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y
revisar y valorar, al final de cada fase, el estado de su consecucion.

9. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con
flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el dialogo, la colaboracion y la
comunicacion.

A continuacion, agrupamos los Objetivos generales de area en cuatro bloques,
relacionados con los tres Objetivos generales de Etapa sintetizados anteriormente:
1.-Objetivos de ambito personal y social (Madurez y Socializacién);
2.-Objetivos en relacién con arte y entorno (Sensibilidad Estética);
3.-Objetivos sobre el LENGUAJE VISUAL Y PLASTICO, que constituyen un
cimiento fundamental, y donde abordariamos la expresividad comunicativa de los
diversos medios.
4.-Objetivos sobre la CREATIVIDAD. El desarrollo de la Creatividad avanza
hacia los objetivos comunes (Madurez y Socializacién), ademas de ayudar a cultivar
la Sensibilidad estética, y de favorecer las capacidades de INVESTIGACION de
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°técnicas expresivas, PLANIFICACION de proyectos para su realizacion, y ANALISIS
de los componentes del proceso de creatividad para fines comunicativos.

OBJETIVOS RELATIVOS AL TRATAMIENTO DE LA COMPETENCIA LINGUISTICA Y
COMUNICATIVA

LECTURA Y COMPRENSION ESCRITA
- Promover la lectura, comprension e interpretacion de textos especializados, de
naturaleza divulgativa, adaptados al curso y nivel, con el fin de fomentar en el
alumnado la capacidad analitica, critica y reflexiva.
- Favorecer la lectura y la comprension de obras literarias de la literatura espafiola y
universal de todos los tiempos y de la literatura juvenil, cercanas a los propios
gustos y aficiones del alumnado, para contribuir a la creacion de la personalidad
literaria.
- Promover la actitud critica mediante la lectura de textos u obras literarias a traves
de un tratamiento reflexivo que permita identificar posturas de acuerdo o
desacuerdo, respetando en todo momento las opiniones ajenas.

EXPRESION ESCRITA
- Producir de forma adecuada textos de diferentes tipologias y modalidades
discursivas, caracteristicos de los contenidos de nuestra materia, teniendo en
cuenta los elementos linguisticos, las relaciones léxicas y gramaticales, asi como la
estructura y disposicion de los contenidos, en funcion de las diferentes situaciones
y contextos comunicativos.

BUSQUEDA, RECUPERACION Y TRATAMIENTO DE LA INFORMACION
-Emplear de forma efectiva diccionarios, enciclopedias y otras fuentes de consulta,
en formato digital e impreso, para la busqueda, el tratamiento y la recuperacion de
la informacion.
- Promover el uso y la aplicacion de los conocimientos de la lengua y sus normas
de uso para resolver problemas de comprension de textos orales y escritos, asi
como para la composicion y revision progresiva y autonoma de los textos propios y
ajenos, utilizando la terminologia necesaria y adecuada para la explicacion de los
diversos usos de la lengua.
- Consultar y citar adecuadamente fuentes de informacion variadas en la realizaciéon
de trabajos académicos, en soporte digital o impreso.

COMUNICACION, EXPRESION Y COMPRENSION ORAL
- Promover entre el alumnado la comunicacién asertiva y la escucha activa en las
interacciones comunes y cotidianas, que se desarrollan en el seno de la vida
escolar.
- Fomentar entre el alumnado el uso y el respeto por las normas que rigen los
intercambios comunicativos, en las interacciones sociales dentro del contexto
académico.
- Incrementar las situaciones de produccién oral en las tareas y actividades del
alumnado desde nuestra materia, en particular.
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2.2. Contenidos.
2.2.1. Tipos

Tres tipos y cinco nucleos:
-Los tres tipos: conceptuales, procedimentales y actitudinales.

Los contenidos conceptuales se ensefiaran a través de una terminologia
basica que el alumno ira anotando en su libreta. A partir de las necesidades de cada
Proyecto, conforme vaya desarrollandose, iran surgiendo otras cuestiones
conceptuales que amplien o profundicen las bésicas. En ocasiones, se recurrirq a su
redaccion intuitiva por el alumno/a, siendo ésta corregida o rectificada por el profesor.

Los contenidos procedimentales seran ensefiados y aprendidos sobre la
marcha. Se partird de unos procedimientos basicos (los propios de cada actividad).
Su desarrollo dependera de las habilidades de cada alumno/a. Se dejar4 un margen
amplio para la investigacion plastica.

Con los contenidos actitudinales, se persigue lograr un clima de trabajo
que favorezca los factores de socializacion (sobre todo de participacion y de respeto)
de modo que se desarrollen o adquieran habitos de trabajo como la concentracion, el
orden y la limpieza, y también habitos de comportamiento como el respeto al profesor
y a los comparfieros.

-Los cinco nucleos: Concepto, Historia, Geometria, Disefio y Técnica.

1. Contenidos de concepto. Son todos los generados en torno a la idea basica de la
Expresividad comunicativa de los diversos medios, ya sean visuales,
plasticos o que utilicen otros canales sensitivos, o varios de ellos
integrados. (Ver Objetivo general de area n°3, sobre el lenguaje visual y
plastico).

2. Contenidos de Historia. Abarcan conocimientos sobre la Historia del hombre y, en
concreto, sobre Historia del Arte y de la Cultura.

3. Contenidos de Geometria. Relacionados con el caracter disciplinar de la Geometria
Descriptiva, en su doble funcionalidad sisteméatica: 1°Sistemas para
analizar y medir; 2°Sistemas para visualizar.

4. Contenidos de Disefio. Incluidos en el campo mas general de los Medios de
Comunicacion de Masas, pretenden acercar al alumno a un
conocimiento critico y sensitivo de los objetos cotidianos que le rodean y
gue caracterizan a nuestra civilizacion.

5. Contenidos de técnicas, procedimientos y materiales. Como generadores de la
Idea de los objetos en serie, producidos de una manera industrial,
mecanizada, y de los objetos unicos, creados de un modo manual, no
mediatizado. Se imparten mediante una doble via: practica y critica. La
practica, en los casos de aplicacion de procedimientos; la critica, en
aguellas técnicas que tan solo se mencionen para comentar el proceso
de produccién de un objeto concreto.

Tres blogues en 1°ESO y 2°ESOQO y cuatro blogues en 4°ESO.
1°ESO y 2°ESO: Bloque 1: Expresion Plastica; Bloque 2: Comunicacion
Audiovisual; Blogue 3: Dibujo Técnico.
4°ESO: Bloque 1: Expresion Plastica; Bloque 2: Dibujo Técnico; Bloque 3:
Fundamentos del Disefio; Bloque 4: Lenguaje Audiovisual y Multimedia.
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CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION SEGUN BLOQUES

Blogue 1. Expresion Plastica. (TODOS)

Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la
imagen: Punto, linea, formas. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores
primarios y secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbolicos del color. Las
texturas y su clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de texturas.
La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. el claroscuro. Composicion.
Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos. Niveles de iconicidad en las
imagenes. Abstraccion y figuracion. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes. Técnicas de expresion grafico-plastica.
Técnicas secas. Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado
en hueco y en relieve. Técnicas de estampacion. La obra en linéleo de Picasso. La
obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de materiales y objetos de desecho.

Criterios de evaluacion

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. CCL, SIEP.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.
CAA, SIEP.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros). CAA, CEC.

4. ldentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en
composiciones basicas. CAA, SIEP. CEC.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. CMCT, CEC.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.
CMCT, CD.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva.

CMCT, CAA.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefio. CD, CSC,

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. CAA, CSC,
SIEP, CEC.

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. CAA, SIEP,

CEC.

11. Conocery aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, hUumedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El
collage. CAA, CSC, CEC.

Blogue 2. Comunicacion Audiovisual. (1°ESO y 2°ESO)

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. llusiones oOpticas. Grados de iconicidad.
Significante y significado. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Interpretacion
y comentarios de imagenes. La obra artistica. Relacion de la obra de arte con su
entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia. Valoracion
critica y disfrute de la obra de arte. La imagen publicitaria. Recursos. Signo y simbolo
(anagramas, logotipos, marcas y pictogramas). Imagen fija: la fotografia. Origenes de
la fotografia. Elementos basicos para la realizacion fotografica. Encuadres y puntos
de vista. Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. Elementos formales y
expresivos del comic. Imagenes en movimiento: El cine y la television. Origenes del
cine. Elementos y recursos de la narrativa cinematografica. Utilizacion de la fotografia
y el cine para producir mensajes visuales. Medios de comunicacion audiovisuales.
Utilizacion de la fotografia, la camara de video y programas informaticos para
producir mensajes visuales. Animacion. Relacion cine y animacion. Animacion
tradicional. Animacion digital bidimensional o tridimensional.

Criterios de evaluacion

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepcion de imagenes. CMCT, CEC.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones
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opticas y aplicar estas leyes en la elaboracion de obras propias. CMCT, CEC.

3. Identificar significante y significado en un signo visual. CAA, CEC.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo. CAA, CSC.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos. CAA, CSC.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma. CCL, CSC, SIEP.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos
de la misma. CD, CSC, SIEP.

8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada. CCL,
CSC, SIEP.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas. CMCT, SIEP.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto
de comunicacion. CCL, CSC.

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. CCL, CSC.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con
distintas funciones. CCL, CSC, SIEP.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio
historico y cultural. CAA, CSC, CEC.

14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el
lenguaje publicitario. CAA, CSC, SIEP.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica,
ubicandolas en su contexto historico y sociocultural, reflexionando sobre la relaciéon
del lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra. CAA, CSC, CEC.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos
mediante el mismo. CD, CSC, SIEP.

Blogue 3. Dibujo Técnico. (1°ESO y 2°ESO)

Bloque 2. Dibujo Técnico. (4°ESO)

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso
de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.
Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos:
suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. Teorema de Thales y lugares geométricos.
Formas poligonales: triAngulos y cuadrilateros. Poligonos regulares: construccion a
partir de la division de la circunferencia y construccion a partir del lado. Tangencias y
enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales. Movimientos en el plano vy
transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas
geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.
Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a la normalizacion. Principales
sistemas de proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos
acotados y perspectiva conica. Representacion diédrica de las vistas de un volumen:
planta, alzado y perfil. Acotacién. Perspectivas isométricas: representacion en
perspectiva isométrica de volimenes sencillos. Perspectiva caballera: representacion
en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacion de coeficientes de
reduccion.

Criterios de evaluacion

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el
plano. CMCT, SIEP.

2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con
tres puntos no alineados o con dos rectas secantes. CMCT.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon,
habiendo repasado previamente estos conceptos. CMCT.
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4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. CMCT.

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta. CMCT.

6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos
agudos, rectos y obtusos.

CMCT.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.
CMCT.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. CMCT.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el compas. CMCT.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabén. CMCT.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. CMCT.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos. CCL, SIEP.

13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados y
de sus angulos. CMCT.

14.  Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).
CMCT.

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo. CMCT.

16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccion de los mismos. CMCT,
SIE.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. CMCT.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. CMCT.

19. Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los
regulares y los irregulares. CMCT.

20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia. CMCT.

21. Estudiar la construccién de poligonos regulares conociendo el lado.
CMCT.

22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangencia y enlaces. CMCT, SIEP.

23. Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias. CMCT.

24.  Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los
ovoides. CMCT, SIEP.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir
espirales de 2, 3, 4 y 5 centros. CMCT, CAA.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al
disefio de composiciones con modulos. CMCT, SIEP.

27.Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas
de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres
vistas de objetos sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales. CMCT,
CAA.

28.Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera
aplicada a volumenes elementales. CMCT, CAA.

29.Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas
isomeétricas de volumenes sencillos. CMCT, CAA.

Bloque 3. Fundamentos del Disefio. (4°ESQO)

Imagenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del disefio
y la publicidad. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion. Movimientos en el
plano y creacion de submddulos. Formas modulares. Exploracion de ritmos
modulares bidimensionales y tridimensionales. El disefio ornamental en
construcciones de origen nazari. Disefio grafico de imagen: imagen corporativa.
Tipografia. Disefio del envase. La sefalética. Disefio industrial: Caracteristicas del
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producto. Proceso de fabricacion. Ergonomia y funcionalidad. Herramientas
informaticas para el disefio. Tipos de programas: retoque fotografico, graficos
vectoriales, representacion en 2D y 3D. Procesos creativos en el disefio: proyecto
técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta. Desarrollo de una actitud critica
para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana. EI lenguaje del
disefio. Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere
comunicar.

Criterios de evaluacion

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y
apreciando el proceso de creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas,
distinguiendo y valorando sus distintas fases. CSC, SIEP, CEC.

2. ldentificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del
disefio. CD, CEC.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el
trabajo en equipo para la creacion de ideas originales. CAA, SIEP, CEC.

Blogue 4. Lenguaje audiovisual y multimedia. (4°ESO)

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television. Recursos
formales, linglisticos y persuasivos. Principales elementos del lenguaje audiovisual.
Finalidades. La industria audiovisual en Andalucia, referente en cine, television y
publicidad. La fotografia: inicios y evolucion. La publicidad: tipos de publicidad segun
el soporte. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje
cinematografico. Cine de animacion. Analisis. Proyectos visuales y audiovisuales:
planificacion, creacién y recursos. Recursos audiovisuales, informaticos y otras
tecnologias para la busqueda y creacidon de imagenes plasticas. Estereotipos y
sociedad de consumo. Publicidad subliminal.

Criterios de evaluacion

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo
correctamente los pasos necesarios para la produccion de un mensaje
audiovisual y valorando la labor de equipo. CCL, CSC, SIEP.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales
y sus finalidades. CAA, CSC, CEC.
3. Realizar composiciones creativas a partir de coédigos utilizados en cada

lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances tecnoldgicos vinculados
a estos lenguajes. CD, SIEP.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion
sexual, social o racial. CCL, CSC.

Estos contenidos estan incorporados en la estructura de la antigua
programacion; segun veremos en el punto 3.3. Como veremos, en el primer trimestre
predominan los bloques de Dibujo Técnico.

2.2.2. Criterios de secuenciacion de contenidos

1. El criterio basico sera estructural: tomar un tipo de contenido como eje vertebrador
y agrupar el resto en torno a varias ideas-eje, en funcion de la claridad y la
facilidad de reflexion.

2. Criterios curriculares:

1) Los contenidos haran referencia a la realidad.

2) Deberan integrar todos los objetivos generales del area en la misma
secuencia.

3) Su complejidad sera progresiva.



17

4) Deberan interrelacionar conceptos, procedimientos y actitudes.

3. Criterios didacticos:

1) Consideraciones sobre el alumno/a. Sobre la ensefianza personalizada, el
aprendizaje significativo y la transmision de nuevos conocimientos.

2) La coherencia con la disciplina artistica. Atendiendo a la Globalizacion
(contenidos globales con varias posibilidades de ordenacién en su exposicion
didactica) y a la Interdisciplinariedad.

3) Los temas transversales. De los cuales habria que destacar la educacion al
consumidor y la educacion ambiental.

2. En relacion con la bibliografia del alumno:

Bibliografia impresa: esta disponible en el aula de EPV (ver capitulo de
bibliografia), y se exigir4 a cada alumno/a la lectura de al menos un libro por
trimestre, durante el tiempo de clase o en otros horarios (recreos, tutorias,...), a libre
eleccion del alumnado. La lectura elegida estara relacionada con los temas del area,
y sera de grata consulta gracias a la gran cantidad de ilustraciones.

Bibliografia digital: se iran facilitando paginas web para su consulta en internet.

3. En relacién con los proyectos:

La programacion tiene previsto un proyecto por trimestre. Para la realizacion
del mismo, cada alumno/a podra elegir las fuentes de consulta que crea
convenientes, teniendo en cuenta que la realizacion de comentarios es obligatoria
para todos/as. En este sentido, el fomento de la lectura sera directamente
proporcional al interés y profundizacion del alumnado, es decir, al nivel de aprendizaje
alcanzado por cada individuo.

4. En relacion con el PLC:
Se seguiran las directrices de este proyecto, como es el caso de “El Orador
Competente”.

2.3. Metodologia.
2.3.1. Principios pedagoégicos basicos, didacticos y organizacion de espacios.

Principios pedagodgicos basicos
1. El concepto educativo de CONSTRUCCION. Segun este principio, debe
haber una actitud activa en las relaciones entre el alumno/a y el profesor, quien debe
propiciar la actividad mental del primero, fomentando a su vez el dinamismo en el
aula.

2. Aprendizaje funcional o significativo. Se refiere a los conocimientos previos y
a su relacion con los nuevos.

Principios didacticos
La presente programacion elige de antemano un enfoque comunicativo, el cual
parte de una serie de PROYECTOS INICIALES o situaciones de comunicacion. Por lo
tanto, se acentla la aplicacion de técnicas, dado el caracter eminentemente practico
que se pretende dar a este area. Cada proyecto comienza con el "DISENO DE
ACTIVIDADES", basado en el principio dinAmico de la educacién artistica, es decir,
en su dependencia respecto a experiencias e interpretaciones cambiantes.




18

Organizacion de los espacios

Los espacios del aula especifica de plastica se organizan dependiendo de las
tareas que cada PROYECTO vayan exigiendo. Las que exijan el desarrollo de
técnicas hiumedas se realizaran en las mesas mas cercanas al espacio destinado a
este fin. Por tanto, se evitara que todo el grupo trabaje simultaneamente con este tipo
de técnicas.

La distribucion de los espacios surgira de la evolucion del trabajo de los
alumnos. El profesor ird desplazdndose para corregir dicha distribucién en los casos
en los que sea necesario.

2.3.2. Alumnado gue se incorpora tardiamente al sistema

Como ha venido haciéndose hasta ahora en cursos anteriores, se tendra en
cuenta el expediente académico y el informe individualizado que traiga del centro de
procedencia. En el caso de no existir dicho informe, como suele ocurrir, se hard una
valoracion de los conocimientos del alumno o alumna en este area, mediante una
prueba de evaluacién que abarca: la evaluacion inicial, una sintesis de las actividades
realizadas hasta el momento por el resto de comparieros/as y la observacion en el
aula, con el fin de valorar sus competencias y sus actitudes.

2.3.3. Materiales y recursos
1. Del alumnado:

Los propios del aula especifica permiten trabajar con técnicas humedas y con
técnicas secas. Los materiales asociados a cada técnica seran aportados, en su
mayoria, por el alumno/a.

La imagen, como medio educativo, procedera de diversas fuentes: video,
diapositivas, fotografias, soporte impreso (revistas, periodicos, etc) y soporte digital.

2. Del profesor:

En primer ciclo, el libro de texto condiciona sobremanera el planteamiento
metodologico de las clases, aunque no ha de olvidarse que sigue siendo un recurso
mas entre otros. No debemos olvidar que la realizacion de proyectos sigue siendo el
eje principal de la programacion. En torno a este criterio se despliega el uso de
materiales curriculares y de recursos didacticos.

2.3.4. Aplicacion de las TIC
1. Dentro del proyecto de TDE (Transformacion Digital Educativa):

Debemos tener en cuenta los objetivos marcados para fomentar el uso de las
TIC y hacerlo extensivo a toda la comunidad educativa. En el futuro PAD (Plan de
Accidn Digital) vendran recogidas las directrices que habra que ir incorporando en las
programaciones a partir de este curso. Todo dirigido a un posible Plan de
Contingencia que contempla la posibilidad ineludible de una Docencia No Presencial.

1. En la ensefanza del profesor:
Puesta en practica de metodologias activas con el uso de REA (Recursos
Educativos Abiertos) que se alejan de la concepcion tradicional de la ensefianza.

2. En el aprendizaje del alumnado:
Ampliar el abanico de formas de representacion, de accion, de expresion y de
implicacién, ofertando modos alternativos de aprender que empoderen al alumnado.
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3. En el proceso de ensefanza-aprendizaje:

Aplicacion de las metodologias mencionadas. Asimismo, uso de Classroom y
del BLOG de EPVA: syeguasepv.blogspot.com.es

Esos aspectos aparecen ampliados en el apartado 8: Protocolo de actuacion

para clases online.

2.3.4. Comunidad de Aprendizaje

Nuestro es ya una Comunidad de Aprendizaje. Este proyecto, de cuatro afios
de duracion, nos permite la aplicacién de una metodologia que ayudara a mejorar el
rendimiento académico de nuestro alumnado. Desde EPV, vamos a participar en este
proyecto con dos tipos de medidas: las comunes y las propias del area.

Medidas comunes a todas las areas

Constan de cuatro puntos: 1. Aplicar la metodologia de grupos interactivos, al
menos una vez al trimestre, siempre que sea posible. 2. Realizar actividades
interdisciplinares junto con otros departamentos. 3. Coincidir los grupos cooperativos
con los grupos interactivos. 4. Incluir una lectura para tertulia dialogica.

Medidas propias del area

En cuanto al primer punto, incidiremos especialmente en el tema durante el
segundo trimestre, dedicado a proyectos colectivos. En cuanto al segundo, tenemos
programados varios proyectos interdisciplinares. En el tercer punto, la de grupos
cooperativos serd la dinamica de clase cuando no tengamos voluntariado. Y en
cuanto al ultimo, seran tertulias dialdgicas en torno al visionado de una pelicula.

2.4. Evaluacion.

El enfoque sera psicopedagogico.

La Evaluacion inicial es de crucial importancia para conocer el estado y
caracteristicas del alumnado, y servira asimismo como referente para la elaboracion,
desarrollo y concrecion del disefio curricular.

La Evaluacion formativa, basada en el principio de continuidad, se vera
reflejada en los "datos numéricos" de la Evaluacién sumativa.

2.4.1. Estdndares de aprendizaje evaluables

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 1° ciclo ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1.

Expresion plastica

1. Identificar los elementos
configuradores de la imagen.

2. Experimentar con las variaciones
formales del punto, el plano y la linea.

3. Expresar emociones utilizando
distintos elementos configurativos y recursos
gréficos: linea, puntos, colores, texturas,
claroscuros).

4, Identificar y aplicar los conceptos de

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea
y el plano analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico plasticas propias y
ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion
de elementos organicos, en el paisaje, en los objetos y
en composiciones artisticas, empleandolos como
inspiracion en creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el
concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
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equilibrio, proporcion y ritmo en
composiciones basicas.

5. Experimentar con los colores
primarios y secundarios.

6. Identificar y diferenciar las
propiedades del color luz y el color pigmento.

7. Diferenciar las texturas naturales,
artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva.

8. Conocer y aplicar los métodos
creativos grafico- plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefio.

9. Crear composiciones grafico-plasticas
personales y colectivas.

10. Dibujar con distintos niveles de
iconicidad de la imagen.

11. Conocer y aplicar las posibilidades
expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. La témpera, los

lapices de grafito y de color. El collage.

espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el
punto y sus posibilidades tonales, aplicando distintos
grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de
grafico o de color (tumbado o vertical) y la presién
ejercida en la aplicacién, en composiciones a mano
alzada, estructuradas geométricamente o mas libres y
espontaneas.

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones
basicas (calma, violencia, libertad, opresion, alegria,
tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en
cada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas,
colores...)

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y
graficamente, el esquema compositivo basico de obras
de artey obras propias, atendiendo a los conceptos de
equilibrio, proporcién y ritmo

4.2. Realiza composiciones bésicas con diferentes
técnicas segln las propuestas establecidas por escrito

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes
procedimientos gréafico-plasticos en aplicaciones al
disefio textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del
natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en
relacién con sus caracteristicas formales y en relacién
con su entorno.

5.1. Experimenta con los colores primarios vy
secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva
y los colores complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades
empleando técnicas propias del color pigmento y del
color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones
en composiciones sencillas.

6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial
de composiciones volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes
técnicas graficas para expresar sensaciones por medio
del uso del color.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales
mediante las técnicas de frottage, utilizdndolas en
composiciones abstractas o figurativas.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos
sencillos, mediante propuestas por escrito ajustandose
a los objetivos finales.
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8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la
elaboracion de disefio gréfico, disefios de producto,
moda y sus multiples aplicaciones.

9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito, el
proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucion definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de
iconicidad de la imagen gréfica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas
conocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo
de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el
claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacion del lapiz de forma continua en
superficies homogéneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la

técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad,
estampaciones...)  valorando las posibilidades

expresivas segun el grado de opacidad y la creacion de
texturas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo,
rasgando, o plegando creando texturas visuales y
tactiles para crear composiciones, collages matéricos y
figuras tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y

figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos 0 comunicativos.
11.6. Aprovecha materiales reciclados para la

elaboracion de obras de forma responsable con el
medio ambiente y aprovechando sus cualidades grafico
— plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y aportandolo al aula cuando
es necesario para la elaboracién de las actividades.

Bloque 2. Co

municacion audiovisual

1. Identificar los elementos y factores
gue intervienen en el proceso de percepcion
de imagenes.

2. Reconocer las leyes visuales de la
Gestalt que posibilitan las ilusiones épticas y
aplicar estas leyes en la elaboracion de obras
propias.

3. Identificar significante y significado en

1.1. Analiza las causas por las que se produce una
ilusién oOptica aplicando conocimientos de los procesos
perceptivos.

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones Opticas
segun las distintas leyes de la Gestalt.

2.2. Disefia ilusiones Opticas basandose en las leyes de
la Gestalt.
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un signo visual.

4, Reconocer los diferentes grados de
iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.

5. Distinguir y crear distintos tipos de
imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

6. Describir, analizar e interpretar una
imagen distinguiendo los aspectos denotativo
y connotativo de la misma.

7. Analizar y realizar fotografias
comprendiendo y aplicando los fundamentos
de la misma.

8. Analizar y realizar cémics aplicando
los recursos de manera apropiada.

9. Conocer los fundamentos de la
imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.

10. Diferenciar y analizar los distintos
elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

11. Reconocer las diferentes funciones de la
comunicacion.

12. Utilizar de manera adecuada los
lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones.

13. Identificar y reconocer los diferentes
lenguajes visuales apreciando los distintos
estilos y tendencias, valorando, respetando y
disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

14. lIdentificar y emplear recursos visuales
como las figuras retdricas en el lenguaje
publicitario.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando
obras de manera critica, ubicandolas en su
contexto histérico y sociocultural,
reflexionando sobre la relacién del lenguaje
cinematografico con el mensaje de la obra.

16. Comprender los fundamentos del
lenguaje multimedia, valorar las aportaciones
de las tecnologias digitales y ser capaz de
elaborar documentos mediante el mismo.

3.1. Distingue significante y significado en un signo
visual.

4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una
serie de imagenes.

4.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad
basandose en un mismo tema.

5.1. Distingue simbolos de iconos.
5.2. Disefa simbolos e iconos.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen
identificando, clasificando y describiendo los elementos
de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura
subjetiva, identificando los elementos de significacion,
narrativos y las herramientas visuales utilizadas,
sacando conclusiones e interpretando su significado.

7.1. ldentifica distintos encuadres y puntos de vista en
una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y
puntos de vista aplicando diferentes leyes compositivas.

8.1. Disefia un cémic utilizando de manera adecuada
vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

9.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o
analégicos.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen
en distintos actos de comunicacion visual.

11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen
en distintos actos de comunicacién audiovisual.

11.2. Distingue la funcién o funciones que predominan
en diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales vy
audiovisuales con distintas funciones utilizando
diferentes lenguajes y cédigos, siguiendo de manera
ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico,
story board, realizacién...). Valora de manera critica los
resultados.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en
mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos
visuales como las figuras retéricas.




23

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine,
ubicandola en su contexto y analizando la narrativa
cinematogréfica en relacion con el mensaje.

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar
un tema o proyecto, empleando los recursos digitales
de manera adecuada

Bloque

3. Dibujo técnico

1. Comprender y emplear los conceptos
espaciales del punto, la linea y el plano.

2. Analizar como se puede definir una recta
con dos puntos y un plano con tres puntos no
alineados o con dos rectas secantes.

3. Construir distintos tipos de rectas,
utilizando la escuadra y el cartab6n, habiendo
repasado previamente estos conceptos.

4. Conocer con fluidez los conceptos de
circunferencia, circulo y arco.

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios
variados para familiarizarse con esta
herramienta.

6. Comprender el concepto de éangulo y
bisectriz y la clasificacién de angulos agudos,
rectos y obtusos.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y
comprender la forma de medirlos.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su
proceso de construccion.

9. Diferenciar claramente entre recta y
segmento tomando medidas de segmentos
con la regla o utilizando el compas.

10.Trazar la mediatriz de un segmento
utilizando compas y regla. También utilizando
regla, escuadra y cartabon.

11.Estudiar las aplicaciones del teorema de
Thales.

12.Conocer lugares geométricos y definirlos.

13.Comprender la clasificacion de los
triangulos en funcién de sus lados y de sus
angulos.

14.Construir triangulos conociendo tres de
sus datos (lados o angulos).

15.Analizar las propiedades de los puntos y

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos,
usando la regla, resalta el triangulo que se forma.

2.1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo,
sobre modelos reales, estudiando si definen un plano o
no, y explicando cual es, en caso afirmativo.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales vy
perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y cartabon con suficiente
precision.

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis
elementos, utilizando el compas.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales,
usando el compas, y dibuja con la regla el hexagono
regular y el triangulo equilatero que se posibilita.

6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la
escuadra y en el cartabon.

7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con
regla y compas.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con
regla y compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta,
midiendo con la regla o utilizando el compas.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando
compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando
el teorema de Thales.

11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de
Thales.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos
mas comunes de lugares geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos,...).

13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus
lados y sus angulos.
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rectas caracteristicos de un triangulo.

16.Conocer las propiedades geométricas y
matematicas de los triangulos rectangulos,
aplicandolas con propiedad a la construccion
de los mismos.

17.Conocer los diferentes tipos de
cuadrilateros.
18.Ejecutar las construcciones mas

habituales de paralelogramos.

19.Clasificar los poligonos en funcion de sus
lados, reconociendo los regulares y los
irregulares.

20.Estudiar la construccion de los poligonos
regulares inscritos en la circunferencia.

21.Estudiar la construccion de poligonos
regulares conociendo el lado.

22.Comprender las condiciones de los
centros y las rectas tangentes en los distintos
casos de tangencia y enlaces.

23.Comprender la construccién del 6valo y
del ovoide bésicos, aplicando las propiedades
de las tangencias entre circunferencias.

24.Analizar y estudiar las propiedades de las
tangencias en los 6valos y los ovoides.

25.Aplicar las condiciones de las tangencias y
enlaces para construir espirales de 2, 3,4y 5
centros.

26.Estudiar los conceptos de simetrias, giros
y traslaciones aplicandolos al disefio de
composiciones con médulos.

27.Comprender el concepto de proyeccion
aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus vistas
principales.

28.Comprender y practicar el procedimiento
de la perspectiva caballera aplicada a
volimenes elementales.

29.Comprender y practicar los procesos de
construccion de perspectivas isométricas de
volumenes sencillos.

14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un
angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres lados,
utilizando correctamente las herramientas.

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el
circuncentro de cualquier triangulo, construyendo
previamente las medianas, bisectrices o mediatrices
correspondientes.

16.1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la
hipotenusa y un cateto.

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo
dos lados consecutivos y una diagonal.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a
5 lados, diferenciando claramente si es regular o
irregular.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de
hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

21.1. Construye correctamente poligonos regulares de
hasta 5 lados, conociendo el lado.

22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia
entre circunferencias, utilizando adecuadamente las
herramientas.

22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de
tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

23.1. Construye correctamente un évalo
conociendo el diametro mayor.

regular,

24.1. Construye varios tipos de évalos y ovoides, segun
los didmetros conocidos.

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4
centros.

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y
simetrias de médulos.

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de
volimenes  frecuentes, identificando las tres
proyecciones de sus vértices y sus aristas.

28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y
cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes
de reduccion sencillos.

29.1. Realiza perspectivas isométricas de volumenes
sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabdn para el trazado de paralelas.
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Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 4° ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Expresion plastica

1. Realizar composiciones creativas,
individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje
plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la
subjetividad de su lenguaje personal o
utilizando los codigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y plastico,
con el fin de enriquecer sus posibilidades de
comunicacion.

2. Realizar obras plasticas
experimentando y utilizando diferentes soportes
y técnicas, tanto analégicas como digitales,
valorando el esfuerzo de superacion que
supone el proceso creativo.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas
adecuadas para elaborar una composicion
sobre la base de unos objetivos prefijados y de
la autoevaluacién continua del proceso de
realizacion.

4, Realizar proyectos plasticos que
comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo
como fuente de riqueza en la creacion artistica.

5. Reconocer en obras de arte la
utilizacién de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos
artisticos, valorar el patrimonio artistico y
cultural como un medio de comunicacion y
disfrute individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a través del respeto y divulgacién
de las obras de arte.

1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y
utilizando los distintos elementos del lenguaje plastico
y visual.

2.1. Aplica las leyes de composicion, creando
esquemas de movimientos y ritmos, empleando los
materiales y las técnicas con precision.

2.2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de
fuerza de una imagen.

2.3. Cambia el significado de una imagen por medio
del color.

3.1. Conoce y elige los materiales mas adecuados
para la realizacion de proyectos artisticos.

3.2. Utliza con propiedad, los materiales vy
procedimientos mas idoneos para representar y
expresarse en relaciébn a los lenguajes gréfico-
plasticos, mantiene su espacio de trabajo y su material
en perfecto estado y lo aporta al aula cuando es

necesario para la elaboracion de las actividades.

4.1. Entiende el proceso de creacion artistica y sus
fases y lo aplica a la produccién de proyectos
personales y de grupo.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el
proceso de creacion de una obra artistica; analiza los
soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas que
constituyen la imagen, asi como los elementos
compositivos de la misma.

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de
arte y las sitla en el periodo al que pertenecen

Blogue 2. Dibujo técnico

1. Analizar la configuracion de disefios
realizados con formas geométricas planas
creando composiciones donde intervengan
diversos trazados geométricos, utilizando con
precisién y limpieza los materiales de dibujo
técnico.

2. Diferenciar
sistemas de

y utilizar los distintos
representacion grafica,

1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del
perceptivo.

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a
cuadrilateros y poligonos utilizando con precision los
materiales de Dibujo Técnico.

1.3. Resuelve problemas bésicos de tangencias y
enlaces.
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reconociendo la utilidad del dibujo de
representacion objetiva en el ambito de las
artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo
por ordenador para construir trazados
geomeétricos y piezas sencillas en los diferentes
sistemas de representacion.

1.4. Resuelve y analiza problemas de configuracion de
formas geométricas planas y los aplica a la creacion
de disefios personales.

2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por
sus vistas principales.

2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de
figuras tridimensionales sencillas.

2.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales,
utilizando y seleccionando el sistema de
representacién mas adecuado.

2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas,
eligiendo el punto de vista mas adecuado.

3.1. Utiliza las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para la creacion de disefios geométricos
sencillos.

Blogue 3. Fundamentos del disefio

1. Percibir e interpretar criticamente las
imagenes y las formas de su entorno cultural
siendo sensible a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales y apreciando el proceso
de creacion artistica, tanto en obras propias
como ajenas, distinguiendo y valorando sus
distintas fases.

2. Identificar los distintos elementos que
forman la estructura del lenguaje del disefio.

3. Realizar composiciones creativas que
evidencien las cualidades técnicas y expresivas
del lenguaje del disefio adaptandolas a las
diferentes areas, valorando el trabajo en equipo
para la creacién de ideas originales.

1.1. Conoce los elementos y finalidades de la

comunicacion visual.

1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno
en su vertiente estética y de funcionalidad y utilidad,
utilizando el lenguaje visual y verbal. ,.

2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcién
de la familia o rama del Disefio.

3.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones
modulares utilizando las formas geométricas basicas,
estudiando la organizacion del plano y del espacio.

3.2. Conoce y planifica las distintas fases de
realizacién de la imagen corporativa de una empresa.

3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales
adaptandolas a las diferentes areas del disefio,
valorando el trabajo organizado y secuenciado en la
realizacién de todo proyecto, asi como la exactitud, el
ordeny la limpieza en las representaciones graficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion y
la comunicacion para llevar a cabo sus propios
proyectos artisticos de disefio.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacién de
proyectos artisticos respetando las realizadas por
compafieros.

Blogue 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

1. Identificar los distintos elementos que
forman la estructura narrativa y expresiva
béasica del lenguaje audiovisual y multimedia,

1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en
distintas peliculas cinematogréaficas valorando sus
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describiendo  correctamente  los  pasos
necesarios para la produccion de un mensaje
audiovisual y valorando la labor de equipo.

2. Reconocer los elementos que integran
los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades.

3. Realizar composiciones creativas a
partir de cédigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por los avances
tecnolégicos vinculados a estos lenguajes.

4. Mostrar una actitud critica ante las
necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de ésta
que suponen discriminacion sexual, social o
racial.

factores expresivos.

1.2. Realiza un storyboard a modo de guion para la
secuencia de una pelicula.

2.1. Visiona diferentes peliculas cinematogréficas
identificando y analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de camara.

2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo
en cuenta diversos criterios estéticos.

2.3. Recopila diferentes de

analizando sus finalidades.

imagenes prensa

3.1. Elabora imagenes digitales utilizando distintos
programas de dibujo por ordenador.

3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los
distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.

3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de
creacion, un proyecto personal.

4.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud
critica desde el conocimiento de los elementos que los
componen.

Procedimientos de evaluacién

Habra tres tipos distintos de pruebas: exdmenes, controles y comentarios.
1. Examenes: trimestrales. Tres a lo largo del curso.
2. Controles: mensuales. Tres por cada trimestre; en algunos casos solo dos.
3. Comentarios: dos trimestrales. Como minimo, se realizaran en cada trimestre
un comentario de una obra gréafica ajena, y otro comentario del propio trabajo.
La asimilacién de contenidos se comprobara en la practica, a través de los
ejercicios realizados y comentarios de los mismos.
El andlisis de las tareas y, sobre todo, del CUADERNO DE TRABAJO DEL
ALUMNADO, seréa de gran importancia desde el punto de vista de la Evaluacion

Formativa.

El método de observacion en el aula se aplicara en la totalidad del tiempo del
curso como portador de datos para la resolucion de problemas patrticulares.

Las entrevistas y cuestionarios seran eventuales.

La autoevaluacion tendréa valor orientativo.

2.4.2. Criterios de promocion y evaluaciéon

De acuerdo con lo expuesto hasta ahora, el principal criterio de evaluacién sera

la constancia y correccion en la realizacion de la

s tareas, para lo cual adquiere

una importancia fundamental el CUADERNO DE TRABAJO DEL ALUMNADO .
Todas las tareas deberan llevar la fecha en que se realicen. Deberan distinguirse

claramente las actividades/ejercicios realizados en clase

de los realizados en

casa. Estas dltimas tendran un valor distinto (complemento, ampliacion y
recuperacion en casos especiales, debidamente justificados, de ausencia a clase).
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Para promocionar/titular, es necesaria conseguir un a evaluacion positiva
de la suma de los tres aspectos del area (CONCEPTOS , PROCEDIMIENTOS Y
ACTITUDES), que estan intimamente relacionados. A través de este sistema, se
evalla el alcance de las competencias basicas.

En el CUADERNO DE TRABAJO DEL ALUMNADO  se reflejan estos tres
aspectos. Al principio de curso, se facilita una fotocopia en los siguientes términos:

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL. CURSO 2020-2021
1. PLANTEAMIENTO DE LA ASIGNATURA: (qué haremos)

El area de E.P.V.A. se divide en tres partes: tedrica, practica y de
comportamiento. Las tres partes son igualmente importantes.

12 Parte: TEORIA: Es la parte de los conceptos: Forma, Color, Textura, etc.
Haremos 3 EXAMENES (trimestrales), CONTROLES (mensuales), FORMULARIOS,
COMENTARIOS (mensuales) y GRUPOS INTERACTIVOS (trimestrales).

22 Parte: PRACTICA: Es la parte de los trabajos plasticos : EJERCICIOS,
LAMINAS y UN TRABAJO FINAL. Aprenderemos como expresar y comunicar ideas o
sensaciones desarrollando la creatividad : cada trabajo es Unico y personal. Habra
tareas de clase y deberes de casa , todos con su plazo de entrega .

32 COMPORTAMIENTO: Es la parte de la conducta. Deberemos cumplir las
normas del aula de plastica. Cada incumplimiento supone un negativo. La
acumulacién de negativos supone: avisos en la agenda, sms y amonestaciones.

2. SISTEMA DE EVALUACION: (como se ponen las notas)

Habra tres calificaciones, una por parte. La parte tedrica sera un 40%; la
parte practica, un 40% y la parte de comportamiento un 20%.

12, TEORIA: Se aprueba mediante EXAMENES (50%). Los contenidos se van
acumulando: en el dltimo examen se pueden recuperar las partes suspensas. Habra
CONTROLES y FORMULARIOS SORPRESA (25%): hay que estudiar a diario
Haremos COMENTARIOS (25%) de trabajos y obras de arte.

22 PRACTICA: La nota de los trabajos refleja: 1. La creatividad; 2. El uso
adecuado de técnicas y procedimientos; 3. La correcta presentacion, con claridad y
limpieza. Los trabajos se agrupan en tareas, una por mes. Si no se respeta el plazo
de entrega, el trabajo se penalizara con 2 décimas por dia.

32.COMPORTAMIENTO: Habra un sistema de PUNTOS que podran obtenerse
o perderse en funcion de la conducta. Estos puntos seran los que definiran la nota.
Se dara una al final de cada tarea, es decir, al final de cada mes .

3. MATERIALES:

Hay que traer TODOS LOS MATERIALES TODOS LOS DIAS DE CLASE,
pase lo que pase, aunque haya examen o estemos viendo una pelicula (norma 7).

MATERIALES PERSONALES: 1 -Libro de texto; 2-Libreta pequefia de
cuadrados normales ; 3-Bloc de dibujo con margen normalizado formato DIN-A4 ; 4-
Dos forros de plastico tamario folio con agujeros; 5-Escuadra, cartabon y regla de 30
cm; 6-Compas con adaptador; 7-Lapiz n°2; -Lapiz n°3; -Goma; -Sacapuntas; 8-
Tijeras, pegamento de barra y cinta adhesiva; 9-Rotulador negro pilot punta fina (0,5);
10- Rotuladores y lapices de colores. Poner nombre a todo. Hay que reponer los
materiales que se acaben o se pierdan. Segun las actividades, seran necesarios
otros materiales.
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La fotocopia contiene el texto anterior, que es un compendio de los criterios de
evaluacion, redactado para que el alumnado lo entienda. Cada alumno y alumna
debe pegarlo en una hoja de su CUADERNO DE TRABAJO, con el fin de tener
dichos criterios presentes durante todo el curso.

En lo que respecta a las ACTITUDES, vienen recogidas en las siguientes
normas, que son especificas del aula de plastica, y que los alumnos deben copiar al
principio de su cuaderno.

NORMAS DE COMPORTAMIENTO EN EL AULA DE E.P.V.

Se debera adoptar una conducta civilizada (A) y respetuosa (B), trayendo los
materiales (C) y haciendo las tareas (D).

A) ORGANIZACION: (1-no levantarse) (2-trabajar) (3-limpieza) (4-final clase)
1. Debo sentarme en mi sitio y no levantarme sin permiso del profesor.
2. Debo sacar el material y trabajar en clase sin dialogar con los demas.
3. Debo mantener limpia el aula de plastica:
3.1. No tirando papeles ni objetos al suelo.
3.2. No manchando ni escribiendo nada (mesas, paredes, etc.)
4. Durante los ultimos minutos de clase , debo contemplar lo siguiente:
4.1. Previo aviso del profesor, debo recoger y dejar mi sitio limpio.
4.2. No debo levantarme de mi sitio hasta que el profesor dé permiso  para
levantarse y abandonar el aula.

B) RESPETO: (5-hacia los demas) (6-hacia los materiales)
5. Es importante respetar a los demas
5.1. Su integridad fisica y psicologica: Sin agredir, sin insultar, etc.
5.2. El turno de palabra : Silencio cuando alguien esté interviniendo.
6. Debo respetar el material de clase:
6.1. Usando debidamente el mobiliario : puertas, mesas, taburetes, etc.
6.2. Respetando los materiales y ejercicios de los demas .
6.3. Cada uno/a es responsable de su sitio y de sus propios materiales

C) MATERIALES: (7-traerlos todos los dias) (8-trabajar si se olvidan)

7. Debo traer el material que se me pide TODOS LOS DIAS DE CLASE.

8. Si un dia se me olvidan los materiales, debo trabajar durante la clase lo que
me mande el profesor y recuperar en casa.

D) TAREAS: (9-hacer los deberes) (10-entregarlos dentro de plazo)
9. Debo hacer los deberes de casa.
10.Debo llevar las tareas al dia, entregando las actividades dentro de plazo .

Sierra de Yeguas, septiembre
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Como vemos, se consideran: el comportamiento durante la clase (respeto al
profesor, a los compafieros y a los trabajos de éstos), la aportacion del material
minimo para trabajar, el interés demostrado hacia los temas de este area, y ademas,
otras consideraciones que se recojan en el R.O.F. del Centro con respecto a las
normas de convivencia). Todo esto vendra reflejado en el cuaderno de notas del
profesor.

2.4.3. Criterios de calificacion

La cuantificacion de la nota de cada alumno/a estara en funcién de las notas
obtenidas en cada uno de los tres apartados: conceptos, procedimientos y actitudes,
a razon de:

Conceptos (examenes, comentarios, formularios,...) 40%
Procedimientos (actividades, ejercicios, laminas,...) 40%
Actitudes (conducta, plazos de entrega,...) 20%

Se podra reducir la nota global de cada examen o ejercicio hasta un maximo
de 1 punto, por cometer un elevado numero de faltas de ortografia (0,10 por falta) y
por otras causas como la incorrecta presentacion de trabajos y la mala caligrafia.

2.4.4. Refuerzo para la adquisicién de aprendizajes no adquiridos (pendientes)
2.4.4.1. OBJETIVOS GENERALES DE AREA

2.4.4.2. CONTRIBUCION DE LOS OBJETIVOS AL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS

2.4.4.3. CONTENIDOS Y ACTIVIDADES

2.4.4.4. METODOLOGIA

2.4.45. TEMPORALIZACION

2.4.4.6. ESTRATEGIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

DESARROLLO DEL PUNTO 2.4.4.
2.4.4.1. OBJETIVOS GENERALES DE AREA

1°. Desarrollo de capacidades de analisis y sintesis de imagenes, usando el
vocabulario y los recursos adecuados.

2°. Desatrrollo de capacidades de expresividad, usando medios y técnicas plasticas.
3°. Responsabilidad y constancia en el trabajo cotidiano.

2.4.4.2. CONTRIBUCION DE LOS OBJETIVOS AL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS

1) Competencia en comunicacion lingiistica.

El primer objetivo contribuye al desarrollo de esta competencia, pues comporta
el dominio de la lengua oral y escrita en multiples contextos, entre ellos aquellos en
los cuales estan implicados los medios de expresion visual y plastica.

2) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Los objetivos 1° y 2° contribuyen al desarrollo de esta competencia, que
supone aplicar aquellas destrezas y actitudes que permiten razonar
mateméaticamente, integrando el conocimiento matematico con otros tipos de
conocimiento, entre los que se encuentra el conocimiento espacial geométrico que
esta relacionado con el &rea de Educacion Plastica y Visual.
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3) Competencia digital.

En primer lugar, el objetivo 1° es el que mas contribuye al desarrollo de esta
competencia, asociada con la busqueda, seleccion, registro y tratamiento de la
informacion, que implica el dominio de lenguajes especificos basicos (textual,
numerico, icénico, visual, grafico y sonoro) y de sus pautas de decodificacion y
transferencia. En segundo lugar, el objetivo 3° contribuye a esta competencia en
cuanto el tratamiento de la informacién y la competencia digital implican ser una
persona autbnoma, eficaz, responsable, critica y reflexiva al seleccionar, tratar y
utilizar la informacién y sus fuentes, asi como las distintas herramientas tecnolégicas;
también tener una actitud critica y reflexiva en la valoracion de la informacion
disponible. Todo ello, relacionado con el espiritu emprendedor de la 62 competencia.

4) Aprender a aprender.

El area de Educacién Plastica y Visual contribuye en el proceso de aprendizaje
de una manera integral, gracias a sus tres objetivos fundamentales, aportando
técnicas, recursos y experiencias que relacionan varios medios de expresion: el
verbal, el visual (descriptivo, simbdlico, expresivo,...), el auditivo, etc. Esto se lleva a
cabo tanto a nivel practico como a nivel intelectual. Los procesos de investigacion y
analisis critico de un proyecto, con las aportaciones personales al mismo, ayudan a
las capacidades de comprension y sintesis de un tema determinado.

Ademas, intervienen otros factores que nos obligan a mencionar el tercer
objetivo, sobre responsabilidad y constancia en el trabajo cotidiano, como son la
capacidad de cooperar, de autoevaluarse, y el manejo eficiente de un conjunto de
recursos y técnicas de trabajo intelectual, que se desarrollan a través de experiencias
de aprendizaje conscientes y gratificantes, tanto individuales como colectivas.

5) Competencias sociales y civicas.

Los tres objetivos contribuyen al desarrollo de esta competencia, pues el
conocimiento de la realidad a través de la Educacion Plastica y Visual ayuda al
desarrollo de capacidades de comprension critica de la realidad, que exige
experiencia, conocimientos y consciencia de la existencia de distintas perspectivas al
analizar esa realidad. La formacion de cada alumno y alumna en este sentido le
capacita para integrarse en la sociedad como persona y ciudadano/ciudadana
responsable.

6) Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor.

Los tres objetivos contribuyen al desarrollo de esta competencia, relacionada
con las adecuadas habilidades para convertir las ideas en actos, como la creatividad
o las capacidades para asumir riesgos y planificar y gestionar proyectos.

No obstante, el objetivo que mas contribuye a las capacidades implicadas en
esta competencia es el segundo, pues suponen ser capaz de imaginar, emprender,
desarrollar y evaluar acciones o proyectos individuales o colectivos con creatividad,
confianza, responsabilidad y sentido critico. El ejemplo de ejecucion de un proyecto,
considerando todas y cada una de las fases del proceso, evidencia la aportacién de la
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual a esta competencia. Por lo tanto, y en ultima
instancia, los otros dos objetivos ejercen también su aportacion.

7) Conciencia y expresiones culturales.

Se trata de una competencia que facilita tanto expresarse y comunicarse como
percibir, comprender y enriquecerse con diferentes realidades y producciones del
mundo del arte y de la cultura. Por lo cual, los objetivos 1° y 2° son los que con mas
claridad entran en juego en este caso.

En sintesis, el conjunto de destrezas que configuran esta competencia se
refiere tanto a la habilidad para apreciar y disfrutar con el arte y otras manifestaciones
culturales (primer objetivo), como a aquellas relacionadas con el empleo de algunos
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recursos de la expresion artistica para realizar creaciones propias, mediante la
iniciativa, la imaginacion y la creatividad (segundo objetivo).

Exige asimismo valorar la libertad de expresion, el derecho a la diversidad
cultural, la importancia del diadlogo intercultural y la realizacion de experiencias
artisticas compartidas. Implica reelaborar ideas y sentimientos propios y ajenos;
encontrar fuentes, formas y cauces de comprension y expresion; planificar, evaluar y
ajustar los procesos necesarios para alcanzar unos resultados, ya sea en el ambito
personal o académico. Por todo lo cual, se relaciona también con el tercer objetivo.

2.4.4.3. CONTENIDOS Y ACTIVIDADES

Los contenidos seran los de cada nivel, con sus correspondientes actividades.
CONTENIDOS DE 1°ESO:
0. LA TEXTURA. LAMINAS 2 Y 3.

APLICACIONES DE LA TEXTURA: LETRAS Y MARCO MURAL.
EL COLOR. LAMINAS 5,6, 7 Y 8.

LA COMPOSICION. LAMINAS 1Y 4.

EL ESPACIO BIDIMENSIONAL. MODULOS EXAGONALES.

EL ESPACIO TRIDIMENSIONAL. EJERCICIOS 11 Y 12.
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CONTENIDOS DE 2°ESO:
1. EL SIMBOLO: SIMBOLOS PARA HORARIO.

IMAGENES Y TEXTOS: REDACCION Y LAMINA.
PLANIFICACION DE UNA PELICULA: STORY-BOARD.
ELEMENTOS DE LA COMPOSICION: PUNTO, LINEA Y COLOR.
LA COMPOSICION. COMENTARIO DE UNA OBRA DE ARTE.

ok~ 0N

CONTENIDOS DE 4°ESO: , ,
1. SISTEMAS ICONICOS: LA FOTOGRAFIA. CATALOGO PERSONAL.

2. GEOMETRIA DESCRIPTIVA: SISTEMAS DE REPRESENTACION.
3. EL DISENO Y LOS MEDIOS DE MASA: REALIZACION DE UN CARTEL.
4. LA OBRA DE ARTE: ANALISIS Y EXPRESION.

2.4.4.4, METODOLOGIA

Las actividades de recuperacion dependen de cada nivel. Asi, el alumnado de
2° ESO, con E.P.V. de 1° ESO pendiente, la recuperara realizando las tareas que se
encomienden, de las explicadas en el anexo, y un examen de recuperacion,
dependiendo del nivel inicial del alumno/a. En el resto de los casos, se les pedira
igualmente la realizacion de algunas de las tareas mencionadas, asi como el
correspondiente examen de recuperacion.

Por lo tanto, para estos casos en los cuales el alumnado no cursa EPVA, las
actividades seran adaptadas en funcion del alumnado. Como ejemplo, se proponen la
siguiente bateria de actividades:
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ACTIVIDADES DE 1°ESO y 2°ESO PENDIENTES:

(Ver ANEXO)

FICHA 3: Usando escuadra y cartabdn, expresa los siguientes contrastes tematicos:
Alegre-triste, Nuevo-viejo, Temprano-tarde, Libre-preso.

FICHA 4: Mediante el color, expresa los mismos contrastes tematicos anteriores.
FICHA 5: Mediante el color, y aplicando el concepto de textura, expresa las siguientes
ideas: Primavera, Verano, Otoiio, Invierno, Tierra, Aire, Fuego, Agua.

FICHA 6: A partir de una serie de fotografias dadas, elige y dibuja 8 imagenes
ordenadas para contar una historia. Colorea los dibujos. Escribe la historia en una
hoja aparte.

FICHA 7: A partir de la misma serie de fotografias, elige y dibuja 8 fotografias,
ordenandolas en pares de contrastes: Calido-frio (dos pares), Seguro-peligroso,
Cercano-lejano.

FICHA 8: Expresar contrastes tematicos con el punto, la linea y el color.

EXAMEN: Solo en el caso de no aprobar las actividades.

2.4.45. TEMPORALIZACION

Las actividades de recuperacion se llevaran a cabo a lo largo del curso,
distribuyéndolas por trimestres. Por lo tanto, deberan entregarse con esta frecuencia,
al final de cada una de las tres evaluaciones, segun lo indigque el departamento al
principio del curso. En todo caso, la fecha de entrega final no excedera de finales de
mayo. Excepcionalmente, se permitira entregar las tareas al final del curso.

2.4.4.6. ESTRATEGIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion quedaron especificados en la programacion de
E.P.V.A., y por esa razon se distribuyen las tareas a lo largo del curso, para que
pueda haber un seguimiento de la evolucion del alumno o alumna. Sin embargo,
habria que afiadir que, atendiendo al alcance o no de las competencias béasicas, esta
area otorga especial importancia al desarrollo integral del individuo, teniendo en
cuenta por encima de cualquier otro criterio el de la maduracion expresiva y critica de
cada alumno/alumna. Esto quiere decir que se atiende a como la interrelacion entre
varios factores (competencias) contribuye a la ejecucién de las tareas, y asimismo a
la reflexion critica sobre las mismas.

2.4.5. Pruebas extraordinarias

Tras finalizar la Evaluacion final, se convocaran pruebas extraordinarias de
recuperacion para todos los niveles, en el mes de septiembre del curso proximo.
Dichas pruebas constaran de dos partes: Una tedrica, escrita , y otra que consiste en
la presentacion y comentario oral y/o escrito de los e jercicios realizados
durante todo el curso.
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2.4.6. Procedimientos de evaluacién de la programacién y de los resultados.
Se establecen tres procedimientos, de aplicacion progresiva:

1. Autoevaluacion diaria:
Al término de cada clase, y también al terminar cada jornada de trabajo, el profesor
realiza un examen de autoevaluacion para deducir, a partir de la realidad del aula, la
eficacia de la programacion. El resultado es aplicado en la clase siguiente con el
grupo en cuestion; o bien al dia siguiente, cuando se trata de la autoevaluacion de
cada jornada laboral.

2. Seguimiento semanal de la programacion:
En el libro de actas del departamento, quedaran reflejadas, una vez a la semana,
todas las modificaciones en el seguimiento de la programacion, es decir, de
contenidos impartidos y actividades realizadas. De este modo, se lleva a cabo una
reflexion sobre la labor que se esta realizando, valorando el alcance de los objetivos,
la conveniencia de los contenidos y la adecuacion de las actividades al desarrollo de
las competencias basicas.

3. Resultados académicos:
Al finalizar cada trimestre, se hara en el libro de actas del departamento una
evaluacion de los resultados académicos de la evaluacién correspondiente. En ella,
se reflexionard acerca de las causas de dichos resultados.

2.5. Atencion al alumnado con NEAE

Las medidas ordinarias dentro del aula atenderan a la diversidad de
capacidades con propuestas de actividades de complejidad gradual.

Las adaptaciones curriculares no significativas no afectan al curriculo basico vy,
por tanto, se aplican modificando algunas metodologias, especialmente las que
incluyen conocimientos de otras areas en las cuales los alumnos afectados tienen
retraso. Se consigue canalizando los contenidos conceptuales del area a traves de
procedimientos y actitudes. Es el caso de la mayoria de alumnado de nuestra area.

Para el alumnado que requiera adaptacion curricular individualizada
significativa (ACIS), nuestra &rea ofrece un amplio abanico de recursos adaptados
que surgen de las actividades comunes, planteadas con unos conceptos basicos.
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2.6. Temas transversales.

Son de especial interés en este area: la educacion ambiental y la educacion al
consumidor.
1.-EDUCACION MORAL Y CIVICA.

A) Sobre todo, al plantear y valorar trabajos propios y de los compafieros, y al
evitar cualquier tipo de discriminacion, por sexo, raza, etc.

B) Fomentando actitudes de reflexion y critica referidas a la asimilacién del
entorno y a la socializacion, es decir, a la participacién en grupo y a la toma de
conciencia del enriquecimiento que supone cualquier aportacion ajena.

C) Valorando y contribuyendo a la conservacion y mejora de los lugares del
entorno que forman parte del Patrimonio cultural.

2.-EDUCACION PARA LA PAZ Y LA SALUD Y EDUCACION SEXUAL.
Mediante las capacidades de Creatividad y Expresividad. Una educacién
basada en el dialogo (no en la violencia) y en la formacion de personas responsables.

3.-EDUCACION PARA LA IGUALDAD ENTRE SEXOS. SU RELACION CON EL
PROYECTO DE COEDUCACION.

Alentando hacia la cooperacion entre alumnos y alumnas, valorando
igualmente los trabajos de ambos, y evitando los contenidos que utilicen estereotipos
0 gque discriminen sexualmente.

Este tema, en relacién con el proyecto del cual soy coordinador, y que se inicia
este curso, se vera ampliamente abordado, y vera la luz de manera especial a traves
de la actividad de una revista de coeducacion, titulada “Sin barreras”.

4.-EDUCACION AMBIENTAL.
Aportando, desde este area:

A) Pautas de valoracién de obras visuales (estética y de conservacion) tanto en
el ambito civil (Arquitectura y Urbanismo) como en el &mbito natural (Entorno Natural).

B) Pautas de conducta: respeto al medio ambiente.

C) Posibilidades de comunicacion mediante la expresion plastica y visual que
permitan relacionar al hombre con su entorno.

La educacién ambiental debe propiciar la toma de conciencia del medio

ambiente motivando el interés por el mismo, asi como fomentando actividades de
participacion activa para su mejora y proteccion.

5.-EDUCACION AL CONSUMIDOR

Desarrollo de actitudes conscientes mediante un proceso de capacitacion para
formar CONSUMIDORES RESPONSABLES, es decir, personas capaces de
integrarse en la sociedad de consumo. Tal proceso empieza con un ANALISIS
CRITICO DE LAS NECESIDADES DE CONSUMO. Y continta considerando la
calidad de vida, el conocimiento del proceso de produccién y consumo y la necesidad
de un consumo racional y controlado.

Relacionado con la Educacion moral y civica, la Educacion al consumidor
atiende a la critica y seleccion de los elementos de los mensajes publicitarios.

Relacionado con la Educacion ambiental, la Educacion al consumidor
considera actividades que desarrollen capacidades creativas, como las de la Pintura,
el Cine, el Teatro, la Fotografia y la Obra grafica. En cuanto a materiales y recursos,
se les inculca a los alumnos/as el aprovechamiento de materiales de desecho, la
creacion de instrumentos de trabajo propios y el compartir materiales.
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2.7. Logros generales.
LOGROS PARA 1°ESO:

1. Asimilar los conceptos basicos de la expresion plastica y visual propios de su nivel,
relacionandolos con el entorno natural y civilizado.

2. Apreciar el fendmeno estético, teniendo como punto de partida la experiencia
cotidiana.

3. Pensar, actuar y comunicarse de manera creativa, tomando decisiones individuales
con libertad y responsabilidad.

4. Participar en trabajos cooperativos de caracter ludico, en forma de “juegos-
proyectos”.

5. Interesarse por la investigacion de técnicas expresivas para comunicar ideas y
sentimientos propios.

6. Adquirir una actitud critica ante los medios de comunicacion que utilizan la imagen,
sobre todo la television e internet.

LOGROS PARA 2°ESO:

1. Asimilar los conceptos basicos de la expresion plastica y visual propios de su nivel,
profundizando en la expresividad de los elementos compositivos.

2. Apreciar el fenémeno estético en todas sus dimensiones, alcanzando una
sensibilidad capaz de captar el valor humano de los productos del entorno civilizado.
3. Comunicar sensaciones e ideas abstractas de una manera creativa, mediante la
representacion, el simbolo, la interpretacion y la sugerencia.

4. Entender el sentido de un proyecto creativo, COmo un proceso paso a paso que
combina el rigor con la libertad, ayudando a resolver problemas y a integrarse como
individuo en la sociedad.

5. Participar en proyectos cooperativos con libertad y responsabilidad.

6. Adquirir un criterio propio, como individuo independiente, ante la publicidad y los
medios de comunicacion, sobre todo los relacionados con las TIC.

7. Analizar criticamente los mensajes que utilicen la imagen y otros medios plasticos.

LOGROS PARA 4°ESO:

1. Asimilar conceptos especificos de la expresion plastica y visual, profundizando en
las caracteristicas propias de cada medio de expresién, hacia una especializacion.

2. Conocer y aplicar, a un nivel basico, las especificidades funcionales y expresivas
de los medios icénicos y de los sistemas geométricos de representacion.

3. Conocer y practicar la expresividad comunicativa de los medios de comunicacion.
4. Sensibilizarse estéticamente respecto a los productos del entorno civilizado (sus
valores histérico, expresivo y comercial), capacitandose para planificar proyectos que
se desarrollan procesalmente, tanto en un sentido individual como colectivo.

5. Alcanzar madurez personal y académica.
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2.8. Contribucion de EPVA a la adquisicion y mejora de la CCL
(Competencia en Comunicacion Lingliistica)

PROYECTO LECTOR Apartado 1:

Lecturas previstas 1°ESO y 2°ESO: Libro de texto.

durante el curso: Durante todo el curso.

4°ESO: Fotocopias de libro de texto. Eventualmente.
LOS TRES NIVELES (1°, 2°y 49):

Cuadernillo de estudio de EPVA. Durante todo el curso.

Apartado 2: (todos los niveles)

a) Relatos cortos por determinar.

Al menos una vez al trimestre.

b) Déjame que te cuente, de Jorge Bucay.
Al menos una vez al trimestre.

Criterios de calificacion:

Apartado 1: Directamente, evaluando su lectura y
comprensioén; indirectamente: a través de los examenes
orales y escritos. En ambos casos forma parte del 40%
de la calificacion de la parte conceptual.

Apartado 2: La lectura y comprension de cada relato
tendra una nota; su adaptacién a una obra creativa, otra.
En ambos casos forma parte del 40% de la calificacion
de la parte procedimental.

Atencion a la diversidad
El alumnado con dificultades de aprendizaje o adaptaciéon
curricular tendra un texto alternativo o adaptado a su

nivel.
PLAN DE MEJORA DE A) TERTULIAS LITERARIAS (dentro del marco del
LA ORALIDAD Programa Comunidad de Aprendizaje).

B) EXPOSICIONES ORALES: EL ORADOR
COMPETENTE (dentro del marco del Plan de Mejora
de la Oralidad, del Proyecto Linguistico de Centro).
C) PROGRAMA DE COMUNICACION ASERTIVA'Y
ESCUCHA ACTIVA (dentro del marco del Plan de
Mejora de la Oralidad, del Proyecto Linglistico de

Centro).
ACTUACIONES PARA - CONTRIBUCION AL CONOCIMIENTO,
LA MEJORA DE LA EXPRESION E INTERPRETACION DE GENEROS,

COMPRENSION Y LA TIPOLOGIAS Y MODALIDADES DISCURSIVAS
EXPRESION ESCRITA | (dentro del marco del Proyecto Lingtiistico de
Centro).

- Cuadernillo de EPVA: estudio y consulta

- Comentarios: de obras artisticas ajenas y propias

- Trabajos escritos:

1°ESO: “Edades de la Historia del arte”

2°ESO y 4°ESO: “Clasificacion de la obra de arte”
NOTA: Estos trabajos tendran sus versiones digitales
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3. PROYECTOS.

3.1. Esguema general de proyectos a desarrollar

PRIMER TRIMESTRE:
0-PROYECTO INICIAL.
1-PROYECTO TRANSITORIO.
SEGUNDO TRIMESTRE:
2-PROYECTOS COLECTIVOS.
TERCER TRIMESTRE:
3-PROYECTOS PERSONALES.

3.2. Desarrollo: Secuenciacion por trimestres

Debemos tener en cuenta que, al desaparecer la Educacion Plastica y Visual
en 3°ESO, 2°ESO se convirtio en area final de ciclo e incluso de etapa, para quienes
no elijan la EPVA en 4°ESO. Por otro lado, la programacion de 4°ESO debera tener
en cuenta la ausencia de continuidad, ya que en el curso anterior no ha habido EPVA.

PRIMER TRIMESTRE:
0-PROYECTO INICIAL .-"UNA HISTORIA PERSONAL"
Objetivos: Descubrir el mundo interior del individuo.
Servir como parte de la evaluacion inicial.

PRIMER TRIMESTRE
1-PROYECTO TRANSITORIO.-"UN ELEMENTO PLASTICO EN SIERRA DE
YEGUAS" (AQUI Y AHORA).

Objetivo: Enriquecer el mundo interior mediante un elemento plastico del
mundo exterior y sus relaciones con los demas elementos.

SEGUNDO TRIMESTRE:

2-PROYECTOS COLECTIVOS.-"INTERFERENCIAS" (LA COMUNICACION)
Objetivo: Establecer una red de comunicaciones, eminentemente visuales,

entre los diversos grupos y niveles educativos. Tomando como modelo los medios de

masa; como soporte, los espacios del centro, y como finalidad, la expresion de una

idea personal. Estos proyectos estaran dirigidos, en el proximo trimestre, hacia el

analisis y evolucion (transformacion y maduracion) de la idea o ideas personales.

TERCER TRIMESTRE:
3-PROYECTOS PERSONALES .-"EXPRESIVIDAD"

Objetivo: Encauzados al desarrollo de las capacidades individuales, utilizando
los conocimientos y experiencia adquiridos hasta el momento.
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3.3. Esqguemas especificos: por proyectos y por curs 0S.

A) Por proyectos
1. PROYECTO INICIAL. "UNA HISTORIA PERSONAL"
Es comudn a todos.
Unidades didacticas: Cuestionarios, Dibujo Libre, Dibujo Técnico
Dibujo Final.

2. PROYECTO TRANSITORIO.
1°ESO: "FUNDAMENTOS DE LA IMAGEN Y EL COLOR. APLICACIONES"
2°ESO: "LA COMPOSICION: EL PUNTO". “MIEDO Y SEGURIDAD".
4°ESO: "LA IMAGEN"

3. PROYECTOS COLECTIVOS.
1°ESO: "EL ESPACIO Y EL VOLUMEN Y LOS MODOS DE LA IMAGEN"
2°ESO: “LA COMPOSICION: LA LINEA". “TRISTEZA Y AMOR”.
4°ESO: "EL DISENO Y LOS MEDIOS DE MASA"

4. PROYECTOS PERSONALES.
1°ESO: TRABAJO FINAL: “REALIZACION DE UN PROYECTO Y SUS FASES”
2°ESO: TRABAJO FINAL: "EL COLOR Y LA FORMA". “IRA'Y LIBERTAD".
4°ESO: "LA OBRA DE ARTE". TRABAJO FINAL DE INTERPRETACION

B) Por cursos
PRIMERO DE ESO
P.T.: “FUNDAMENTOS DE LA IMAGEN Y EL COLOR. APLICACIONES”. Temas 01,
02 y 03 del libro de texto. (Hacemos hincapié en Dibujo técnico)
01: Nos comunicamos con imagenes.
02: Construimos las imagenes.
03: El color.
P.C.: “EL ESPACIO Y EL VOLUMEN Y LOS MODOS DE LA IMAGEN”. Temas 04 y
05 del libro de texto. (Hacemos hincapié en Comunicacion audiovisual)
04. El espacio y el volumen.
05. La imagen fija y en movimiento.
P.P.: TRABAJO FINAL: “REALIZACION DE UN PROYECTO Y SUS FASES”. Tema
06 del libro de texto. (Hacemos hincapié en Expresion Plastica)
06: La realizacion de un proyecto y sus fases.
SEGUNDO DE ESO
P.T.: "LA COMPOSICION: EL PUNTQO". Temas 01, 03 y 04 del libro de texto.
01: La comunicacion visual.
03: La forma.
04: La composicion.
P.C.: “LA COMPOSICION: LA LINEA". Temas 05 y 06 del libro de texto.
05: El volumen.
06: El proyecto.
P.P.: TRABAJO FINAL: "EL COLOR Y LA FORMA". Tema 02 del libro de texto.
02. El color.
CUARTO DE ESO
P.T.: "LA IMAGEN". Sistemas de Representacion. Medios Iconicos: Fotografia y Cine.
P.C.: "EL DISENO Y LOS MEDIOS DE MASA". Carteles. Murales.
P.P.: "LA OBRA DE ARTE". Apreciacion y ejecucion. Obras contemporaneas.
Interdisciplinariedad. TRABAJO FINAL DE INTERPRETACION.
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4. PROYECTO CURRICULAR DE EPVA 1°ESO Y 2°ESO.

4.1. PRIMER CURSO DE E.S.O.

O-PROYEQTO INICIAL
1°TITULO: UNA HISTORIA PERSONAL.
Objetivo: Descubrir el mundo interior de individuo.

2°DISENO DE ACTIVIDADES: PRUEBA INICIAL.
Unidades didacticas obligatorias: Tema UO del libro de texto: ¢ Qué sabes de la
educacion plastica y visual?
Unidades didacticas alternativas: Cuestionarios. Dibujo libre, Dibujo técnico,...
Las actividades de este proyecto inicial van encaminadas a realizar la
Evaluacion inicial del alumno/a, para detectar sus conocimientos previos y
relacionarlos con los nuevos.

3°0OBJETIVOS DIDACTICOS.

Se pretende conocer el momento evolutivo de cada alumno/a, desde el punto
de vista creativo y en cuanto a destrezas en el uso del instrumental técnico (compas,
regla, etc.). También en cuanto a conceptos fundamentales del area.

Asimismo, con dibujos libres de diversos temas, se pretende desarrollar la
Creatividad y ayudar a madurar el concepto de la realidad circundante, relacionandola
con el individuo y con su relacién con los demés.

4°SELECCION DE CONTENIDOS (QUE ENSENAR).
Conceptuales: pautas basicas para el trazado geométrico. Conceptos de Geometria
plana.
Actitudinales: Destacan concentracion, orden y limpieza en el trabajo. Expresividad
y Creatividad.
Procedimentales: Empleo de instrumentos de dibujo técnico, lapices y papeles
adecuados. Se deja un margen para la precisién en el trazado.

5°METODOLOGIA (COMO ENSENARLO).
A) MATERIALES Y RECURSOS: Lapiz, goma, reglas y rotuladores técnicos, papel 80
grs. formato A4, papel guarro formato A4 para dibujo técnico, bloc de dibujo.
B) ESPACIOS Y TIEMPO: Las diversas actividades se desarrollan en el aula
especifica del area durante un maximo de 8 sesiones.
C) AGRUPAMIENTO DE ALUMNOS: Actividades de cohesion para el aprendizaje
cooperativo.
D) DIVERSIFICACIONES CURRICULARES: Los niveles que se exigen varian segun
la respuesta. Es decir, el conocimiento previo del alumno y sus capacidades son los
gue marcan su nivel.
E) TEMAS TRANSVERSALES: Destacan la educacion moral y civica (valoracion de
trabajos) y la educacion ambiental (dibujos del entorno).

6°EVALUACION
Tiene un caracter inicial. Servira de guia para el resto de la programacion.
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1-PROYECTO TRANSITORIO

1°TITULO:
“FUNDAMENTOS DE LA IMAGEN Y EL COLOR. APLICACIONES .
Objetivos: Enriquecer el mundo interior mediante el analisis y comprension de la
imagen en el mundo exterior, en el campo de la comunicacion, por un lado, y en el de
la construccidén (compaosicion), por otro lado. Comprender los conceptos basicos de
comunicacion y composicion. Comprender la especificidad de los elementos plasticos
como medios de expresion.

2°DISENO DE ACTIVIDADES
Unidades didacticas obligatorias:

Nos comunicamos con imagenes (tema 01)

Construimos las imagenes (tema 02)

El color (tema 03)
Unidades didacticas alternativas: Archivo de texturas, Archivo de imagenes, Archivo
de colores. Circulo cromatico. EI médulo. La fotografia.

Tener en cuenta el principio dinamico de la educacion artistica, especialmente
sujeta en el primer nivel de la ESO a experiencias e interpretaciones cambiantes,
surgidas de la improvisacion y el espiritu ludico propios de estas edades.

3°0OBJETIVOS DIDACTICOS
Con la confeccion de Archivos de texturas y de imagenes, se pretende sensibilizar al
alumno sobre la presencia de los elementos plasticos en los entornos natural y
civilizado, analizando el alcance de esta sensibilidad en el desarrollo de la capacidad
creativa.

4°SELECCION DE CONTENIDOS (QUE ENSENAR)

Conceptuales: La comunicacion y la imagen; Elementos de la comunicacion visual,
¢ Para qué sirven las imagenes? Las formas poligonales; Los triangulos; Los
cuadrilateros; El punto; La Linea; La forma; Las texturas; La linea curva; Los
poligonos regulares; El color: fundamentos fisicos; El color luz y el color pigmento;
Cualidades del color; Armonia y contraste; El color en la comunicacion visual; Las
escalas; lgualdad y semejanza.

Actitudinales: Orden y limpieza. Interés y capacidad de investigacion.

Procedimentales: En el lenguaje expresivo: libertad en la utilizacion de materiales;
Correcto uso de los mismos. En el lenguaje técnico: Uso adecuado del instrumental
de dibujo técnico y precision en la ejecucién de los ejercicios. En ambos: Orden y
limpieza de ejecucion y presentacion de trabajos.

5°METODOLOGIA (COMO ENSENARLO)
A) MATERIALES Y RECURSOS:

Materiales: Materiales de desecho, tijeras, estiletes, pegamentos y adhesivos varios
(cinta, colas, etc.) Para la fabricacion del Archivo de texturas, puede atenderse al
criterio de clasificacion (tactiles-visuales, por ejemplo) o bien a la observacion del
entorno y extraccion de texturas del mismo, ya sea en soporte real (objetos y
superficies, desechos varios, etc.) o en soporte fotografico. También pueden
fabricarse texturas mediante recursos como la tinta soplada, la tinta flotante,
estampaciones, etc. Los soportes para las texturas dependeran de la naturaleza de
las mismas. Las texturas tactiles requeriran soportes mas resistentes: cartulinas,
carton, etc. Para el tema del color, se realizaran tres laminas que ilustran los
principios basicos de la mezcla sustractiva. La técnica utilizada sera papel de seda de
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colores pegado mediante superposicién y yuxtaposicion. Para el mddulo, invencion de
un modulo a partir de unas pautas muy sencillas.

Recursos: Lectura del libro de texto. Enunciado sencillo e intuitivo de los conceptos
basicos. Es preciso marcar al alumnado e incluso aportar ideas, debido a la falta de
seguridad en primer ciclo. Progresivamente, los alumnos/as iran adquiriendo
independencia en las decisiones para resolver problemas plasticos.

B) ESPACIOS Y TIEMPO: Espacios: En el aula especifica del &rea, aunque
ocasionalmente se pueda salir del mismo, o del recinto del instituto, para encontrar
formas y texturas del entorno o para tomar fotografias. Estas salidas pueden ser
programadas en horarios de clase. Tiempo: La préactica totalidad del primer trimestre.
C) AGRUPAMIENTO DE ALUMNOS: Vamos a respetar los principios del APRENDI-
ZAJE COOPERATIVO, teniendo en cuenta, como factor afiadido, el interés
demostrado en la basqueda, representacion y expresion de los elementos plasticos.
D) DIVERSIFICACIONES CURRICULARES: El nivel exigido depende
fundamentalmente de las capacidades de investigacion y clasificacion.

E) TEMAS TRANSVERSALES: Destaca la educacion ambiental, al ser el entorno la
fuente principal de aportacion de materiales, y al mismo tiempo el objeto de
conocimiento.

6°EVALUACION

Centrar la atencion en la Evaluacién de tipo formativo, de caracter continuo, para
comprobar la validez interna de este programa en fase de desarrollo. Por lo tanto, se
evaluaran principalmente procedimientos y actitudes, relegando a segundo término
los aspectos conceptuales, que emergeran de los anteriores.

Como criterio inmediato, se establece la entrega de trabajos.

Como procedimientos de evaluacion, se utilizaran:
-La observacién, para analizar problemas especificos de conducta.
-El andlisis de tareas, en especial, el CUADERNO DE TRABAJO de los alumnos,
como portador de informaciones sobre como trabaja el alumno.
-Entrevistas personales para hacer seguimientos personalizados.

2-PROYECTOS COLECTIVOS
1°TITULO:
“EL ESPACIO Y EL VOLUMEN Y LOS MODOS DE LA IMAGEN ”

Objetivo practico: Dibujos y Maquetas, por un lado; Presentaciones con imagenes,
por otro lado.

Objetivo tedrico: Establecer una red de comunicaciones, eminentemente visuales,
entre los dos grupos de 1° ESO y entre éstos y el resto de los niveles educativos,
dando a conocer los trabajos mediante exposiciones esporadicas o improvisadas
(simplemente, dejandolos a la vista).

2°DISENO DE ACTIVIDADES

Unidades didacticas obligatorias: Espacio y volumen; La luz configura volimenes;
Los sistemas de representacion; El sistema diédrico; El sistema axonomeétrico:
perspectiva isométrica; La perspectiva conica frontal; La imagen fija: La fotografia; La
imagen en movimiento: el cine; La imagen secuenciada: el coémic; Multimedia y
nuevas tecnologias; Figuras geométricas con volumen.

Unidades didéacticas alternativas: La proporcion. EI movimiento. Composicion,
fondos y dibujos. Nociones basicas de Geometria: De 3 a 2 dimensiones y viceversa.
La escenografia. Fundamentos de la fotografia. El lenguaje cinematogréfico. El
comic. Aplicacion de las TIC.
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Estos titulos enuncian actividades que desarrollan la idea que encierran al servicio
de una EXPOSICION COLECTIVA cuyas caracteristicas y finalidad estan por
determinar, ya que naceran en el seno mismo de las actividades, de las inquietudes y
de los intereses del alumnado.

3°0BJETIVOS DIDACTICOS

Desarrollar las capacidades de investigacion de técnicas expresivas que definan el
paso de los soportes bidimensionales a los tridimensionales y viceversa. Investigar las
caracteristicas de cada tipo de soporte.

Introducirse en la idea de proyecto de una maqueta, a través de su planificacion por
pasos sucesivos.

Desarrollar las capacidades de investigacion de la especificidad expresiva de cada
uno de los modos de la imagen: fija, en movimiento y secuenciada.

Introducirse en el correcto uso de las nuevas tecnologias (TIC), a través de la
apreciacion y ejecuciéon de proyectos multimedia.

Desarrollar las capacidades mencionadas mediante el desarrollo de la Creatividad
individual y colectiva.

4°SELECCION DE CONTENIDOS (QUE ENSENAR)

Conceptuales: Espacio y volumen; La luz configura volumenes; Los sistemas de
representacion; El sistema diédrico; El sistema axonométrico: perspectiva isométrica;
La perspectiva conica frontal; La imagen fija: la fotografia; La imagen en movimiento:
el cine; La imagen secuenciada: el coémic; Multimedia y nuevas tecnologias; Figuras
geomeétricas con volumen.

Actitudinales: Por parte del profesor, crear un clima de participacion y respeto
durante la realizacion de los ejercicios individuales y colectivos. Observar las
demostraciones de interés y el desarrollo de la Creatividad y Expresividad.

Procedimentales: Orden y limpieza de ejecucidon y presentacion de tareas.
Acatamiento de normas minimas de mantenimiento del aula de plastica. Reciclaje de
materiales. Uso correcto y responsable de las TIC.

5°METODOLOGIA (COMO ENSENARLO)
A) MATERIALES Y RECURSOS: Lenguaje expresivo: Reciclaje de materiales: uso de
cartones, plasticos y material de desecho (garrafas de agua, cajas de carton, etc.).
Fotografias de revistas, periodicos, y de internet. La camara fotografica. Lenguaje
técnico: instrumental de dibujo técnico y soportes adecuados.

Materiales: Témpera liquida. Pintura de dedos. Pintura pléstica. Cola de carpintero.
Espatulas. Pinceles. Papel 80 gr. (Formatos A4 y A3). Rotuladores. Lapices. Reglas.
Tijeras. Pegamento.

Recursos:

1.-El papel maché (papel encolado) y el ensamblaje de volimenes.

2.-Desarrollo de una figura geométrica en el plano y su montaje.

3.-Procedimientos pictéricos y texturales para sensibilizar superficies.

4.-Procesos de realizacion de una escenografia y de una maqueta.

5.-Perpepcion y realizacion de una fotografia.

6.-Realizacion cinematografica y story-board.

7.-Realizacion de un comic.

8.-Realizacion de una presentacion (ordenador) con imagenes y textos.
B) ESPACIOS Y TIEMPO: Durante el segundo trimestre. Lenguaje expresivo: en
mesas amplias, o bien varias mesas pequefas unidas, protegidas con plastico contra
las técnicas humedas. Espacios amplios y caballetes para la exposicion de los
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trabajos. Lenguaje técnico y multimedia: el entorno del instituto y sus alrededores, y
ademas los espacios de internet.

C) AGRUPAMIENTO DE ALUMNOS: Depende de los grupos que ya se han
consolidado para la realizacion de los trabajos en equipo, teniendo en cuenta la
mezcla de niveles en el mismo equipo para favorecer el mutuo enriquecimiento,
siempre de acuerdo con el método de APRENDIZAJE COOPERATIVO.

D) DIVERSIFICACIONES CURRICULARES: Los casos concretos de diversificacion
se incluyen en los proyectos colectivos como parte del engranaje, realizando tareas
adaptadas a las capacidades especificas.

E) TEMAS TRANSVERSALES:

Participacion en grupo y no discriminacion social entre alumnos. Es fundamental
crear un buen clima de convivencia.

La educacién ambiental esta presente con la presencia de material reciclable y con
las normas de mantenimiento del aula: orden y limpieza. También en las sesiones de
salida para realizar fotografias y tomas de video para las actividades relacionadas
con el cine. Asi se desarrollan valores de RESPONSABILIDAD.

6°EVALUACION:

El CUADERNO DE TRABAJO DEL ALUMNO adquiere un caracter secundario con
respecto a su participacion en el trabajo de equipo. Por tanto, de acuerdo con la
evaluacion continua, se valoran fundamentalmente los logros procedimentales y los
actitudinales: realizacion correcta de tareas, valoracion de trabajos, cooperacion,
participacion e interés.

3-PROYECTOS PERSONALES
1°TITULO: TRABAJO FINAL:
“REALIZACION DE UN PROYECTO Y SUS FASES”
DESARROLLO DE UNA HISTORIA PERSONAL: JUEGOS.
2°DISENO DE ACTIVIDADES: PROYECTO DE ESCULTURA.

El siguiente planteamiento esta pensado como alternativa, para aquellos
alumnos més adelantados. La alternativa afectaria tan solo a lo programado para el
segundo trimestre, que iria encaminado en la direccidn que se describira, y que
entraria dentro de lo programado al seguir basandose en el espacio bidimensional y
tridimensional.

El proyecto de escultura es un trabajo que consta de dos partes que
constituyen un proyecto. La primera parte, en dos dimensiones (plano del papel), es
un dibujo y una historia, acerca de la segunda parte, la escultura propiamente dicha
(volumen de tres dimensiones).

PARTE-1. DOS DIMENSIONES: VISTAS Y COMIC

SEGUNDO TRIMESTRE (ENERO, FEBRERO Y MARZO)

Materiales: Soporte de papel formato DIN-A3 doblado por la mitad. Lapiz y
goma. Regla. Lapices o rotuladores de colores. Rotulador negro de punta fina.

VISTAS: En la zona izquierda del formato, se dibujaran dos vistas del objeto
gue se vaya a construir: EI ALZADO, o vista frontal, arriba. La PLANTA, o vista
superior, abajo. Ambas vistas deben estar en correspondencia diédrica, es decir, sus
partes deben relacionarse mediante lineas rectas verticales.

COMIC: Inventar una historia a partir del objeto anterior, en una hoja aparte. En
la zona derecha del formato DIN-A3, desarrollar esa historia en imagenes, utilizando
los recursos propios del comic: Vifetas: Utilizar un minimo de 4 vifietas, de forma
cuadrangular o bien de forma libre. Pueden ser del mismo tamafio, o de tamafnos
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distintos. Texto: Encabezar el comic con un titulo que destaque por su tamafio. Cada
vifieta puede ir acompafiada de un texto. También pueden utilizarse los “bocadillos” o
“globos”, donde se escribe lo que dicen los personajes.

PARTE-2. TRES DIMENSIONES: LA ESCULTURA

TERCER Y ULTIMO TRIMESTRE (ABRIL, MAYO Y JUNIO)

Materiales que debe traer el alumno: Palillos de madera, hilo, pegamento
“imedio” transparente, pintura acrilica de colores (marca “pajarita” o similar), pincel,
bolsa de basura.

Materiales que aporta el instituto: Cola blanca de carpintero, papel de
periodico,_pintura acrilica blanca.

Técnica del PAPEL MACHE: Esta técnica consiste en aplicar tiras de papel de
periodico, que han sido previamente humedecidas en un preparado de AGUA-COLA,
sobre una estructura de palillos, de manera que se consigue un volumen al adaptar el
papel encolado en los huecos que hay entre los palillos. Al endurecer, el volumen se
pinta de blanco. Para finalizar, se le da color.

PASOS A SEGUIR:
1° ESTRUCTURA DE PALILLOS: La mas comun es un paralelepipedo (forma de
caja de zapatos). Otra posibilidad, muy sencilla, es un cono o piramide, con un haz de
palillos atados por un extremo y clavados por el otro sobre un soporte de carton.
Existen estructuras mas complejas que recibiran mejor calificacion que las mas
sencillas. Sin embargo, también se valoran el cuidado y perfeccion en la ejecucion del
trabajo, asi como los huecos y elementos salientes, y todos aquellos elementos que
le den personalidad al objeto.
2° VOLUMEN: “VESTIR LA ESTRUCTURA”

Tal y como se explicO, deben recortarse tiras de papel de periddico, mojarlas
en AGUA-COLA vy aplicarlas sobre la estructura. Las tiras deben ser pequefias con el
fin de poder dominar el volumen que se va creando al “vestir’ la estructura. Las
superficies planas del volumen deben quedar tensas. Deben evitarse los “faldones”, a
no ser que queden bien.
3° IMPRIMACION: BASE BLANCA

Se le da una base de pintura blanca a la escultura de papel encolado, después
de que se haya secado y endurecido.
4° PINTURA DE COLORES

Segun el dibujo de la PARTE-1, se aplica color a la escultura. Se evallan en
esta parte: la fidelidad al dibujo de vistas, la variedad y/o matizaciones de color, la
limpieza de lineas de contorno y el aspecto final.

50 ANADIDOS. Se pueden afadir elementos accesorios, como telas, tornillos, o
materiales desecho.

6° PUESTA EN ESCENA. De acuerdo con el comic de la PARTE-1, se situara la
escultura en un escenario determinado, pudiendo formar parte del mismo escenario
varias esculturas de distintos alumnos y alumnas.

3°0OBJETIVOS DIDACTICOS:

Las actividades de este trimestre estan encauzadas al desarrollo de las
capacidades de creatividad, tanto individual como colectivamente en la participacion
en los juegos, destinados a medir el alcance de los logros individuales. Todo ello
teniendo en cuenta las competencias basicas.

4°SELECCION DE CONTENIDOS (QUE ENSENAR):
Los contenidos son los mismos que han servido de base para el desarrollo del
curso, tomando como eje vertebrador los siguientes:
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A) CONTENIDOS OFICIALES: Son los que vienen reflejados en el libro de texto:
El proyecto y sus fases.
Planteamiento del proyecto.
Busqueda de informacion.
El proceso creativo: el disefio.
Consecucion del proyecto.
Presentacion del proyecto.
B) CONTENIDOS BASICOS: Son los fundamentales.

1) En el ambito de los conceptuales, los valores expresivos del espacio
tridimensional y la conjuncion de elementos del mismo para expresar una idea o un
sentimiento: la proporcién, el movimiento, el color y la textura.

2) En cuanto a actitudes, los valores de respeto e interés.

3) En procedimientos, los correspondientes a la descripcidon del proyecto, que
se les entrega mediante fotocopia, explicado paso por paso; por otro lado, los
procedimientos propios de cada trayectoria personal.

O UTRWN R

5°METODOLOGIA:

A) MATERIALES Y RECURSOS:

Materiales: Los descritos mas arriba, mas los que cada alumno considere,
dependiendo, claro esta, de cada "historia personal”. A estas alturas, cada alumno
debe haberse familiarizado con determinados materiales, apropiandose de ellos, es
decir, personalizandolos para expresar su mundo.

B) ESPACIOS Y TIEMPO: Los espacios del aula de plastica y los del resto del
Instituto se adaptaran para albergar diversas exposiciones de trabajos individuales y
colectivos. El tiempo se pretende que sea desde el segundo trimestre para aquellos
alumnos que se considere estdn mas preparados.

C) AGRUPAMIENTO DE ALUMNOS: Aungue se trate de proyectos personales, es el
momento de evaluar el alcance del método de APRENDIZAJE COOPERATIVO. Y
aungue los grupos ya estén consolidados, es aconsejable realizar modificaciones
cuando se estime conveniente, con objeto de propiciar el enriquecimiento de las
aportaciones individuales y darle vida y dinamismo al desarrollo de las actividades. No
obstante, el trabajo es fundamentalmente individual.

D) DIVERSIFICACIONES CURRICULARES:

Para los ALUMNOS CON ADAPTACION CURRICULAR NO SIGNIFICATIVA O
CON ALGUN TIPO DE REFUERZO, se aplicara una metodologia flexible, enfocada
fundamentalmente a la parte practica y visual de la materia.

La metodologia aplicada en los casos de ALUMNOS CON ADAPTACION
CURRICULAR SIGNIFICATIVA ser& igualmente flexible, atiende al logro de los
objetivos minimos con los cuales se cubran las dificultades detectadas por el
departamento de orientacion.

E) TEMAS TRANSVERSALES:

Deben cargarse tintas en los aspectos de la educacién moral y civica para asegurar
el buen funcionamiento de los grupos, y en la educacion ambiental para que los
espacios se usen correctamente, valorando el sentido que tienen cualquier
intervencion y modificacion de los mismos.

6°EVALUACION:
El alcance de los objetivos perseguidos desde el principio del curso debe evaluarse
aqgui, por un lado, analizando las tareas realizadas hasta ahora:
1.-CUADERNO DE TRABAJO DEL ALUMNO.
2.-MURALES COLECTIVOS.
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Por otro lado, el seguimiento de cada caso particular mediante la observacion en el
aula culmina en determinadas conclusiones que derivan del proceso de Evaluacion
continua.

En cuanto al andlisis de tareas, ademas del CUADERNO DE TRABAJO DEL
ALUMNO vy los murales colectivos, se tienen en cuenta las maquetas y, en especial,
la contribucion particular de cada individuo al proyecto colectivo.

Es en este momento cuando se aplican los criterios de promocién para 2°ESO.
Atienden al principio de flexibilidad, es decir, a la no profundizacion de contenidos,
que seran desarrollados el proximo curso.

Por tanto, los criterios fundamentales para promocionar a 2°ESO seran, por orden
de prioridad:

1°.- El buen comportamiento.

2°.- El trabajo en el aula.

3°.- La asimilacion de contenidos minimos.

Estos criterios van encaminados a la adquisicion de las competencias clave.
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4.2. SEGUNDO CURSO DE E.S.O.

0-PROYECTO INICIAL
1°TITULO: UNA HISTORIA PERSONAL
Objetivo: Descubrir el mundo interior del individuo.

2°DISENO DE ACTIVIDADES: PRUEBA INICIAL
Unidades didacticas posibles: Dibujo libre; Dibujo técnico; Dibujo final;
Interpretacion de signos. Cuestionarios.
Las actividades de este proyecto inicial van encaminadas a realizar la Evaluacion
inicial del alumno/a, para detectar sus conocimientos previos y relacionarlos con los
nuevos.

3°0BJETIVOS DIDACTICOS: Idem PRIMERO DE ESO.

Los objetivos del proyecto inicial de PRIMERO ESO se resumen asi: Detectar
destrezas y creatividad de cada alumno/a y ayudar a madurar su concepto de la
realidad circundante.

A estos objetivos, se han de afadir los que permiten captar las capacidades de
analisis, sintesis y abstraccion. La interpretacion de signos va encaminada en este
sentido.

4°SELECCION DE CONTENIDOS (QUE ENSENAR)

Conceptuales: Pautas basicas para el trazado Geométrico. La valoracion tonal
acromatica. Los sistemas de representacion. Criterios de interpretacion de la imagen:
Iconicidad. Signo y simbolo.

Actitudinales: Concentracion, orden y limpieza en el trabajo. Expresividad y
Creatividad.

Procedimentales: Empleo de instrumentos de dibujo técnico, lapices y papeles
adecuados. Se exige precision en el trazado. Creatividad en el uso expresivo de los
instrumentos de dibujo.

5°METODOLOGIA (COMO ENSENARLO)

A) MATERIALES Y RECURSOS: Lapiz, goma, reglas y rotuladores técnicos. Papel
80 gramos formato A4. Papel guarro formato A4 para dibujo técnico.

B) ESPACIOS Y TIEMPO: En el aula especifica, durante 6 sesiones.

C) AGRUPAMIENTO DE ALUMNOS: no es necesario.

D) DIVERSIFICACIONES CURRICULARES: Se detectaran mediante este ejercicio.

E) TEMAS TRANSVERSALES: Valoracion de trabajos (propio y de los comparieros)
y valoracion del entorno mediante representaciones del mismo.

6°EVALUACION:
Por su caracter inicial, este proyecto servir4 de guia para el resto de la
programacion.

1-PROYECTO TRANSITORIO
1°TITULOS: “LA COMPOSICION: EL PUNTO". “MIEDO Y SEGURIDAD”
Objetivo: Enriquecer el mundo interior mediante el analisis y comprension del
PUNTO en el mundo exterior, asimilandolo intuitivamente y a través de su relaciéon
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con la forma y la composicion. Encontrar analogias entre las sensaciones fisicas que
expresa el PUNTO y el sentimiento individual, mediante las relaciones de EMPATIA.
Por ejemplo, por su posicidn y tamafio, o su pertenencia a una forma, el punto puede
expresar GRAVEDAD (punto grande y abajo), o bien AGRESIVIDAD (angulo de un
triangulo). Por las relaciones entre puntos, pueden expresarse tensiones, etc.

2°DISENO DE ACTIVIDADES

Tarea previa: ELEMENTOS FUNDAMENTALES DE GEOMETRIA.

Tareas posibles: Sensaciones fisicas del punto como elemento expresivo de la
composicion. Formas y figuras geométricas; expresividad de las mismas. Contrastes
tematicos con el punto. Collage con formas geométricas de base.

Tareas mensuales: OCTUBRE, mes del MIEDO; NOVIEMBRE, mes de la
SEGURIDAD; DICIEMBRE, mes del par MIEDO-SEGURIDAD.

3°OBJETIVOS DIDACTICOS

Sensibilizar al alumnado respecto al punto como medio de expresion de ideas y
sentimientos, partiendo de su pertenencia a la forma y al tema, y de su papel en la
totalidad de la composicion. A partir de aqui, evolucionar hacia el uso creativo los
elementos compositivos para comunicar sensaciones o ideas abstractas, mediante la
representacion, el simbolo, la interpretacion o la sugerencia, todos ellos recursos
expresivos de la imagen.

Analizar y usar asimismo las capacidades expresivas del punto, independientes de
la forma y del color, desarrollando la creatividad mediante propuestas sencillas.

4°SELECCION DE CONTENIDOS (QUE ENSENAR)

Su secuenciacion depende de los ejercicios propuestos y de las necesidades de
aprendizaje que vayan surgiendo, sin olvidar que su complejidad sera progresiva,
conforme vayan asimilandose.

Conceptuales: Los que aparecen en las unidades 01, 03 y 04 del libro de texto: La
Geometria; conceptos fundamentales. Tangencias y enlaces. Curvas técnicas.
Proporcionalidad. La forma. Tipos de figuras. Aspectos conceptuales de la forma:
punto, linea, plano y volumen. La imagen. Criterios de interpretacion: grados de
iconicidad. Signo y simbolo. Todos estos conceptos, en relacién con el punto y la
composicion.

Actitudinales: Orden, limpieza e interés. Capacidades de investigacion y
experimentacion. Capacidades de analisis y de sintesis.

Procedimentales: Orden y limpieza de ejecucién de las tareas. Uso del instrumental
de dibujo técnico.

5°METODOLOGIA (COMO ENSENARLO)
A) MATERIALES Y RECURSOS:

Conceptos fundamentales de Geometria: Herramientas propias del dibujo
técnico (escuadra, cartabén, compas, etc.) y fotocopias del tema.

En el tema del punto y la composicion, con el fin de abstraer el concepto de
punto, se utilizara en principio el soporte de trama ortogonal de la libreta (cuaderno
del alumno), como estructura base. Sobre ella, se trabajara con lapiz y goma,
resaltando el resultado con rotulador negro, y rellenando igualmente de negro las
figuras que se consideren como “manchas”. En segundo lugar, como paso posterior,
se acudird a recortes de cartulina negra, pegados sobre formatos en relacion 3:4,
sobre las hojas DIN-A4 del block de dibujo.
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B) ESPACIOS Y TIEMPO
En el aula especifica, durante el primer trimestre.

C) AGRUPAMIENTO DE ALUMNOS

Depende del interés y rapidez de ejecucion de los ejercicios tedricos y de la
creatividad desarrollada en los practicos, mas libres y menos sujetos a directrices
previas.

Para dinamizar las actividades y despertar el interés y la motivacion, se
comentaran en voz alta las soluciones plasticas novedosas o perspicaces, y se
invitara a los indecisos a inspirarse en ellas.

D) DIVERSIFICACIONES CURRICULARES

El nivel exigido depende fundamentalmente de las capacidades de
investigacion y experimentacion en las tareas, y de analisis y sintesis de la realidad
mediante esas tareas.

E) TEMAS TRANSVERSALES
Es importante despertar el interés respecto a la composicion y sus elementos
(el punto es el protagonista) como integrados en el contexto de la imagen del entorno,
inculcando el analisis critico del mismo para su conservacion y respeto (entorno
natural) y para su asimilaciéon como parte de la cultura civilizada que nos ha tocado
vivir (entorno civilizado).

6°EVALUACION,

Se valoran igualmente conceptos, procedimientos y actitudes, formando parte del
mismo cuerpo de aprendizaje que consiste en materializar ideas y valores en
elementos concretos (en este caso, el punto) al servicio de la expresién y la
comunicacion. Un factor importante al principio del curso es la adquisicion de una
disciplina de trabajo, para lo cual se ha programado el tema de la Geometria. Se
valorara en especial el orden y ejecucion de tareas en el cuaderno y en el bloc.

2-PROYECTOS COLECTIVOS
1°TITULOS: “LA COMPOSICION: LA LINEA”. “TRISTEZA Y AMOR".

Objetivos: Establecer una red de comunicaciones, eminentemente visuales, entre
los dos grupos de SEGUNDO ESO y entre éstos y el resto de los niveles educativos,
dando a conocer los trabajos mediante exposiciones esporadicas o improvisadas
(simplemente, dejandolos a la vista).

Profundizar en el enriquecimiento del mundo interior del individuo mediante el
conocimiento practico de las capacidades expresivas de la linea, afiadidas a las del
punto, y en segundo término, el color y la forma, integrados todos en la
COMPOSICION como concepto basico y como recurso para la comunicacion.

2°DISENO DE ACTIVIDADES
Tareas posibles: El graffiti. Contrastes tematicos con la linea. Recortes de revistas
(encuadre compositivo). Mural cuadriculado colectivo. Trabajo final individual.
El disefio de actividades estara sujeto al principio de dinamismo, es decir, el propio
de la ensefianza de una materia como la artistica, cuyo aprendizaje depende de
interpretaciones cambiantes como la misma realidad.
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Tareas mensuales: ENERO, mes de la TRISTEZA; FEBRERO, mes del AMOR;
MARZO, mes del par TRISTEZA-AMOR.

3°0BJETIVOS DIDACTICOS

El objetivo global de este proyecto se logra cuando el alumnado llega a convertir los
elementos compositivos en un medio de expresion, gracias a su adecuada
disposicion en el soporte. Es decir: la linea, y también el punto, abstrayendo el color y
la forma, al servicio de una idea o sensacion que se pretenda comunicar mediante la
imagen. Con ellos, todos los elementos plasticos que entran en juego (el plano, la
textura,...)

Para conseguir esta actitud, es necesario el conocimiento de los diversos medios
iconicos y el desarrollo de capacidades de investigacion y creatividad en estos
terrenos.

4°SELECCION DE CONTENIDOS (QUE ENSENAR)

La secuenciacion de contenidos, es decir, el orden en el que se imparten, es una
consecuencia del proceso de ensefianza y aprendizaje, y no una cuestion previa.
Esto se debe al sentido inherentemente global de nuestra disciplina. Es decir, bajo el
denominador comun de "la plastica”, se encierran multiples factores.

En el caso de este proyecto (los proyectos colectivos de SEGUNDO DE ESO),
aunque el denominador comuin que reza el enunciado sea "LA LINEA", ésta se sitta
en el marco mas general de "la COMPOSICION".

Asimismo, los contenidos que aparezcan estaran subordinados al principio de
INTERDISCIPLINARIEDAD, es decir, a la vision de una misma realidad desde varios
planos de conocimiento complementarios; este aspecto se tratara en la Metodologia
mediante la Confluencia y la Extension.

Como contenidos conceptuales, todos los referentes a la expresividad de los
elementos plasticos en la composicion: lo que tradicionalmente se denomina lenguaje
visual y plastico. Es decir: forma, color, textura, movimiento, ritmo, valor, proporcion,
etc. También, la especificidad de los medios iconicos.

Ademas, los que aparecen en las unidades 02 (lenguaje técnico), 05y 06 del libro
de texto: Division de la circunferencia y figuras poligonales. Inicio a la geometria
descriptiva y a la normalizacién.

Como contenidos actitudinales, propiciar un clima de participacion y respeto,
despertar interés por estos temas y, sobre todo, cultivar una actitud critica ante las
composiciones del entorno civilizado.

Como contenidos procedimentales basicos, orden y limpieza en la ejecucion y
presentacion de tareas y acatamiento de las normas minimas de mantenimiento del
aula de plastica.

Ademas, precision en los trazados y cortes de papeles con instrumentos de
precision.

5°METODOLOGIA (COMO ENSENARLO)
A) MATERIALES Y RECURSOS

El uso de materiales depende de la actividad a desarrollar. Para las mas
dirigidas, sujetas a instrucciones previas, seran los materiales concretos que
enumeramos mas adelante; para las mas libres, los materiales seran de libre eleccién
por parte del alumnado. Dependiendo del itinerario personal de cada cual, y a pesar
de la progresiva complejidad de las tareas, que puedan exigir no obstante el uso de
materiales especificos para profundizar en algun asunto.
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En general, podran usarse todos los procedimientos pictoricos, tanto secos
como humedos. Entre ellos, los relacionados con la técnica del dibujo. Rotuladores,
lapices de colores, pinturas, etc. Se evitaran las pinturas que no puedan diluirse en
agua. Asimismo, cartulinas de colores y revistas para los ejercicios de Collage. Se
incluyen los recursos usados hasta ahora, como el instrumental para dibujo técnico.

El mural cuadriculado colectivo consiste en un papel continuo compuesto por
varias cuadriculas de igual tamafio (formato A5) pegado en la pared. En este Mural,
se van introduciendo composiciones. Unas van provocando la aparicion de otras,
marcando directrices a seguir. Sera un proyecto coordinado por el profesor.

B) ESPACIOS Y TIEMPO
Para los trabajos individuales (primeras partes del proyecto) se exige poco
espacio, aunque éste puede limitar el tipo de recursos empleados y la investigacion
pictorica y textural que precise amplios espacios debido al empleo libre de elementos
matéricos sin miedo a manchar y con el ejercicio libre del gesto.
Para los trabajos colectivos, se requieren paredes, soportes de madera y de
carton y caballetes.
Algunos ejercicios requeriran proteger el suelo y las mesas.
Desarrollo: durante el segundo trimestre.
C) AGRUPAMIENTO DE ALUMNOS
Dependiendo de la especializacién progresiva y de la ensefianza
personalizada. Es decir, de las capacidades e intereses individuales.
La creacion de equipos de trabajo dependera de la aplicacién del método de
APRENDIZAJE COOPERATIVO.
D) DIVERSIFICACIONES CURRICULARES
La ensefianza personalizada se canaliza mediante los intereses de cada cual,
los cuales se deberan ir materializando en proyectos concretos. Solo partiendo de
esta base se ejecutaran los proyectos colectivos, los cuales estaran a merced de la
labor coordinadora del profesor.
E) TEMAS TRANSVERSALES
El planteamiento de base, en cuanto al desarrollo de capacidades de
comunicacion como objetivo didactico, implica el logro de una ACTITUD critica ante la
imagen y el entorno. De ahi que cobren relieve los factores de educacion del
consumidor responsable. Pero lo mas relevante en este proyecto sera conseguir
sensibilizar al individuo respecto a las capacidades expresivas de los elementos
plasticos, haciéndole notar que forman parte de ese entorno que deben cuidar y
respetar; nada mejor para conseguirlo que ensefiar a valorarlo.
La educacion para la paz, el respeto y el didlogo siguen presentes.

6°EVALUACION

El CUADERNO DE TRABAJO del alumno/a adquiere una importancia fundamental
como vehiculo donde materializar la evolucion de su aprendizaje personal.
Conceptos, procedimientos y actitudes se valoran por igual y se traducen en un
cuaderno ordenado y personal, con anotaciones que demuestren la comprension de
los conceptos.

El BLOC DEL ALUMNO servira para realizar la mayoria de trabajos practicos, y
sobre todo los bocetos.
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3-PROYECTOS PERSONALES
1°TITULOS: “TRABAJO FINAL: EL COLOR Y LA FORMA”. “IRA Y LIBERTAD"

Objetivo final: Desarrollo de las capacidades individuales utilizando los
conocimientos y experiencia adquiridos hasta el momento.

Objetivo previo, relacionado con el tema del trimestre, enriquecer el mundo interior
mediante el analisis y comprension del COLOR en el mundo exterior, asimilandolo
intuitivamente y a través de su relacién con la forma. Encontrar analogias entre la
forma y el sentimiento individual mediante las relaciones de EMPATIA.

2°DISENO DE ACTIVIDADES

Atendiendo al principio dinamico, las actividades del dltimo trimestre estaran
especialmente sujetas a la experiencia personal de cada alumno/a.

Las caracteristicas de las TAREAS, para el proyecto final, son imprevisibles, debido
a la individualizacion de dichas tareas.

Para el tema del trimestre, el COLOR y la FORMA, se plantea una unidad didactica
obligatoria o varias posibles. La obligatoria es un CIRCULO CROMATICO con
papeles de seda de colores. Las unidades didacticas posibles son las siguientes:
Collage libre. Contrastes tematicos del color. Collage dirigido, es decir, a partir de
formas geométricas o usando objetos como modelo, constituyendo composiciones o
bodegones de libre interpretacion. Collage analitico. Composicion con pigmentos.
Lugares. Momentos. "Cadaver exquisito”.

3°0BJETIVOS DIDACTICOS

Objetivo final: Se persigue con este proyecto la culminacién de los objetivos
didacticos planteados en el proyecto anterior desde la posicion individual de cada
alumno/a. Es decir, que cada cual sea capaz de expresarse mediante los elementos
plasticos, disponiéndolos en una composicion, al servicio de una idea o sentimiento.
Asimismo, debe ser capaz de analizar criticamente los mensajes de los medios de
masa.

Objetivos previos, relacionados con el tema del color y la forma: Sensibilizar al
alumnado respecto al color como medio de expresion de ideas y sentimientos,
partiendo del color real de los objetos asociados a la forma y al tema. A partir de aqui,
evolucionar hacia el uso creativo del color y la forma para comunicar sensaciones 0
ideas abstractas mediante la representacion, el simbolo, la interpretacién o la
sugerencia, todos ellos recursos expresivos de la imagen.

Analizar y usar asimismo las capacidades expresivas de la forma, independientes
del color, desarrollando la creatividad mediante propuestas sencillas: una palabra,
una imagen, una idea,... pueden servir como punto de arranque, como chispa inicial.

Integrar color y forma en cada contexto.

4°SELECCION DE CONTENIDOS (QUE ENSENAR)

La consecucién de objetivos y contenidos a lo largo del dltimo trimestre debera
seguir criterios fundamentalmente terminales de etapa. Es decir, deberan transmitirse
CONTENIDOS BASICOS pensando sobre todo en aquellos alumnos/as que no
elegiran este area en el CUARTO CURSO y que, por lo tanto, reciben esta
ensefianza por ultima vez.

Tales contenidos basicos se han ido enunciando a lo largo de todos los proyectos
de SEGUNDO CURSO.

Los contenidos referentes al COLOR y a la FORMA, formando parte de los valores
expresivos de la composicién, son los siguientes:
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Conceptuales: El color. Color luz y color pigmento. Estudios cientifico e intuitivo.
Circulo cromatico. Aplicaciones del color. La forma. Tipos de figuras. Aspectos
conceptuales de la forma: punto, linea, plano y volumen. La imagen. Criterios de
interpretacion: grados de iconicidad. Signo y simbolo.

Actitudinales: Orden, limpieza e interés. Capacidades de investigacion y
experimentacion. Capacidades de analisis y de sintesis.

Procedimentales: Orden y limpieza de ejecucién de las tareas. Uso del instrumental
de dibujo técnico. Uso de materiales y técnicas del dibujo, la pintura y el collage.

5°METODOLOGIA

Objetivos finales: Se emprendera una especie de retrospectiva individual de toda la
labor realizada durante el curso, analizando la totalidad de los trabajos con el fin de
encontrar una salida particular y personalizada a cada caso concreto.

De ahi que "la linea", tratada en el trimestre anterior, actie como metafora de un
camino que se inicid al principio y que culmina al final del curso, aunque dejando
claras sus posibilidades de continuacion al acabar el curso. Es decir, las aplicaciones
de las ensefianzas recibidas en el campo de la plastica si las trasladamos a la vida
cotidiana y, con mayor alcance, a las salidas académicas y profesionales.

Objetivos previos, del tema de EL COLOR Y LA FORMA:

A) MATERIALES Y RECURSOS:

Posibles materiales: Témpera liquida. Pintura de dedos. Pintura plastica.
Pinceles. Papel 80 gr. (Formatos A4 y A3). Rotuladores. Lapices. Reglas. Tijeras.
Pegamento. Se empieza trabajando con papeles de seda de colores (material
traslicido que permite trabajar la mezcla sustractiva por superposicion sobre base
blanca). Después, habra libertad en el uso de materiales y técnicas.

Los recursos varian al iniciarse un camino de especializacion, mediante
actividades concretas como:
1°CIRCULO CROMATICO. Con papeles de seda, aplicando el principio de la mezcla
sustractiva de los colores pigmento, por superposicion de colores a partir del blanco
como base. Las escalas (cromatica y acromatica).
2°COLLAGE LIBRE con papeles seda, aplicando la teoria descrita.
3°TRAZADO DE FORMAS GEOMETRICAS con instrumental técnico y posterior
coloreado de las mismas, aplicando principios tedéricos (escalas, contrastes y
armonias).
4°BANDAS DE COLOR con cuatro colores elegidos.
5°CONTRASTES TEMATICOS DE COLOR usando recortes de revistas y materiales
diversos.
6°ENUNCIADOS intuitivo y cientifico de los conceptos basicos.

B) ESPACIOS Y TIEMPO
En el aula especifica, durante el tercer trimestre.
C) AGRUPAMIENTO DE ALUMNOS

Aungue se trate de proyectos personales, es el momento de evaluar el alcance

del método de APRENDIZAJE COOPERATIVO.

Ello depende del interés y rapidez de ejecucion de los ejercicios teoricos y de
la creatividad desarrollada en los practicos, mas libres y menos sujetos a directrices
previas.

Para dinamizar las actividades y despertar el interés y la motivacion, se
comentaran en voz alta las soluciones plasticas novedosas o perspicaces, y se
invitara a los indecisos a inspirarse en ellas.
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D) DIVERSIFICACIONES CURRICULARES
El nivel exigido depende fundamentalmente de las capacidades de
investigacion y experimentacion en las tareas, y de andlisis y sintesis de la realidad
mediante esas tareas.
E) TEMAS TRANSVERSALES
Es importante despertar el interés respecto al color y la forma como integrados
en el contexto de la imagen del entorno, inculcando el analisis critico del mismo para
Su conservacion y respeto (entorno natural) y para su asimilacion como parte de la
cultura civilizada que nos ha tocado vivir (entorno civilizado). Por eso, hay que
destacar la educacion al consumidor y la educacién ambiental. Es decir: educar para
saber consumir y para saber valorar el entorno.

La metodologia aplicada en ALUMNOS CON ADAPTACION CURRICULAR
SIGNIFICATIVA es flexible, atendiendo al logro de los objetivos minimos con los
cuales se cubran las dificultades detectadas por el departamento de orientacion.

6°EVALUACION

Se valorard el trabajo final individual de cada alumno/a como reflejo de la labor
continua durante todo el curso.

El CUADERNO DE TRABAJO, a estas alturas, adquirira un valor secundario y, en
los casos de alumnos suspensos, que no hayan ido cubriendo los objetivos durante el
curso, servira como medio de recuperacion.

El valor del BLOK DE DIBUJO sera asimismo, meramente, el de una herramienta,
un reflejo del proceso seguido durante el curso. El trabajo final debera trascender
este formato.

El COMENTARIO sobre el PROYECTO FINAL sera de crucial importancia, incluso
mas que el examen. Ese comentario debe demostrar la asimilacion de los conceptos.
Sera mas importante la evaluacion formativa que la sumativa, pues en cuestiones
de expresividad y creatividad no existen medidas, aunque si en la dedicacion, el

esfuerzo y el interés demostrados.
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5. PROYECTO CURRICULAR DE EPVA EN 4°ESO.

5.1. CUARTO CURSO DE E.S.O. (AREA OPCIONAL)

O-PROYEQTO INICIAL
1°TITULO: UNA HISTORIA PERSONAL
Objetivo: Descubrir el mundo interior del individuo.

2°DISENO DE ACTIVIDADES: PRUEBA INICIAL
Unidades didacticas posibles: -Cuestionarios; -Dibujo libre; -Dibujo técnico; -Dibujo
final; -Interpretaciones de un modelo.
Las actividades de este proyecto inicial van encaminadas a realizar la Evaluacion
inicial del alumno/a, para detectar sus conocimientos previos y relacionarlos con los
nuevos.

3°0OBJETIVOS DIDACTICOS
Detectar destrezas y creatividad de cada alumno/a y ayudar a madurar su concepto
de la realidad circundante. Captar capacidades de andlisis, sintesis y abstraccion.
Detectar intereses con respecto a los contenidos del area, con objeto de encauzar
el desarrollo de la programacion.

4°SELECCION DE CONTENIDOS (QUE ENSENAR)
Geometria y Creatividad.

5°METODOLOGIA
Interpretaciones de un modelo en papel guarro para dibujo técnico formato A4.
Previamente, se establecen pautas de interpretacion de la realidad (seleccién,
eliminacioén, invencion,...) y se exige la realizacion de bocetos. La duracion es de 3 a
6 sesiones (de una a dos semanas).

6°EVALUACION
Por su caracter inicial, este proyecto servira de guia para el resto de la
programacion.

1-PROYECTO TRANSITORIO
1°TITULO: LA IMAGEN. SISTEMAS DE REPRESENTACION. MEDIOS
ICONICOS: FOTOGRAFIA Y CINE.
Objetivos:
1. Conocimiento y aplicacion de las posibilidades de la imagen en una
doble via: Como representacion geométrica y funcional (Dibujo técnico y lineal) y
como medio tecnologico (Fotografia y Cine).
2. Enriquecer el mundo interior del individuo mediante el analisis y
comprension de la imagen y mediante su utilizacion como medio de comunicacion y
de expresion.

2°DISENO DE ACTIVIDADES
Unidades didacticas posibles: La Representacion. Archivo de imagenes.
Andlisis de los espacios del Instituto. Un cortometraje en video. Retratos fotograficos.
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El desarrollo de las actividades estara especialmente sujeto a la
experiencia personal de cada alumno/a.

3°0BJETIVOS DIDACTICOS
1.Conocimiento y aplicacién de las especificidades funcionales y
expresivas de los medios icénicos y de los sistemas de representacion.
2. Madurez personal y académica de cada alumno/a mediante la
sensibilizacion individual respecto a los valores expresivos y plasticos de la imagen.

4°SELECCION DE CONTENIDOS (QUE ENSENAR)

Su ordenacién seguira los criterios terminales de etapa: complejidad
progresiva y transmision de contenidos concretos, ya que se trata de un area
opcional.

Conceptuales: Sistemas de Representacion. Sistemas para el analisis y
medida y Sistemas para visualizar. Modos de la imagen: Fija, Secuencial y Movil.

Actitudinales: Orden, limpieza e interés. Capacidades de analisis y
sintesis. Investigacion y experimentacion. Valoracion de las posibilidades
comunicativas y expresivas de la imagen. Implicacion personal en las tareas.

Procedimentales: Orden y limpieza en la ejecucion de tareas. Uso
correcto de los materiales y seguimiento adecuado de los procesos de génesis u
organizacion de la imagen tecnolégicamente producida.

5°METODOLOGIA (COMO ENSENARLO)
A pesar del caracter de especializacion de este nivel, la estructura de las
actividades tendra un desarrollo eminentemente practico. Para cada apartado, se
presenta una posibilidad:

SISTEMAS DE REPRESENTACION. Realizacion de laminas que
sintetizan la funcionalidad de cada sistema. Realizacion de laminas donde se
representa una parte del instituto de libre eleccion. Estos ejercicios se ejecutan con
instrumental técnico.

MEDIOS ICONICOS. Archivo de imagenes (fuentes de obra grafica).
Seleccion de modelos humanos y de lugares de interés en el contexto del instituto
para su registro en soporte fotografico (material de fotografia: cAmara, tripode, etc.)
Realizacion de un Comic ("instrumentos especificos”). llustracion de un texto
("instrumentos especificos"). Realizacién de un Story Board para el proyecto de un
cortometraje en equipo. Los materiales que se precisan dependen de cada proyecto y
se han esbozado entre paréntesis. Cuando se dice "instrumentos especificos"”, se
remite a los materiales descritos en el apartado analogo dedicado al siguiente
trimestre (PROYECTOS COLECTIVOS).

6°EVALUACION
Se valoran sobre todo los contenidos procedimentales y actitudinales,
detras de los cuales subyacen los conceptuales. También, de acuerdo con el alcance
de los objetivos mencionados, se valora el desarrollo de las capacidades de
comunicacion y expresividad mediante la imagen.
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2-PROYECTOS COLECTIVOS
1°TITULO: EL DISENO Y LOS MEDIOS DE MASA. CARTELES Y MURALES.
Objetivos:

1. Profundizar en el enriqguecimiento del mundo interior del individuo mediante
el conocimiento practico y tedrico de las posibilidades expresivas de la composicion.

2. Conocer y experimentar las caracteristicas especificas del disefio y los
medios de masa, poniéndolas al servicio de sus finalidades propias, a saber:
comunicar una idea concreta, dirigida a un publico concreto (produccion masiva).

3. Aplicar los conocimientos adquiridos hasta ahora en la decoracién del aula y
en trabajos concretos. Establecer una red de comunicaciones, eminentemente
visuales, entre este grupo y el resto de los grupos y niveles educativos del Instituto,
dando a conocer los trabajos mediante exposiciones esporadicas o improvisadas.

2°DISENO DE ACTIVIDADES
Unidades didacticas posibles: La composicion. Arte y publicidad. El cartel. La
fotografia.
El disefio de actividades puede sufrir modificaciones dependiendo de la respuesta
de este grupo a cada una de ellas. La evolucion personal se pondra al servicio de las
tareas colectivas que vayan proponiéndose.

3°0OBJETIVOS DIDACTICOS
Siguiendo el mismo orden del planteamiento, los objetivos didacticos se concretan
de este modo:

1. Desarrollar la creatividad mediante el estudio y practica de la expresividad
compositiva.

2. Conocer y practicar la expresividad comunicativa de los medios de masa,
entendiendo los rasgos especificos de cada uno de ellos, en los sentidos visual y
plastico.

3. Sensibilizarse estéticamente respecto a los productos del entorno civilizado,
capacitandose para planificar proyectos que deberan desarrollarse procesalmente.

Todos estos objetivos evolucionan desde una posicion individual hacia un
espiritu de colaboracion en tareas colectivas.

4°SELECCION DE CONTENIDOS (QUE ENSENAR)

Conceptuales: Funciones de los medios de masa: Homogeneidad (pérdida de
la individualidad); Pasividad (tendencia perceptiva al conformismo); y Homologacion
(tendencia perceptiva hacia la superficialidad, es decir, al pensamiento resumido en
férmulas).

Clasificacion de los medios de masa: Prensa, radio, television, fotografia, cine,
comic, fotonovela y Disefio grafico. Medios de masa derivados de las nuevas
tecnologias: Video-tape, Video-teléfono; Telefotografia; Television por cable y redes
de Internet.

Sectores del disefio grafico: Anuncios; Carteles y expositores; Discos y libros;
Folletos, catalogos y revistas. Envases y embalajes.

Actitudinales: Interés en los trabajos realizados. Valoracion de trabajos propios,
ajenos y del entorno. Actitud critica ante los mensajes de los medios de masa.
Capacidad de trabajo en grupo.

Cumplimiento de las normas de mantenimiento del aula de plastica.
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Procedimentales: Orden y limpieza en la ejecucion de las tareas. Adecuacion
de los medios empleados a la idea que se pretende materializar.

El orden de secuenciacion de estos contenidos esta sujeto al desarrollo de los
proyectos. Los tres tipos estan imbricados en todo momento.

5°METODOLOGIA (COMO ENSENARLO)
A)MATERIALES Y RECURSOS

Adaptados a cada proyecto concreto.

Materiales: Acrilicos, pintura de spray, tinta china de colores, lapices
acuarelables, ceras, tizas, cola de carpintero. Cartulinas y papeles de colores.
Adhesivos varios. Tijeras. Etc.

Recursos: Uso de pinceles y brochas; trabajos con espatulas. Transparencias y
opacidad. La pintura matérica. Estampaciones. Monotipos. Pulverizaciones. Pintura
flotante. Pintura soplada. Collage. Para el analisis de obras artisticas: Libros,
Enciclopedias, catalogos, reproducciones en laminas, proyeccion de diapositivas,
fotocopias, etc.

No obstante lo expuesto, se prefiere la técnica del Collage en la fase final
debido a las facilidades para afiadir y eliminar elementos y a la limpieza del acabado.

Para el andlisis de obras y productos de los Mass Media: En soporte impreso:
periodicos, revistas y catalogos. En soporte electromagnético (video): anuncios y
programas sobre Publicidad y Arte. Proyeccion de diapositivas.

B)ESPACIOS Y TIEMPO

Durante el segundo trimestre, los espacios del Instituto seran el escenario
donde se daran a conocer las obras que vayan produciéndose. Empezando en el aula
espécifica (entendida como Laboratorio) y extendiéndose al resto de los espacios del
Instituto.

C)AGRUPAMIENTO DE ALUMNOS

Serd progresivo y se verificard solamente cuando haya que realizar tareas
colectivas.

D)DIVERSIFICACIONES CURRICULARES

Segquira surtiendo efecto la atencion personalizada, que servira como uno de
los principales criterios de evaluacion.

E)TEMAS TRANSVERSALES

El més evidente es la educacién al consumidor: desarrollo de un espiritu critito

y responsable en la apreciacion de imagenes y en el consumo de productos.

6°EVALUACION
En el sentido de la evaluacion continua, se valoraran: el trabajo diario de clase, la
dedicacion en casa, el seguimiento de las tareas para adaptarlas a las finalidades
planteadas y el resultado final, en el orden expuesto.
La observacion personalizada tendra también una importancia decisiva.

3-PROYECTOS PERSONALES
1°TITULO: "LA OBRA DE ARTE". Apreciacion y ejecucion. Obras
contemporaneas. Interdisciplinariedad.
Objetivos:
1. Desarrollo de las capacidades individuales utilizando los conocimientos y
experiencia adquiridos hasta el momento.
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2. Analisis y comprension de los valores historico, estético y comercial de la
obra de arte.
3. Experimentacién con estos valores como medio de expresion.
2°DISENO DE ACTIVIDADES
Las unidades didacticas posibles emanan de los procedimientos y del sentido de la
obra de arte, es decir, entendiéndola como técnica y como medio de expresion, en
sus diferentes manifestaciones.
El desarrollo de las actividades estara especialmente sujeto a la experiencia
personal de cada alumno/a.

3°0OBJETIVOS DIDACTICOS

1. Comprension y asimilacion de los valores (ya mencionados) de la obra artistica.

2. Conocimiento y aplicacion de las especificidades procedimentales y expresivas
de cada medio artistico.

3. Culminacién de los objetivos didacticos planteados para toda la programacion de
este area, teniendo en cuenta la finalidad de especializacion.

4. Como ejemplo, los objetivos de madurez y socializacion del individuo se
consiguen mediante su sensibilizacion hacia los productos del entorno, hacia los
objetos artisticos y hacia los valores de éstos: histérico (memoria de un pueblo),
expresivos (de comunicacion) y comerciales (la obra de arte como mercancia).

4°SELECCION DE CONTENIDOS (QUE ENSENAR)

Su ordenacioén seguird los criterios terminales de etapa: complejidad progresiva y
transmision de contenidos concretos, ya que se trata de un area opcional. Seran los
contenidos especificos de cada procedimiento artistico.

Conceptuales: Por ejemplo, en la Pintura: La composicion. Expresividad de los
elementos compositivos. La luminosidad (valor acromético). El color y la textura. El
movimiento. La forma. La proporcion.

Actitudinales: Orden, limpieza e interés. Capacidades de analisis y sintesis.
Investigacion y experimentacion. Valoracion de obras artisticas situandolas en su
contexto.

Procedimentales: Orden y limpieza en la ejecucion de las tareas. Uso correcto
de los procedimientos y materiales.

5°METODOLOGIA (COMO ENSENARLO)
Para el andlisis de obras artisticas, se recurrira a fuentes diversas: laminas,
catalogos, revistas, diapositivas, etc.
Para la ejecucion de trabajos, la metodologia y los materiales dependen de cada
procedimiento artistico.
6°EVALUACION
La evaluacion continua se verifica atendiendo a los siguientes criterios, por orden de
prioridad:
1° Evolucion personal de cada individuo: alcance de su aprendizaje, segun su
situacion inicial.
2° Trabajo diario de clase: interés por la materia y alcance de sus
investigaciones y de su capacidad de experimentacion.
3° Adaptacion de sus tareas a las finalidades propuestas, tomando como
criterio fundamental la eficacia expresiva y comunicativa de los trabajos.
4° Resultado final de los trabajos realizados.
5° Participacion y contribucion en los trabajos de equipo
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6. BIBLIOGRAFIA.

Libro de texto de EPVA en 1°ESO y en 2°ESO, de la editorial Edelvives.
No se exige libro de texto en el resto de niveles.
En cuanto a otras bibliografias, las fuentes seran diversas:

1. Bibliografia para el PROFESOR. De estudio.

2. Bibliografia para el ALUMNO. De consulta.

BIBLIOGRAFIA PARA EL PROFESOR.

Ademas de ser muy extensa, se encuentra en un estado de actualizacion
permanente, segun las nuevas publicaciones en los temas relacionados con la
Educacion Plastica y Visual.

BIBLIOGRAFIA PARA EL ALUMNO.

ACUARELA: Canal, M2 Fernanda (direccion editorial). Mezcla de colores. 1.
Acuarela. Barcelona: Parramén, 2003 (1996).

COLOR: Canal, M2 Fernanda (direccién editorial); Braunstein, Mercedes (textos,...).
Todo sobre la técnica del color. Barcelona: Parramén, 2005 (1999).

DIBUJAR: Como dibujar manga. Coleccion Biblioteca Creativa. Barcelona: Norma
Editorial, 2004, 2006, etc. NUMEROS 1 a 20. 1: Personajes; 2: Técnicas; 3:
Aplicacion y practica; 4: El cuerpo humano; 5: Personajes femeninos; 6: Color;

7: Chicas guapas; 8: Fondos; 9: Tramas; 10: Personajes masculinos; 11: Nivel basico
(1); 12: Shojo; 13: Nivel basico (2); 14: Chicas del mundo; 15:llustrar combates; 16:
Vehiculos y robots; 17: Parejas; 18: Artes marciales; 19: Personajes superdeformed;
20: Ocultismo y terror.

DISENO-1: Wong, Wucius. Fundamentos del disefio. Barcelona: Gustavo Gili, 2005
(1995)

DISENO-2: Rivers, Charlotte. Disefio de Portadas y Packaging para CD. Barcelona:
Gustavo Gili, 2006.

DISENO-3: Rivers, Charlotte. Disefio de Portadas y Packaging para DVD. Barcelona:
Gustavo Gili, 2006.

FOTOGRAFIA: Garcés, Santiago. Atlas ilustrado de fotografia digital practica.
Madrid: Susaeta.

HISTORIA: Prette, Maria Carla y Giorgis, Alfonso de. Historia del arte. Técnicas,
épocas, estilos. Madrid: Susaeta, 1997.

ILUSTRACION Y DISENO: Terence Dalley (coordinador). Guia completa de
ilustracion y disefio. Técnicas y materiales. Madrid: Blume, 1992 (1980).

ILUSTRACION: Canal, M2 Fernanda (direccién editorial), Saumiguel, David (textos y
coordinacion). Todo sobre la técnica de la ilustracion. Barcelona: Parramén, 2003
(2000).

ILUSTRACION: Morris, Bethan. llustracion de moda. Barcelona: Blume, 2007 (2006).



62

PAPEL: Josep Asuncion. El papel, técnicas y métodos tradicionales de elaboracion.
Barcelona: Parramén, 2004.

SIGNOS: Callegari, Marco (director artistico). 1000 SIGNS. Italia: Taschen, 2004.

TECNICAS: Mercedes Braunstein (textos y coordinacion). Todo sobre las técnicas
secas. Barcelona: Parramon, 2004

VASARELY: Victor Vasarely. Taschen Portfolio. (Obras desde 1936 hasta 1980).
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7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

7.1. ACTIVIDADES ESPECIFICAS DEL AREA
1. Trabajos de campo.

Denominacion: Salidas a los alrededores del instituto.

Caracteristicas: Las salidas se realizaran para tomar
apuntes, realizar fotografias o grabar videos.

Lugar: Recinto del instituto, o bien fuera del mismo, en las
cercanias.

Horario: El de clase de E.P.V.A.

Fecha: Una vez al trimestre.

Cursos patrticipantes: Todos.

Clasificacion: NO FUNDAMENTAL

2. Intervenciones en los espacios del Instituto.

Denominacién: Exposiciones y murales.

Caracteristicas: Los trabajos que se expondran seran los
que el alumnado realice sobre diversos temas.

Lugar: Dentro y fuera del Instituto, dentro del recinto.
Fundamentalmente, los lugares mas visibles.

Horario: Eventualmente.

Fecha: Mensual o trimestral.

Cursos participantes: Todos.

Clasificacion: FUNDAMENTAL

7.2. ACTIVIDADES EN COORDINACION CON OTROS
DEPARTAMENTOS
1. FELICITACION DE LA NAVIDAD.
Denominacién: Concurso de postales de Navidad.
Caracteristicas: Seran trilingles. La postal o postales
ganadoras formaran parte de una felicitacion que se entregara junto
con los boletines de notas.
Lugar: Exposicion dentro del recinto del instituto.
Horario: El de clase.
Fecha: El mes de diciembre.
Cursos participantes: TODOS.
Departamentos: E.P.V.A., Franceés e Inglés.
Clasificacion: FUNDAMENTAL
2. FOTOGRAFIA MATEMATICA.
Denominacién: Concurso de fotografia matematica.
Caracteristicas: Desde EPVA, se daran nociones sobre
fotografia estética para que el alumnado realice
fotografias relacionadas con las matematicas.
Lugar: Se expondran en los pasillos del instituto.
Horario: Quedaran expuestos hasta final de curso.
Fecha: Dos semanas antes de la semana cultural.
Departamentos: E.P.V. A. y Matematicas.
Cursos participantes: TODOS.
Clasificacion: FUNDAMENTAL
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3. CUERPOS GEOMETRICOS.
Denominacién: Construcciéon de cuerpos geométricos.
Caracteristicas: Desde EPVA, se proporcionan las plantillas
del desarrollo de estos cuerpos, que se estudian y
analizan desde MATEMATICAS.
Lugar: En las aulas.
Horario: Varias sesiones de clase.
Fecha: Segundo Trimestre.
Departamentos: E.P.V.A. y Matematicas.
Cursos participantes: 3°ESO y 4°ESO
Clasificacion: FUNDAMENTAL
4. HISTORIAS GRAFICAS.
Denominacién: Historias graficas de relatos y mitos.
Caracteristicas: En LENGUA, se leen los textos. En EPVA, se llevan
a un formato de historia gréfica.
Lugar: En las aulas.
Horario: Varias sesiones de clase intermitentes.
Fechas: Planificacion en el Primer Trimestre y realizacion en el Segundo.
Departamentos: Lengua y E.P.V.A.
Cursos participantes: Todos:
1°ESO: “Mitos griegos”, de Maria Angelidou.
2°ESO: “Romeo y Julieta”, de W. Shakespeare.
4°ESO: “Rimas y Leyendas”, de G.A.Bécquer.
Clasificacion: FUNDAMENTAL

7.3. TRABAJOS MONOGRAFICOS INTERDISCIPLINARES

DEL AREA DE COMPETENCIA ARTISTICA

1. PELICULAS: 1. EL CIRCO DEL SOL, MUNDOS LEJANOS;
2. BILLY ELLIOT; 3. FLIPPED; 4. EL EFECTO MARIPOSA
Denominacién: Segun el titulo de la pelicula.
Caracteristicas: Vemos y analizamos la pelicula en EPVA, trabajamos la
banda sonora desde MUSICA, vemos coreografias desde EDUCACION
FISICA (solo 1y 2)
Lugar: Varios.
Horario: Varias sesiones de clase.
Fecha: SEGUNDO TRIMESTRE.
Departamentos: EDUCACION FISICA, E.P.V.A. y MUSICA.
Cursos participantes: TODOS
Clasificacion: FUNDAMENTAL

2. CELEBRACION DEL FINAL DE CURSO.
Caracteristicas: Vestuario y murales desde EPVA, musica
desde el Departamento de MUSICA, y coreografias desde ED. FISICA.
Denominacion: Celebramos el final del curso.
Caracteristicas: Coreografias y actuaciones por determinar.
Lugar: Gimnasio.
Horario: Una mafana.
Fecha: Un dia del mes de junio.
Departamentos: EDUCACION FISICA, E.P.V.A. y MUSICA.
Cursos participantes: TODOS.
Clasificacion: FUNDAMENTAL

Otras actividades se decidiran a lo largo del curso.



65

7.4. ACTIVIDADES DE COEDUCACION
Se trata de actividades relacionadas con el Il Plan de Igualdad. Estas
actividades no estan programadas desde el departamento de E.P.V.A., pero al ser el
coordinador del mencionado Plan de Igualdad el mismo profesor de esta area, se afiade a la
programacion de ésta. Tendra un enfoque muy cercano al departamento, sobre todo en cuanto
a los procedimientos.
Colabora el equipo directivo, y participan todos los tutores y
departamentos. En especial, los de Lengua y Ciencias Sociales.
Las actividades que se van a desarrollar son las siguientes:
1. ACTIVIDADES DE DIAGNOSTICO. Se llevaran a cabo durante los dos primeros
trimestres. Y su actualizacion, durante todo el curso. Afectan a todos los miembros de la
comunidad educativa.

2. CELEBRACION DE EFEMERIDES. En cada dia sefialado: Dia contra la violencia de
género (25 de noviembre). Taller contra la violencia de género. Dia del juego y el juguete
no sexista (18 de diciembre), Dia de la mujer trabajadora (8 de marzo), Dia de accion
por la salud de las mujeres (28 de mayo).

3. PUBLICACION DE UN BOLETIN DE COEDUCACION:

Mediante debates y ejercicios, recibira las aportaciones del alumnado, estando a
disposicion de toda la comunidad educativa.

Las especificaciones sobre éstas y otras actividades aparecen en la
programacion de Coeducacion, y apareceran en la Programacion de Coeducacion de
este curso. No obstante, vamos a concretar las caracteristicas especiales de las
siguientes actividades, en cuanto a los departamentos que colaboran junto al de
E.P.V.A:

1. EN LA CELEBRACION DE EFEMERIDES:
Al constar de Cineforum y exposiciones, se requiere la
colaboracion del profesorado afectado en su horario. El Cineforum ocupa tres sesiones
seguidas de clase, en una mafana.
2. EN EL BOLETIN DE COEDUCACION: Lengua y Ciencias Sociales.
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8. PROTOCOLO DE ACTUACION PARA CLASES ONLINE

Ante los posibles confinamientos provocados por el Covid-19, se tomaran las siguientes
medidas:

12, Puesta en marcha de las clases mediante Classro om. Sélo se admitira la entrega de
tareas por este medio y la ejecucidon de formularios-examen a quienes estén confinados; para
el resto que asista a clases con normalidad, Classroom serd un medio de consulta. Para el
alumnado ausente que falte por causas no justificadas, el procedimiento sera el de siempre,
entregando tareas y realizando examenes cuando se incorporen al centro. En ausencias
debidamente justificadas, podra usarse Classroom de manera excepcional.

22, Si el profesor estuviera confinado.  La plataforma Classroom se podria en marcha a todos
los efectos.

32. El profesor estara atento a Classroom durante |  as horas lectivas de la materia. Esto
quiere decir que atendera las dudas durante este tiempo. El alumnado debera entregar (enviar)
la tarea diaria al término de cada sesion de clase.

43, El horario de atencidon extraescolar.  Sera definido con anterioridad de modo excepcional.
52, El alumnado debera respetar los plazos de entre  ga de las tareas.

62. Puesta en uso del correo electrénico asociado: syeguasepv@gmail.com

72. Realizacion de exdmenes-formularios.  Estaran dotados de cierta dificultad, ya que el
alumnado dispondra del material para hacerlo sin necesidad de estudiarlo. La dificultad estriba
en que se les obliga a pensar. En estos examenes, algunas preguntas ofrecen varias opciones
y otras son abiertas. En ellos se adapta el curriculo de manera que puedan evaluarse el mayor
namero de competencias; por ello se incluyen gran cantidad de imagenes y algunos videos
para ilustrar lo que se pide.

82. Actualizacion semanal del blog de EPVA  con las tareas de cada grupo. Esta medida se
llevara a cabo solo en los casos del confinamiento de grupos-clase completos o de
confinamiento del profesor. La direccion es: syeguasepv.blogspot.com

92, Comunicacion de los términos de este protocolo a las familias implicadas.

NOTA IMPORTANTE: Estamos en espera de la firma del acuerdo entre Google Cloud y la
Consejeria de Educacion para poder adherirnos a la plataforma Google Suite. Cuando esto

ocurra, cambiaran los correos electronicos de todos los usu arios y los accesos a
Classroom , que estaran asociados al “dominio” del centro.

En Sierra de Yeguas, Malaga.

Firmado: José Maria Lara Navarro.
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9. ANEXO 1: ACTIVIDADES DE RECUPERACION

Estan pensadas para que el alumnado de 3°ESO
pueda recuperar EPVA pendiente de 1°ESO y de 2°ESO
O bien para que el de 2°ESO pueda recuperar la pendiente de 1°ESO

LENGUAJE EXPRESIVO LENGUAJE TECNICO

1°ESO 2°ESO 1°ESO 2°ESO

Fichas1 a4 Fichas5a 8 Fichas 9 a 11 Fichas 12 a 14




i

FICHA N°1

IMAGINA: continda 10s dibujos a partir

de los elementos dados. En el ultimo,

utilizalos todos. Luego colorea los dibujos.

NOTA

NOMEBRE:

FECHA

1"ES0

PENDIENTE
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[}

2 4
3 6
! 8

FICHA N°2 (texura- contrastes) |[NOTA | NOMBRE:

Usando texturas visuales, expresa: ]
LSUAVE -2 ASPERO;  3.LIS0-4 RUGOSO; FECHA:

5 SECO-6 HUMEDD;  7.BRILLO-B.MATE 1°ESO PENDIENTE




g 2
< 4
2 6
L 8

FICHA N°3 (Linea recta- confrastes] NOTA,| NOMBRE:

Usando escuadra Y carabon, expresa: _

lLALEGRE-2.TRISTE; 3.NUEWO4.VIEJO; FECHA:

b TEMPRANO- 6. TARDE; 7.LIBRE-8.PRESO 1°ESQ PENDIENTE




|—

[P

3 4
2 6
¥ 8

FICHA N°4 (color-contrastes) NOTA| NOMBRE:

viediante el COLOR, expresa; :

. ALEGRE-2.TRISTE; 3.NUEVD4 VIEJOD, FECHA:

b TEMPRAND-6 TARDE; 7.LIBRE-8.PRESD

3 ' 1°ESO FENDIENTE
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[t

[
[

[y
lay

[~
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FICHA N°5 (color-contrastes)NOTA | NOMBRE:

Mediante el COLOR, aplicando el concepto .
de textura, expresa: 1.PRIMAVERA; FECHA:
ZNVERAND; 2.0TONO; 4.IMNVIERMO,

2. TIERRA; 6. FUEGO; 7AIRE; 3.AGUA 2°ESO PENDIENTE




1 2
2 4
2 6
T4 i}

FICHA N°6 (fotografiasecuencia)) NOTA| NOMBRE:

Elige v dibuja & imagenes ordenadas :

para contar una historia. Colorea los FECHA:

dibujos. Escribe [a historia en una hoja o

aparte. 2°ESO PENDIENTE




fy8: cercano-lejano

1 2
3 4
2 6
L 8
IFICHA N9/ (fotografia-contrastes) | NOTA NOMBRE!

Elige v dibuja 8 imagenes, ordenandolas :

en pares de contrastes: 1y2: calido-frio; FECHA:

Jy4: joven-viejo, 5yG6: seguro-peligroso; 29ESO PENDIENTE




Ve

IMAGENES

oy /7

FICHAS

Imagenl Imagenz Imagen3 Imagend Imagens Imnagent Imagen?

Irmagend Irnagend Imagenl Irnagenil Irnagenliz Imagenl3 Irmagenl4

-

Imagenls Imagenls

Imagen20 Imagenzl

Imagenld

Imagenzz Imagenz3 Imagenz4 Irmagenzs Imagenzeé Imagenz? Imagenza

'E‘-‘u.

Irnagen2d Irmagen30 Irnagen3i Irmagen3z Irnagends Irnagend4 Imagen3s

—y

Irmagenss Imagen3g Irnagend0 Imagendi Imagendz

Imagen3de

el

Irnagend3 Imagend4 Irnagends Imagends Irnagend? Irnagends Imagendd

[
| | I E
. 4 - |
Imagensio Imagens1 Irmagensz Imagenss Irnagensd Imagenss Imagenseé

Irnagens? Imagensd Irnagens9 Irnagencd Irmagencl Iragencs Irnagencs

. .

Irnagentd Imagents Irnagents Irnagena? Irmagentd Irmagencd Irnagen?l
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£ 8
EXPRESO: EXPRESO:

FICHA N°8 i puntoy1alinesy |[NOTA| NOMERE:

Expresa los siguientes contrastes tematicos: 4

TRISTEZA-AMOR (1 v 2, con el punto) MIEDCH FECHA:

SEGURIDAD (3 y 4, con la linea) IRA-LIBERTAD WESO PENDIENTE

5y 6, con el color); lo gue guieras [7 ¥ 8, conjtoda)




|—=

| ]

[0}

APLICANDO EL
METODO
GEMERAL para
dividir una
circunferencia en “N*
partes iguales,
mediante el teorema
de Tales, dibuja un
PENTAGOLO
REGULAR inscrito
en esa
circunferencia.

[f=

FICHA N°®9 (Los roLiconos)

Isando escuadra y cartabon v compas,
dibuja: TRIANGULOS (segun lados. en 1;
segun angulos, en 2). CUADRILATEROS
(3 ). METODO GENERAL (4)

NOTA

NOMBRE:

FECHA:

1°ESO

PENDIENTE
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CIEEmm
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FICHA N°10 Prororcionauoan) NOTA NOMBRE:
Con la ESCUADRAY EL CARTABON: ;
Dibuja figuras semejantes a las dadas: FECHA:
fi-2, por paralelas a los lados; 3-4, con 5
cuadricula; 5-6 con su diagonal; 7-8, libre. 1°ESO PENDIENTE
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IF'
3 COBJETO 1
K} a
|
e
A, OBJETO 2 2
FICHA Nu1 1 {sistema digdrica) NOTA | NOMBRE:
Dibuja las vistas de |as piezas: t
1 ALZADO FECHA:
= ELANEA 19ESO PENDIENTE

3. PERFIL
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3 4
2 6
7 8

FICHA NG12 (tangencias) N'DTA NOMBRE:

Dibujar 2 casos de tangencias entre :

rectas, entre rectas y circunferencias y FECHA:

entre circunferencias. IESOH PENDIENTE
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FICHA N°13 (modulos y escaias) |NOTA| NOMBRE:
1 a 4: Dibujar cuatro estructuras modula- _
res, a partir de las tramas dadas. FECHA:
5 a a: Croquis acotado de una mesa y e
una silla, a dos escalas distintas. 2°ES0O PENDIENTE




|—=

[

2 4
5 6
Fi

NMOMBRE:

FECHA:
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10. ANEXO 2: INFORME DE TRANSITO

El area de EPVA tiene en cuenta el protocolo de transito a través de las siguientes
actuaciones previstas en el Proyecto de Centro:

1.

2.

w

No ok

Formacion del alumnado en las técnicas de estudio consensuadas entre los
departamentos.

Disefio coordinado con Primaria de las pruebas finales de 6° Primaria y las iniciales
de 1°ESO.

Intercambio de informacién sobre el trabajo realizado en Planes y Proyectos
educativos.

Intercambio de informacidn sobre el uso de las TIC en la practica docente.

Visita a las aulas de 6° Primaria del profesorado que impartird 1°ESO.

Visitas guiadas del alumnado al IES Sierra de Yeguas.

Actividades conjuntas entre el CEIP Stma. Trinidad y el IES Sierra de Yeguas.

Estas actuaciones seran coordinadas con el resto del personal docente de Primaria y
Secundaria, y temporalizadas segun calendario incluido en el protocolo mencionado.



