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1. Introduccion sobre la materia en LOMLOE

Matematicas

Las matematicas se encuentran en cualquier actividad humana, desde el trabajo cientifico
hasta las expresiones culturales y artisticas, y forman parte del acervo cultural siendo
indispensables para el desarrollo de nuestra sociedad. El razonamiento, la argumentacion,
la modelizacion, el conocimiento del espacio y del tiempo, la toma de decisiones, la
prevision y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia digital son
caracteristicas de las matematicas, pero también la comunicacion, la perseverancia, la
organizacion y optimizacién de recursos, formas y proporciones o la creatividad. Asi pues,
resulta importante desarrollar en el alumnado las herramientas y saberes basicos de las
matematicas que le permitan desenvolverse satisfactoriamente tanto en contextos
personales, académicos y cientificos como sociales y laborales.

El desarrollo curricular de las matematicas se fundamenta en los objetivos de la etapa,
prestando especial atencion a la adquisicidon de las competencias clave establecidas en el
Perfil competencial del alumnado al término del segundo curso de la Educacion Secundaria
Obligatoria y en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica. Dicha
adquisicion es una condicién indispensable para lograr el desarrollo personal, social y
profesional del alumnado, y constituye el marco de referencia para la definicion de las
competencias especificas de la materia.

Las lineas principales en la definicién de las competencias especificas de matematicas son
la resolucion de problemas y las destrezas socioafectivas. Ademas, se abordan la
formulacion de conjeturas, el razonamiento matematico, el establecimiento de conexiones
entre los distintos elementos matematicos, con otras materias y con la realidad, y la
comunicacion matematica, todo ello con el apoyo de herramientas tecnoldgicas.

La investigacion en didactica ha demostrado que el rendimiento en matematicas puede
mejorar si se cuestionan los prejuicios y se desarrollan emociones positivas hacia las
matematicas. Por ello, el dominio de destrezas socioafectivas como identificar y manejar
emociones, afrontar los desafios, mantener la motivacion y la perseverancia y desarrollar el
autoconcepto, entre otras, permitira al alumnado aumentar su bienestar general, construir
resiliencia y prosperar como estudiante de matematicas.

Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las matematicas,
sino que también es una de las principales formas de aprender matematicas. En la
resolucion de problemas destacan procesos como su interpretacién, la traduccion al
lenguaje matematico, la aplicacién de estrategias matematicas, la evaluacion del proceso y
la comprobacion de la validez de las soluciones. Relacionado con la resolucion de

problemas se encuentra el pensamiento computacional. Esto incluye el analisis de datos, la



organizacion logica de los mismos, la busqueda de soluciones en secuencias de pasos

ordenados y la obtencion de soluciones con instrucciones que puedan ser ejecutadas por

una herramienta tecnolégica programable, una persona o una combinaciéon de ambas, lo
cual amplia la capacidad de resolver problemas y promueve el uso eficiente de recursos
digitales.

Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacién con respecto a las
adquiridas por el alumnado a partir del area de Matematicas durante la Educacion Primaria,
proporcionando una continuidad en el aprendizaje de las matematicas que respeta el
desarrollo psicolégico y el progreso cognitivo del alumnado. Se relacionan entre si y han
sido agrupadas en torno a cinco bloques competenciales segun su naturaleza: resolucién de
problemas (1 y 2), razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6), comunicacién y
representacion (7 y 8) y destrezas socioafectivas (9 y 10).

La adquisicion de las competencias especificas a lo largo de la etapa se evallua a través de
los criterios de evaluacion y se lleva a cabo a través de la movilizaciéon de un conjunto de
saberes basicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Estos saberes se
estructuran en torno al concepto de sentido matematico, y se organizan en dos
dimensiones: cognitiva y afectiva. Los sentidos se entienden como el conjunto de destrezas
relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos,
algebraicos, estocasticos y socioafectivos. Dichos sentidos permiten emplear los saberes
basicos de una manera funcional, proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer
conexiones entre ellos por lo que el orden de apariciéon no implica ninguna temporalizacion
ni orden cronoldgico en su tratamiento en el aula.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacion del conocimiento sobre numeracion y
célculo en distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar
basados en la comprension, la representacion y el uso flexible de los numeros y las
operaciones. Se desarrollard gradualmente a lo largo de la etapa, explorando situaciones
que requieran el empleo de numeros y sus operaciones, el dominio del calculo mental y el
uso de recursos digitales, orientando estas situaciones a la adquisicion de habilidades
complejas y de los modos de pensar matematicos mas alla de aprender a reproducir los
algoritmos tradicionales para calcular.

El sentido de la medida se centra en la comprensidén y comparacion de atributos de los
objetos del mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y
comparar magnitudes, utilizar los instrumentos adecuados para realizar mediciones,
comparar objetos fisicos y comprender las relaciones entre formas y medidas son los ejes
centrales de este sentido. Asimismo, se introduce el concepto de probabilidad como medida

de la incertidumbre. En esta etapa los conceptos deben ir aumentando en complejidad, pero



sin abandonar la experimentacion, con ayuda de recursos tecnoldgicos, cuando sea
necesario, a partir de la cual el alumnado debera formular conjeturas, estudiar relaciones y
deducir férmulas y propiedades matematicas.

El sentido espacial aborda la comprension de los aspectos geométricos de nuestro mundo.

Registrar y representar formas y figuras, reconocer sus propiedades, identificar relaciones

entre ellas, ubicarlas, describir sus movimientos, elaborar o descubrir imagenes de ellas,
clasificarlas y razonar con ellas son elementos fundamentales de la ensefianza y
aprendizaje de la geometria. Trabajar las propiedades de los objetos a través de materiales
manipulativos, recursos digitales, relacionando la geometria con la naturaleza, la
arquitectura y el arte y destacando su importancia en la cultura de Andalucia, ayuda a
asimilar estos saberes. Este sentido debe ir acompafiado del sentido de la medida y el
descubrimiento de patrones.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas.
Ver lo general en lo particular, reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre
variables y expresandolas mediante diferentes representaciones, asi como la modelizacion
de situaciones matematicas o del mundo real con expresiones simbdlicas, son
caracteristicas fundamentales del sentido algebraico. La formulacién, representacion vy
resolucion de problemas a través de herramientas y conceptos propios de la informatica son
caracteristicas del pensamiento computacional. Por razones organizativas, en el sentido
algebraico se han incorporado dos apartados denominados Pensamiento computacional y
Modelo matematico, que no son exclusivos del sentido algebraico y, por lo tanto, deben
trabajarse de forma transversal a lo largo de todo el proceso de ensefanza de la materia.
Su estudio supone pasar de lo concreto a lo abstracto por lo que el avance del alumnado
debe ser gradual, iniciandose en la identificacion de patrones y su uso en otros sentidos, y
continuando con su generalizacion mediante el algebra simbdlica junto a las funciones
asociadas a las distintas expresiones, como un lenguaje que representa situaciones del
mundo que les rodea.

El sentido estocastico comprende el andlisis, la interpretacién y la representacién de
datos, la elaboracion de

conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién estadistica, su valoracién
critica y la comprensién y comunicacion de fenébmenos aleatorios en una amplia variedad de
situaciones cotidianas. Se desarrollara de manera progresiva llevando a cabo
investigaciones estadisticas de creciente complejidad que permitan al alumnado (después
de analizar, estimar y transformar en tablas o graficas los datos) interpretar y comunicar la
informacién de su entorno vital, percibiendo, midiendo, prediciendo y contrastando la

variabilidad de los datos y, finalmente, tomando decisiones acordes.



El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y
manejar las emociones, establecer y alcanzar metas, y aumentar la capacidad de tomar
decisiones responsables e informadas, lo que se dirige a la mejora del rendimiento del
alumnado en matematicas, a la disminucion de actitudes negativas hacia ellas, a la
promocion de un aprendizaje activo y a la erradicacion de ideas preconcebidas relacionadas
con el género o el mito del talento innato indispensable. Para lograr estos fines, se pueden
desarrollar estrategias como dar a conocer al alumnado el papel de las mujeres en las
matematicas a lo largo de la historia y en la actualidad, normalizar el error como parte del
aprendizaje, fomentar el dialogo equitativo y las actividades no competitivas en el aula. Los
saberes basicos correspondientes a este sentido deberian desarrollarse a lo largo del
curriculo de forma explicita.

Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos estan
disefados para facilitar el desarrollo de unas matematicas inclusivas que permitan el
planteamiento de tareas individuales o colectivas, en diferentes contextos, que sean
significativas y relevantes para los aspectos fundamentales de las matematicas. A lo largo
de toda la etapa se ha de potenciar el uso de herramientas tecnologicas en todos los
aspectos de la ensefanza-aprendizaje ya que estas facilitan el desarrollo de los procesos
del quehacer matematico y hacen posible huir de procedimientos rutinarios.

Atendiendo a la diversidad de motivaciones e intereses sociales, culturales, académicos y
tecnoldgicos, la materia de Matematicas del ultimo curso de la etapa se ha configurado en
dos opciones, A y B. Matematicas A se desarrolla preferentemente mediante la resolucion
de problemas, la investigacion y el analisis matematico de situaciones de la vida cotidiana;
mientras que, Matematicas B, profundiza ademas en los procedimientos algebraicos,
geométricos, analiticos y estadisticos, incorporando contextos matematicos, cientificos y

sociales.

Ambito Cientifico-Tecnolégico

La formacion integral del alumnado requiere de la comprensidon de conceptos y
procedimientos cientificos que le permitan desarrollarse personal y profesionalmente e
involucrarse en cuestiones relacionadas con la ciencia, reflexionando sobre las mismas,
tomar decisiones fundamentadas y desenvolverse en un mundo en continuo desarrollo
cientifico, tecnologico, econémico y social, con el objetivo de poder integrarse en la
sociedad democratica como ciudadanos y ciudadanas comprometidos.El desarrollo
curricular del ambito Cientifico-Tecnoldgico de los programas de Diversificacion curricular,
responde a los propdsitos pedagogicos de estas ensefanzas: en primer lugar, facilitar la
adquisicion de las competencias de la Educacion Secundaria Obligatoria a través de la

integracion de las competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos de



las materias Matematicas, Fisica y Quimica, y Biologia y Geologia en un mismo ambito; en
segundo lugar, contribuye al desarrollo de competencias para el aprendizaje permanente a
lo largo de la vida, con el fin de que el alumnado pueda proseguir sus estudios en etapas
postobligatorias.

Las competencias especificas del ambito se vinculan directamente con los descriptores de
las ocho competencias clave definidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
Ensefianza Basica. Las competencias especificas estan intimamente relacionadas y se
dirigen a que el alumnado observe el mundo con una curiosidad cientifica que le conduzca a
la formulacion de preguntas sobre los fendbmenos que ocurren a su alrededor, a la
interpretacion de los mismos desde el punto de vista cientifico, a la resoluciéon de problemas
y al analisis critico sobre la validez de las soluciones y, en definitiva, al desarrollo de
razonamientos propios del pensamiento cientifico para el emprendimiento de acciones que
minimicen el impacto medioambiental y preserven la salud. Asimismo, cobran especial
relevancia la comunicacion y el trabajo en equipo, de forma integradora y con respeto a la
diversidad, pues son destrezas que les permitiran desenvolverse en la sociedad de la
informacion. Por ultimo, las competencias socioemocionales constituyen un elemento
esencial en el desarrollo de otras competencias especificas, por lo que en el curriculo se
dedica especial atencion a la mejora de dichas habilidades.

El grado de adquisicion de las competencias especificas se evaluara a través de los
criterios de evaluacion, disefados con una vinculacion directa con ellas, confiriendo de esta
manera, un enfoque plenamente competencial al ambito. Los saberes basicos proporcionan
el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que contribuiran a la adquisicion de las
competencias especificas. No existe una vinculacion univoca y directa entre criterios de
evaluacion y saberes basicos, sino que las competencias especificas se podran evaluar a
través de la movilizacion de diferentes saberes, proporcionando la flexibilidad necesaria
para establecer conexiones entre los diferentes bloques y con aspectos relacionados con la
familia profesional correspondiente.

Los saberes correspondientes a la materia Matematicas se articulan en los mismos bloques
que en la Educacion Secundaria Obligatoria: el sentido numérico se caracteriza por la
aplicacion del conocimiento sobre numeracion y calculo en distintos contextos,
especialmente profesionales; el sentido de la medida se centra en la comprension y
comparacion de atributos de los objetos y seres vivos del mundo natural; el sentido espacial
aborda la comprension de los aspectos geométricos de nuestro mundo; el sentido
algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas y las ciencias;
por ultimo, el sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacion de los datos y la
comprension de fendmenos aleatorios para fundamentar la toma de decisiones a nivel

laboral y, en general, en un mundo lleno de incertidumbre. Los saberes basicos



relacionados con las materias de Fisica y Quimica, y Biologia y Geologia se agrupan en
bloques que abarcan conocimientos, destrezas y actitudes, con la finalidad de proporcionar
al alumnado unos aprendizajes esenciales sobre la ciencia, sus metodologias y sus
aplicaciones laborales para configurar su perfil personal, social y profesional. Los saberes
basicos de esta materia permitirdn al alumnado analizar la anatomia y fisiologia de su
organismo y los habitos saludables para cuidarlo, establecer un compromiso social con la
salud publica, examinar el funcionamiento de los sistemas bioldgicos y geoldgicos y valorar
la importancia del desarrollo sostenible, explicar la estructura de la materia y sus
transformaciones, analizar las interacciones entre los sistemas fisicoquimicos y la relevancia
de la energia en la sociedad.

El sentido socioemocional se orienta hacia la adquisicion y aplicacion de conocimientos,
destrezas y actitudes para entender y manejar las emociones, establecer y alcanzar metas,
sentir y mostrar empatia, la solidaridad, el respeto por las minorias y la igualdad efectiva
entre hombres y mujeres. De este modo, se incrementa la capacidad de tomar decisiones
responsables e informadas, lo que se dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en
ciencias, a la disminucién de actitudes negativas hacia ellas y a la promocion de un
aprendizaje activo en la resolucion de problemas y el desarrollo de estrategias de trabajo en
equipo. Los saberes correspondientes a este sentido deben incluirse a lo largo del
desarrollo de todo el curriculo de forma explicita.

Debe tenerse en cuenta que la presentacién de los saberes no implica ningun orden
cronolégico ya que el curriculo se ha disefiado como un todo integrado, configurando asi un
ambito cientifico.

Para desarrollar las competencias se propone el uso de metodologias propias de la ciencia
abordadas con un enfoque interdisciplinar, coeducativo y conectado con la realidad del
alumnado. Se pretende con ello que el aprendizaje adquiera un caracter significativo a
través del planteamiento de situaciones de aprendizaje preferentemente vinculadas a su
contexto personal, con su entorno social y econdmico. Todo ello para contribuir a la
formacion de alumnos y alumnas comprometidos con los desafios y retos del mundo actual
y los Objetivos de Desarrollo Sostenible, facilitando su integracion profesional y su plena

participacién en la sociedad democratica y plural.



Digitalizacién 4° ESO

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en que la sociedad
actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a satisfacer
necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida
de las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital. Pero la formacion de la
ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacion digital, ya que requiere una atencién especifica a
la adquisicién de los conocimientos necesarios para usar los medios tecnolégicos de manera ética,
responsable, segura y critica. La materia aborda determinados temas como el consumo
responsable, el logro de una vida saludable, el compromiso ante situaciones de inequidad y
exclusion, la resolucién pacifica de los conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico,
ético y responsable de la cultura digital, la aceptacion y manejo de la incertidumbre, la valoracién de
la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el ambito local y global y la confianza
en el conocimiento como motor del desarrollo que tienen una clara relacion con las condiciones
propias, la sociedad y la cultura digital. Esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al
alumnado hacer un uso competente de las tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos y
entornos de aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital, posibilitando al alumnado tomar
conciencia y construir una identidad digital adecuada. El valor educativo de esta materia esta
asociado a la integracion de sus competencias especificas en los contextos del dia a dia de la
ciudadania, adquiriendo habitos que se ponen en juego constantemente en una sociedad digital y
que se constituye como uno de los ejes principales del curriculo. Pretende proporcionar al alumnado
competencias en la resolucién de problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y
periféricos de uso cotidiano, asi como la capacidad para organizar su entorno personal de
aprendizaje, fomentando el aprendizaje permanente y el bienestar digital, contribuyendo a generar
una ciudadania digital critica, informada y responsable, que favorezca el desarrollo de la autonomia,
la igualdad y la inclusion, mediante la creacion y difusién de nuevos conocimientos para hacer
frente a la brecha digital. La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos:
«Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion» en la que se parte tanto del
conocimiento de la arquitectura y componentes de elementos digitales y sus dispositivos
conectados (hardware) como de la instalacion y configuracion de los sistemas operativos (software).
«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» permite fortalecer los conocimientos

relacionados con la alfabetizacién digital aportando mas recursos para la busqueda, seleccion y

archivo de la informacion, la creacion y programacion de contenidos digitales y para la colaboracion
y difusion de sus aprendizajes. El bloque «Seguridad y bienestar digital» busca que el alumnado
conozca e implemente medidas preventivas para hacer frente a los posibles riesgos y amenazas a
los que los dispositivos, los datos y las personas estan expuestos en un mundo en el que se

interactua constantemente en entornos digitales. El ultimo bloque, «Ciudadania digital critica», tiene



por objeto reflexionar sobre las interacciones que se realizan en la red, considerando la libertad de
expresion digital que debe primar en sus interacciones, ademas del correcto uso de las licencias y
propiedad intelectual de los recursos digitales compartidos El desarrollo de la materia permite
conectar con la realidad actual del alumnado, a la vez que con el curriculum académico, partiendo
de sus dudas y problemas en relacion con los usos tecnolégicos particulares y sociales, académicos
y laborales. Ademas, ha de suponer un avance informado y practico en la mejora de la propia
seguridad en la red, en las interacciones con las otras personas y con las distintas aplicaciones
usadas por el alumnado, ayudandolo a entender que internet es un espacio en el que es necesario
aplicar criterios para contextualizar y contrastar la informacion, sus fuentes y sus propdsitos,

ademas de una herramienta imprescindible para el desarrollo del aprendizaje a lo largo de la vida.

Economia y Emprendimiento 4° ESO

La economia esta presente en todos los aspectos de la vida, de ahi la importancia de que el
alumnado adquiera conocimientos econémicos y financieros que le permitan estar informado vy
realizar una adecuada gestion de los recursos individuales y colectivos, contribuyendo a fomentar la
mejora en su calidad de vida, el progreso y el bienestar social. En la actualidad, la economia y las
finanzas, ademas de dar a conocer los elementos y las reglas que explican los acontecimientos
econdmicos y las consecuencias que se derivan de las decisiones financieras, proyectan valores
relacionados con la solidaridad entre personas, la importancia de la sostenibilidad, la utilidad social
o la gestion de los recursos y de la desigualdad, entre otros. En este sentido, juega un papel
importante la presencia de la persona emprendedora que integra, por un lado, una formacion
econdmica y financiera y, por otro, una visidon que la anima a buscar oportunidades e ideas que
contribuyan a satisfacer las necesidades detectadas en el entorno. El curriculo de esta materia esta
organizado en torno a la adquisicién de unas competencias especificas que tratan, en primer lugar,
de promover ese espiritu proactivo que ha de cristalizar en una cultura de emprendimiento personal,
social y empresarial mas agil e innovadora. Para ello, es necesario que el alumnado realice un
analisis preciso de si mismo y con base en este autoconocimiento, adquiera formacién y desarrolle
habilidades personales y sociales, asi como estrategias necesarias para afrontar retos, gestionar la
incertidumbre y tomar decisiones adecuadas para llevar cualquier proyecto a un plano real. En
segundo lugar, las competencias especificas definidas para esta materia ayudan a que el alumnado
comprenda que la persona emprendedora debe abrirse camino en un contexto global, cuyos

elementos se relacionan entre si. Esto requiere, por tanto, explorar el entorno, especialmente el

mas cercano, el andaluz, analizando distintos ambitos, entre otros, el social, el ambiental, el
cultural, el artistico y el empresarial desde una perspectiva econdmica, para identificar necesidades

y oportunidades que puedan surgir, encontrar los recursos humanos, materiales, inmateriales y



digitales necesarios y aplicarlos a la realizaciéon de un proyecto personal o profesional con vision
emprendedora. En tercer lugar, las competencias especificas contribuyen a que el alumnado
transfiera los aprendizajes a un plano practico, desarrollando un proyecto que abarque todo el
proceso, desde la ideacion hasta la elaboracién del prototipo final y presentacion de este en el
entorno, entendiendo que el prototipo puede ser cualquier resultado (un bien, un servicio o un
producto, que suponga una solucion innovadora y de valor) La materia aporta elementos que
permiten definir el caracter de la persona emprendedora, favoreciendo, por un lado, la adquisicion
de conocimientos relacionados con la planificacion, gestidon y ejecucion de proyectos
emprendedores (prestando especial atencién a aquellos proyectos andaluces) y por otro,
potenciando el desarrollo de destrezas y actitudes para afrontar la incertidumbre, gestionar los
conflictos, reflexionar de forma critica, adoptar decisiones éticas, colaborar en equipo y negociar.
Economia y Emprendimiento persigue dos objetivos: primero, que el alumnado cuente con una
educacién econdmica y financiera suficiente para desenvolverse, asumir riesgos de manera
responsable en su vida cotidiana y gestionar y llevar a la accion de manera viable proyectos vitales,
sociales, profesionales y empresariales, si asi lo desea; segundo, que el alumnado busque
soluciones innovadoras y valiosas para afrontar los retos propuestos, a través de estrategias de
gestidén del conocimiento, del autoconocimiento y de la colaboracién con los demas. Los saberes
basicos se organizan en cuatro bloques. El primero se relaciona con el analisis y desarrollo del perfil
de la persona emprendedora, haciendo hincapié en el conocimiento de uno mismo, el desarrollo de
habilidades personales y sociales y de estrategias de gestion para hacer frente a contextos
cambiantes e inciertos en los que emprender. El segundo se liga al analisis de los distintos ambitos
(econdmico, empresarial, social, ambiental, cultural y artistico), asi como al desarrollo de estrategias
de exploracion de los mismos que permitan al alumnado identificar necesidades y buscar
oportunidades que surjan en ellos, haciéndolo consciente de que el contexto va a condicionar la
realizacién de sus proyectos personales y profesionales. El tercero se vincula a la captacion y
gestion de recursos humanos, materiales, inmateriales y digitales como elementos necesarios para
que un proyecto se lleve a la realidad. De este modo, se abordan cuestiones como las fuentes de
financiacion, los recursos financieros y la formacion y el funcionamiento agil de los equipos de
trabajo. El cuarto, y ultimo bloque, trata de dar a conocer el método de realizacién de un proyecto
emprendedor desde la fase de ideacién hasta las de ejecucion y validacién del prototipo final. En
este proceso el alumnado se familiarizard en el aula con las metodologias agiles, pudiendo ser
utilizadas en el aula a la hora de realizar su propio proyecto innovador. Finalmente, se propone la
concrecion curricular de la materia desde una perspectiva tedrico-practica, aplicando los saberes al
desarrollo de un proyecto emprendedor en cada una de sus fases. De este modo, los aprendizajes
se construiran en y desde la accién. El alumnado idearda, gestionara recursos, desarrollara

prototipos, participara en la validacion frecuente de los mismos y tomara decisiones en un ambiente



flexible y abierto que le permita desplegar sus aptitudes y potenciar sus destrezas y actitudes
emprendedoras trabajando en equipo. Esta dinamica de trabajo genera una cultura creativa,

colaborativa y de participacion dirigida a crear valor para los demas.

2. Contextualizaciéon: Caracteristicas del centro: Contexto fisico vy
material, caracteristicas del alumnado y nivel socio-econémico

Las informaciones que se necesitan para contextualizar la Programacion son las
referidas a la ubicacidon del Centro, al propio Centro y a los recursos educativos de

su entorno ampliamente considerado.

e LAS CARACTERISTICAS DEL CENTRO.
Esta Programacion se desarrolla en un Centro de Educacién Secundaria Obligatoria, situado
en una localidad interior de la provincia de Malaga llamada Sierra de Yeguas, ubicada muy

cerca de varias poblaciones de la provincia de Sevilla.

El I.E.S. Sierra de Yeguas es un centro de Educacion Secundaria Obligatoria que
este curso acoge a 24 profesores y 165 alumnos/as cuyas edades oscilan entre los
12 y 16/18 afos, edad de afirmacién de la personalidad y que frecuentemente
presenta alteraciones conductuales y manifestaciones de rebeldia propias de la

adolescencia.

El alumnado proviene especialmente del municipio de Sierra de yeguas y de una

pedania de Navahermosa perteneciente al municipio.

El centro es pequeio, se inaugurod en el curso académico 1998/1999, esta
compuesto por 2 edificios independientes, uno destinado a Zona Docente
y Administracion, otro destinado a Gimnasio . Ademas cuenta con pistas

polideportiva.

El edificio principal consta de 2 plantas en las que se encuentran las aulas,
departamentos y oficinas. En el otro edificio, de planta baja, estd ubicado el

gimnasio. Dispone de porche para resguardarse de las inclemencias del tiempo.



Las aulas ordinarias se encuentran en el ala izquierda del edificio principal, estando
actualmente los grupos de primero, segundo , 3° de Diver y tercero en la planta

inferior, y los de 2° de pmar y cuarto en la superior

Las aulas especificas se encuentran en ambas plantas pero las distancias son
minimas, no significando en ninguna ocasidn las causa de los retrasos que se

puedan producir en los cambios entre clases.

El patio rodea a casi todo el edificio principal excepto el parking del profesorado y
presenta algunos espacios reconditos propicios para esconderse, por lo que se han

establecido dos puntos de guardia para la vigilancia de los recreos.

En este presente curso 2023/2024 contamos con 10 unidades:
2 grupos de 1° de E.S.O.
2 grupos de 2° de E.S.O.
2 grupos de 3° de E.S.O.
2 grupos de 4° de E.S.O.
1 grupo de 3° de Diver .
1 grupo de 49 Diver

Nuestro Centro es Comunidad de Aprendizaje:

Comunidad de aprendizaje como: “el resultado de la transformacion social y cultural
de un centro educativo y de su entorno mediante una educacion integrada,
participativa y permanente, basada en el aprendizaje dialdgico. Se trabaja la
educacién de calidad gracias a un profesorado mas auténomo para innovar,
experimentar y aprender en las aulas y donde las familia y la comunidad en general
sean participes activas en la educacion integral de sus hijos e hijas. Las
comunidades de aprendizaje son una apuesta por la igualdad educativa en el
marco de la sociedad de la informacion para combatir las situaciones de desigualdad

de muchas personas.

Principios pedagdgicos compartidos en una comunidad de aprendizaje
e Creacidn de una organizacion y un ambiente de aprendizaje.



» Los procesos de ensefanza-aprendizaje son el centro de la institucion escolar.

e La ensefanza tiene propdsitos, tales como: la ensefianza se planifica para el
colectivo y se establecen finalidades claras, expresadas y compartidas por la
comunidad.

e Todos los colectivos implicados parten de altas expectativas y también las
fomentan en el resto.

e El desarrollo de la autoestima.

¢ La evaluacion continlia y sistematica.

e La participacion del alumnado, de la familia y de la comunidad.

e El liderazgo escolar es compartido.

e La educacién entre iguales.

Grupos interactivos
Los grupos interactivos constan de tres pasos. En el primero, se agrupan en un
mismo espacio a las nifias y nifios en diferentes grupos segun sus ritmos de

aprendizaje.

Los grupos interactivos son una forma flexible de graniza el trabajo educativo en
el aula. Tienen la finalidad de intensificar el aprendizaje mediante interacciones

que se establecen entre todos los participantes.

Una de las premisas de estos grupos es que estén formados por personas
heterogéneas, de esta manera se potencia que el alumnado se ayude entre si,

provocando un aprendizaje mucho mas motivador y compresible a su vez.

Participacion de las familias

Otra de las prioridades es la formacion de familia y familiares. La formacion que se
da a las personas que conviven con la nifia o nifio en el aula fomenta su aprendizaje,
pero aun lo hace mucho mas la formacion que se da a las personas adultas con las
que conviven en sus domicilios. En las comunidades de aprendizaje, las familias no
sdlo se forman sino que participan en plan igualitario en las comisiones de trabajo

que se crean para llevar adelante cada una de las prioridades. Algunos ejemplos de



actividades realizadas mediante Comunidades de aprendizaje pueden ser, practicas
de lectura dialégica a través de tertulias literarias o bibliotecas tutorizadas,

comisiones mixtas, etc.

. COMPOSICION Y ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO.
A lo largo del curso 2023/24 los componentes de este Departamento se
reuniran periédicamente para abordar todas las cuestiones que competan al
Departamento, prestandole especial atencion a los siguientes apartados:
» Realizar un seguimiento al alumnado con las Matematicas pendientes.

e Revisar la Programacidn,evaluando su seguimiento y la

consecucion de los objetivos e introduciendo las correcciones que
sean necesarias.
Por lo tanto, el documento que se desarrolla a continuacién queda totalmente
abierto y flexible de tal forma que a lo largo del curso y de acuerdo con la
realidad educativa que nos vayamos encontrando, procederemos a:
¢ Completarla, ampliarla y/o modificarla seguin nuestro criterio profesional
¢ Realizar una mayor concrecién en las unidades didacticas
que se crea conveniente, antes del inicio y durante el
desarrollo de las mismas

 Efectuar las adaptaciones curriculares que se crean oportunas

Analizar los resultados académicos y el proceso de aprendizaje.

Con esta Programacion, pretendemos una ensefianza de las Matematicas que,
rodeada con los hechos que habitualmente ocurren en el contexto social del
individuo, pueda ser construida de manera empirica e inductiva, a través de la
experiencia personal de cada alumno y alumna, fruto de una intensa actividad,
basada en la observacion, el planteamiento de preguntas, la formulacion de
hipotesis y la busqueda de la resolucion. De esta manera,el aprendizaje
matematico se asemejara al desarrollo histérico del propio conocimiento
matematico, siendo especialmente aconsejables todas aquellas actividades que
requieran un esfuerzo investigador por parte del alumnado. Conforme se vaya

avanzando en el proceso educativo y en funcion de la madurez matematica del



alumnado, se iran introduciendo actividades potenciadoras del razonamiento

deductivo y de la abstraccion.

El profesorado ha de actuar como elemento canalizador y

dinamizador del proceso, planteando situaciones en diferentes
contextos, que ayuden al alumno o alumna a avanzar de lo concreto a
lo abstracto, con objeto de

poder capacitar al alumnado para:

-Disponer de recursos suficientes que les permitan enfrentarse a las
situaciones problematicas que surgen en la vida cotidiana.

-Disponer de un bagaje de destrezas basicas que les permita aplicar a
situaciones reales sus conocimientos.

-Poder realizar andlisis criticos de la informacidon contenida en otras areas del
conocimiento, de la informacion o de todas aquellas situaciones que se

presentan en la vida cotidiana, desde un contexto matematico.

° PROFESORADO
Para el presente curso formaran parte de este Departamento los

siguientes profesores y profesoras con especificacion de los cursos y

grupos que imparten:

PROFESORADO 1° ESO 2° ESO 3° ESO 40 ESO

D. Josefa Fisicay 3°ESO A 40 ESO

Delgado Prieto Quimica 2° A Tytoria Economia y

Diver
D. Mario 1°ESO A 2° ESO A/B Digitalizacion
Pitarch Rivero 1° ESOB
] 20ESOA/B 3°ESO B

D. Javier Matematicas 40 ESO

Aranda Segado Tutoria Matematicas
Computacion y |Aplicadas A/B
Robética

Dia . Dolores 3° DIVER 4° ESO

Virtudes A Ami

Castillo (Academicas )

Centeno. (Jefa

de Depart. y

Area)




La reunidon de Departamento se realizara los Jueves de 10:30h a 11:30h.

LIBROS DE TEXTO:

Curso Titulo Editorial.
PRIMERO Matemticas SM. ANDALUCIA.
E.S.O. Savia nueva generacion.
SEGUNDO ESO N ANAYA
Matematicas
EESR(C)ERO Matematicas orientadas a las SM. ANDALUCIA
ensefianzas académicas. Savia nueva generacion.
TERCEROESO | -oMpUTACION Y ROBOTICA APUNTES PROFESOR
CUARTO Matematicas orientadas a las ANAYA
E.S.O. ensefianzas académicas.

Matematicas orientadas a las ANAYA

ensefianzas aplicadas.
ECONOMIA Y EMPRENDIMIENTO | APUNTES PROFESORA

Cuarto ESO DIGITALIZACION APUNTES PROFESOR
AmbitoCientifico- tecnolégico MACMILLAN EDUCATION

39 Diver

AmbitoCientifico- Tecnolégico EDITEX
40 DIVER

El alumnado de 1° de E.S.O. al que hacemos referencia, presenta las siguientes
caracteristicas especificas:
Hay 40 alumnos/as matriculados, divididos en dos clases : 1° A con 21 alumnos y 1°
B con 19 alumnos. Hay 3 alumnos repetidores
Sus edades oscilan entre los 12 y los 14 afos, donde se producen importantes
cambios intelectuales y cognitivos. Desde el punto de vista del docente, son los
cambios que mas nos interesan, puesto que van a ser los que marquen las pautas a
la hora de establecer los objetivos, contenidos, principios metodoldgicos y criterios

de evaluacion. Hemos de tener en cuenta que a partir de los 12 anos se adquiere un



tipo de pensamiento de caracter abstracto, que permite la resolucion de problemas
complejos.

Pero no todo el alumnado desarrolla de igual forma y con el mismo ritmo las
capacidades y destrezas; de ahi que la Ensefianza Obligatoria sea abierta y flexible,
que posibilite la atencion a la diversidad, su adaptacion a cualquier contexto o
situacion especifica, arbitrando medidas oportunas de apoyo que permitan a

cualquier alumno/a alcanzar su nivel de desarrollo dptimo.

El alumnado de 2° de E.S.O. al que hacemos referencia, presenta las
siguientes caracteristicas especificas:

Hay 46 alumnos/as matriculados. De todo el alumnado 24 estan en 2° Ay 22 en 2°
B. Hay dos alumnos repetidores.

Las edades oscilan entre los 12 y los 14 afios, donde se producen importantes
cambios intelectuales y cognitivos. Desde el punto de vista del docente, son los
cambios que mas nos interesan, puesto que van a ser los que marquen las pautas a
la hora de establecer los objetivos, contenidos, principios metodoldgicos y criterios
de evaluacion. Hemos de tener en cuenta que a partir de los 12 afos se adquiere un
tipo de pensamiento de caracter abstracto, que permite la resolucién de problemas
complejos.
Pero no todo el alumnado desarrolla de igual forma y con el mismo ritmo las
capacidades y destrezas; de ahi que la Ensefianza Obligatoria sea abierta y flexible,
que posibilite la atencion a la diversidad, su adaptacion a cualquier contexto o
situacion especifica, arbitrando medidas oportunas de apoyo que permitan a
cualquier alumno/a alcanzar su nivel de desarrollo éptimo.
El alumnado de 3° de E.S.O. presenta las siguientes caracteristicas especificas:
30 A: Hay 24 alumnos/as matriculados .

DIVER: 11 alumnos/as.
30 B: Hay 22 Alumnos

Hay 2 alumnos repetidores en 3° ESO.

La edad oscila entre los 14 y los 16 afos, donde se producen importantes cambios

intelectuales y cognitivos. Desde el punto de vista del docente, son los cambios



gue mas nos interesan, puesto que van a ser los que marquen las pautas a la hora
de establecer los objetivos, contenidos, principios metodoldgicos y criterios de
evaluacion. Hemos de tener en cuenta que a partir de los 12 afios se adquiere un
tipo de pensamiento de caracter abstracto, que permite la resolucién de problemas
complejos.

Pero no todo el alumnado desarrolla de igual forma y con el mismo ritmo las
capacidades y destrezas; de ahi que la Ensefianza Obligatoria sea abierta y flexible,
que posibilite la atencidon a la diversidad, su adaptacién a cualquier contexto o
situacion especifica, arbitrando medidas oportunas de apoyo que permitan a
cualquier alumno/a alcanzar su nivel de desarrollo éptimo.

Para atender a dicha diversidad contamos con el programa de Diver, los planes
personalizados para alumnos que no han promocionado y el programa de

recuperacion de la materia de matematicas pendiente del curso anterior.

El alumnado de 4° de E.S.O., presenta las siguientes caracteristicas especificas:
Hay 38 alumnos/as matriculados.

En 40 Diversificacion: 11 alumnos/as

El grupo de 4° de las de Matematicas Académicas cuentan con 10 alumnos/ as y el
otro grupo de Matematicas Aplicadas cuenta con unos 17 alumnos/as. Las edades
que oscilan entre los 15 y los 17 anos, se producen importantes cambios
intelectuales. Desde el punto de vista del docente,son los cambios que mas nos
interesan, puesto que van a ser los que marquen las pautas a la hora de establecer
los objetivos, contenidos, principios metodoldgicos y criterios de evaluacion. Hemos
de tener en cuenta que en ese intervalo de edades tienen ya bien adquirido el
pensamiento abstracto, que permite la resolucion de problemas complejos.

Para atender a esta diversidad tenemos los planes personalizados para alumnos que
no han promocionado, el programa de recuperacion de la materia de matematicas
pendientes del curso anterior y el refuerzo de materias troncales con 1 horas

semanal.

° TEMPORALIZACION



Este curso la mayoria de las materias se van a impartir de forma personal. Cada
profesor preparara el material y aunque se sigan los libros de texto, estos serviran
como guia pero seran los recursos digitales los que serviran para preparar en
general la materia. Las unidades elegidas teniendo en cuenta los saberes de cada
curso se dividiran de forma equitativa entre los tres trimestre. El seguimiento de las
mismas servira para ir modificando o variando en funcién de los logros conseguidos
en la imparticion de las mismas. Aproximadamente salen entre 11 y 12 unidades en
Matematicas con lo que se deciden 4 unidades por trimestre.

Otras materias como Robdtica, Digitalizacién y Economia se plantearan de forma
mucho mas practica para que resulten mas atractivas para el alumnado

Los Ambitos de tercero y cuarto se estan siguiendo por el material de las editoriales
Mcgraw Hill y Editex respectivamente, aunque tambiés se estan utilizando recursos
digitales para reforzar y ampliar las unidades.

() PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO.

Plan de coeducacion.

Plan de convivencia

Comunidad de Aprendizaje.

Plan de Autoproteccion.

Programa STEAM de Robodtica y pensamiento Computacional.
Programa de Acompanamiento Escolar.
Escuelas deportivas.

Forma Joven.

Escuela Espacio de Paz.

Proyectos TDE.

Comunica : PLC

Ecoescuela- Aldea

Vivir y Sentir el Patrimonio



3. Fines, principios pedagodgicos y objetivos de la ESO LOMLOE

® Fines

La finalidad de la Educacién Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los
alumnos y alumnas adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente en
sus aspectos humanistico, artistico, cientifico-tecnolégico y motor; desarrollar y
consolidar los habitos de estudio y de trabajo, asi como habitos de vida saludables,
preparandolos para su incorporacién a estudios posteriores y para su insercion
laboral; y formarlos para el ejercicio de sus derechos y obligaciones de la vida como

ciudadanos y ciudadanas.

® Principios pedagdgicos

1. Los centros elaboraran sus propuestas pedagodgicas para todo el alumnado de
esta etapa atendiendo a su diversidad. Asimismo, arbitraran métodos que tengan en
cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, favorezcan la capacidad

de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. Las administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que
podra configurarse una oferta organizada por ambitos y dirigida a todo el alumnado
o al alumno o alumna para quienes se considere que su avance se puede ver

beneficiado de este modo.

3. En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicidon y el desarrollo de
las competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefanza basica y se fomentara la correcta expresion oral y escrita y el uso de las
matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la

misma en la practica docente de todas las materias.

4. Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un
tiempo del horario lectivo a la realizacidén de proyectos significativos y relevantes y a
la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la

reflexion y la responsabilidad.

5. Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresiéon
oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el

emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la



educaciéon emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se
trabajaran en todas las materias. En todo caso, se fomentaran de manera
transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formacion
estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto

mutuo y la cooperacién entre iguales.

6. Las lenguas oficiales se utilizaran solo como apoyo en el proceso de aprendizaje
de las lenguas extranjeras. En dicho proceso se priorizaran la comprension, la

expresion y la interaccion oral.

7. Las administraciones educativas estableceran las condiciones que permitan que,
en los primeros cursos de la etapa, los profesores con la debida cualificacion

impartan mas de una materia al mismo grupo de alumnos y alumnas.

8. Corresponde a las administraciones educativas promover las medidas necesarias
para que la tutoria personal del alumnado y la orientacion educativa,
psicopedagodgica y profesional, constituyan un elemento fundamental en la

ordenacion de esta etapa.

9. De igual modo, corresponde a las administraciones educativas regular soluciones
especificas para la atencion de aquellos alumnos y alumnas que manifiesten
dificultades especiales de aprendizaje o de integracién en la actividad ordinaria de
los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los

alumnos y alumnas con discapacidad.

® Objetivos

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las

alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el

ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en



equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del

aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion

entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente

los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y

utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los

problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,

planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera

apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias

y de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar



las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente

los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

l) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y

representacion.

4. Competencias clave y perfil de salida. Los descriptores operativos

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la
herramienta en la que se concretan los principios y los fines del sistema educativo
espanol referidos a dicho periodo. El Perfil identifica y define, en conexién con los
retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos y

alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

El Perfil de salida es unico y el mismo para todo el territorio nacional. Es la
piedra angular de todo el curriculo, la matriz que cohesiona y hacia donde
convergen los objetivos de las distintas etapas que constituyen la ensefianza basica.
Se concibe, por tanto, como el elemento que debe fundamentar las decisiones
curriculares, asi como las estrategias y las orientaciones metodologicas en la
practica lectiva. Debe ser, ademas, el fundamento del aprendizaje permanente y el
referente de la evaluacion interna y externa de los aprendizajes del alumnado, en
particular en lo relativo a la toma de decisiones sobre promocion entre los distintos
cursos, asi como a la obtencién del titulo de Graduado en Educacién Secundaria
Obligatoria. El Perfil de salida parte de una vision a la vez estructural y funcional de
las competencias clave, cuya adquisicion por parte del alumnado se considera
indispensable para su desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas de
los distintos ambitos de su vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi
como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su
insercion y participacion activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del
entorno natural y del planeta. Se garantiza asi la consecucién del doble objetivo de

formacion personal y de socializacién previsto para la ensefanza basica en el



articulo 4.4 de la LOE, con el fin de dotar a cada alumno o alumna de las
herramientas imprescindibles para que desarrolle un proyecto de vida personal,
social y profesional satisfactorio. Dicho proyecto se constituye como el elemento
articulador de los diversos aprendizajes que le permitiran afrontar con éxito los

desafios y los retos a los que habra de enfrentarse para llevarlo a cabo.

El referente de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida
ha sido la Recomendacién del Consejo de la Union Europea, de 22 de mayo de
2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. El
anclaje del Perfil de salida a la Recomendacion del Consejo refuerza el
compromiso del sistema educativo espafol con el objetivo de adoptar unas
referencias comunes que fortalezcan la cohesion entre los sistemas educativos de la
Union Europea vy faciliten que sus ciudadanos y ciudadanas, si asi lo consideran,
puedan estudiar y trabajar a lo largo de su vida tanto en su propio pais como en

otros paises de su entorno.

En el Perfil, las competencias clave de la Recomendacion europea se han vinculado
con los principales retos y desafios globales del siglo XXI a los que el alumnado va
a verse confrontado y ante los que necesitara desplegar esas mismas competencias
clave. Del mismo modo, se han incorporado también los retos recogidos en el
documento Key Drivers of Curricula Change in the 21st Century de la Oficina
Internacional de Educacion de la UNESCO, asi como los Objetivos de Desarrollo
Sostenible de la Agenda 2030 adoptada por la Asamblea General de las Naciones

Unidas en septiembre de 2015.

La vinculacién entre competencias clave y retos del siglo XXI es la que dara sentido

a los aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cuestiones y problemas
reales de la vida cotidiana, lo que, a su vez, proporcionara el necesario punto de
apoyo para favorecer situaciones de aprendizaje significativas y relevantes, tanto
para el alumnado como para el personal docente. Se quiere garantizar que todo
alumno o alumna que supere con éxito la ensefianza basica y, por tanto, alcance el
Perfil de salida sepa activar los aprendizajes adquiridos para responder a los

principales desafios a los que debera hacer frente a lo largo de su vida:

— Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la



degradacion del medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de
las causas que los provocan, agravan o mejoran, desde una vision sistémica, tanto

local como global.

— ldentificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable,
valorando sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando
criticamente las necesidades y los excesos y ejerciendo un control social frente a la

vulneracion de sus derechos.

— Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del funcionamiento
del organismo y la reflexion critica sobre los factores internos y externos que inciden
en ella, asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el

cuidado de las demas personas, asi como en la promocion de la salud publica.

— Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de
inequidad y exclusion a partir de la comprensidén de las causas complejas que las

originan.

— Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que

deben resolverse de manera pacifica.

— Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece
la sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus
beneficios y riesgos y haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la

mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

— Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas

creativas, aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

— Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad
personal y cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y
culturas.

— Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el

global, desarrollando empatia y generosidad.

— Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la



vida, desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la

valoracion critica de los riesgos y beneficios de este ultimo.

La respuesta a estos y otros desafios —entre los que existe una absoluta
interdependencia— necesita de los conocimientos, destrezas y actitudes que
subyacen a las competencias clave y son abordados en las distintas areas, ambitos
y materias que componen el curriculo. Estos contenidos disciplinares son
imprescindibles, porque sin ellos el alumnado no entenderia lo que ocurre a su
alrededor y, por tanto, no podria valorar criticamente la situacion ni, mucho menos,
responder adecuadamente. Lo esencial de la integracion de los retos en el Perfil de
salida radica en que afiaden una exigencia de actuacion, la cual conecta con el
enfoque competencial del curriculo: la meta no es la mera adquisicion de
contenidos, sino aprender a utilizarlos para solucionar necesidades presentes en la

realidad.

Estos desafios implican adoptar una posicién ética exigente, ya que suponen
articular la busqueda legitima del bienestar personal respetando el bien comun.
Requieren, ademas, trascender la mirada local para analizar y comprometerse
también con los problemas globales. Todo ello exige, por una parte, una mente
compleja, capaz de pensar en términos sistémicos, abiertos y con un alto nivel de
incertidumbre, y, por otra, la capacidad de empatizar con aspectos relevantes,
aunque no nos afecten de manera directa, lo que implica asumir los valores de
justicia social, equidad y democracia, asi como desarrollar un espiritu critico y

proactivo hacia las situaciones de injusticia, inequidad y exclusién.

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacion al
sistema educativo espafol de las competencias clave establecidas en la citada

Recomendacién del Consejo de la Unién Europea.

La consecucién de las competencias y los objetivos previstos en la LOMLOE para
las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicion y al desarrollo de las

competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:
— Competencia en comunicacion linguistica.
— Competencia plurilingue.

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.



— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.
— Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.

— Competencia en conciencia y expresion culturales

La transversalidad es una condicidon inherente al Perfil competencial y al Perfil de
salida, en el sentido de que todos los aprendizajes contribuyen a su consecucion.
De la misma manera, la adquisicion de cada una de las competencias clave
contribuye a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni
puede establecerse una correspondencia exclusiva con una unica materia o ambito,
sino que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas materias o ambitos
y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen

en el conjunto de las mismas.

Se ha definido para cada una de las competencias clave un conjunto de
descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de
referencia existentes. Los descriptores operativos de las competencias clave
constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual

se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia.

En Andalucia, se presentan los descriptores de cada una de las competencias clave
secuenciados en el segundo curso de la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria, tomando como referente el Perfil de salida del alumnado al término de la

Ensefanza Basica

y correspondiendo el cuarto curso con el Perfil de salida del alumno o alumna al

finalizar dicha etapa.

® Competencia en comunicacion lingiiistica

La competencia en comunicacion lingliistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, asi como

comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.



La competencia en comunicacion lingliistica constituye la base para el pensamiento propio y para la
construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado
a la reflexién explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos
de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la dignacion para

pensar y para aprender. Por Ultimo, hace posible apreciar la dimensién estética del lenguaje y

disfrutar de la cultura literaria. Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

Descriptores operativos

Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna...

AL COMPLETAR EL
SEGUNDO CURSO DE LA
EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA, EL ALUMNO
O ALUMNA...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CCL1. Expresa hechos,
conceptos, pensamientos,
opiniones o sentimientos de
forma oral, escrita, signada
o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes
contextos cotidianos de su
entorno personal, social y
educativo, y participa en
interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y
respetuosa, tanto para
intercambiar informacién y
crear conocimiento como
para construir vinculos
personales.

CCL1. Se expresa de forma
oral, escrita, signada o
multimodal, iniciandose
progresivamente en el uso de
la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes
ambitos personal, social y
educativo y participa de
manera activa y adecuada en
interacciones comunicativas,
mostrando una actitud
respetuosa, tanto para el
intercambio de informacién y
creacion de conocimiento
como para establecer
vinculos personales.

CCL1. Se expresa de forma oral,
escrita, signada o multimodal con
coherencia, correccion y adecuacidén a
los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones
comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones,
como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende,
interpreta y valora textos
orales, escritos, signados o
multimodales sencillos de los
ambitos personal, social y
educativo, con
acompanamiento puntual,
para participar activamente

CCL2. Comprende, interpreta
y valora con actitud reflexiva
textos orales, escritos,
signados o multimodales de
relativa complejidad
correspondientes a diferentes
ambitos personal, social y
educativo, participando de
manera activa e

CCL2. Comprende, interpretay
valora con actitud critica textos
orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos
personal, social, educativo y
profesional para participar en
diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir
conocimiento.

en contextos cotidianos y
para construir
conocimiento.

intercambiando opiniones
en diferentes contextos y

situaciones para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, seleccionay
contrasta, con el debido
acompafiamiento,

CCL3. Localiza, selecciona 'y
contrasta, siguiendo
indicaciones, informacion

CCL3. Localiza, seleccionay
contrasta de manera progresivamente
auténoma informacion procedente




informacidn sencilla
procedente de dos o mas
fuentes, evaluando su
fiabilidad y utilidad en
funcién de los objetivos de
lectura, y la integray
transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo,
critico y personal a la par
que respetuoso con la
propiedad intelectual.

procedente de diferentes
fuentesy la integray
transforma en conocimiento
para comunicarla de manera
creativa, valorando aspectos
mas significativos
relacionados con los
objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo
a evitar los riesgos de
desinformacién y adoptando
un punto de vista critico y
personal con la propiedad
intelectual.

de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcidén de
los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulaciény
desinformacién, y la integra y
transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de
vista creativo, critico y personal a la
par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL4.
adecuadas a su progreso
madurativo, seleccionando
aquellas que mejor se ajustan
a sus gustos e intereses;
reconoce el patrimonio
literario como fuente de
disfrute y aprendizaje
individual y colectivo; y
moviliza su experiencia
personal y lectora para
construir y compartir su
interpretacion de las obras y
para crear textos de
intencion literaria a partir de
modelos sencillos.

Lee obras diversas

CCL4. Lee de manera
auténoma obras diversas
adecuadas a su edady
selecciona las mas cercanas a
sus propios gustos e
intereses, reconociendo
muestras relevantes del
patrimonio literario como un
modo de simbolizar la
experiencia individual y
colectiva, interpretando y
creando obras con intencién
literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la
lectura como fuente de
enriguecimiento cultural y
disfrute personal.

CCL4. Lee con autonomia obras
diversas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia
individual y colectiva; y moviliza su
propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales
para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para
crear textos de intencion literaria
de progresiva complejidad

CCL5. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de
la convivencia democratica,
la gestidn dialogada de los
conflictos y la igualdad de
derechos de todas las
personas, detectando los
usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder,

CCL5. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la
gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de
derechos de todas las
personas, identificando y
aplicando estrategias para
detectar usos

CCL5. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos
y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos
de poder, para favorecer la utilizacion
no solo eficaz sino también ética de

para favorecer la
utilizacion no solo eficaz
sino también ética de los
diferentes sistemas de
comunicacion.

discriminatorios, asi como
rechazar los abusos de poder,
para favorecer un uso eficaz y
ético de los diferentes
sistemas de comunicacion.

los diferentes sistemas de
comunicacion.

® Competencia plurilingiie

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz

para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos




individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o
lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e interculturales

orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingliistica y cultural de la sociedad con el objetivo de

fomentar la convivencia democratica. Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

Descriptores operativos

Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna...

AL COMPLETAR EL
SEGUNDO CURSO DE LA
EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA, ELALUMNO
O ALUMNA...

Al completar la ensefianza bdsica, el
alumno o la alumna...

CP1. Usa, al menos, una
lengua, ademas de la lengua
o lenguas familiares, para
responder a necesidades
comunicativas sencillas y
predecibles, de manera
adecuada tantoasu
desarrollo e intereses como
a situaciones y contextos
cotidianos de los ambitos
personal, social y educativo.

CP1. Usa con cierta eficacia
una lengua, ademas de la
lengua o lenguas familiares,
para responder a necesidades
comunicativas breves,
sencillas y predecibles, de
manera adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos
cotidianos y frecuentes de los
ambitos personal, social y
educativo.

CP1. Usa eficazmente una o mas
lenguas, ademas de la lengua o

lenguas familiares, para responder a
sus necesidades comunicativas, de
manera apropiada y adecuada tanto
a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos
de los ambitos personal, social,

educativo y profesional.

CP2. A partir de sus
experiencias, reconoce la
diversidad de perfiles
linglisticos y experimenta
estrategias que, de manera
guiada, le permiten realizar
transferencias sencillas entre
distintas lenguas para
comunicarse en contextos
cotidianos y ampliar su
repertorio linglistico
individual.

CP2. A partir de sus
experiencias, utiliza
progresivamente estrategias
adecuadas que le permiten
comunicarse entre distintas
lenguas en contextos
cotidianos a través del uso de
transferencias que le ayuden a
ampliar su repertorio
linglistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias,
realiza transferencias entre
distintas lenguas como estrategia
para comunicarse y ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conocey respeta la
diversidad lingtistica y
cultural presente en su
entorno, reconociendo y
comprendiendo su valor
como factor de didlogo,
para mejorar la convivencia.

CP3. Conoce, respetay
muestra interés por la
diversidad linguistica y cultural
presente en su entorno
préoximo, permitiendo
conseguir su desarrollo
personal y valorando su
importancia como factor de

CP3. Conoce, valoray respeta la
diversidad lingistica y cultural

presente en la sociedad, integrandola

en su desarrollo personal como
factor de didlogo, para fomentar la
cohesidn social.

didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la
cohesidn social.




® Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus

siglas en ingles) entrafia la comprensién del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y
representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de
forma comprometida, Responsable y sostenible. La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la
perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes
contextos. La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacioén, con
el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar
el mundo natural y el contexto social. La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacidn de

los conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con

las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos al finalizar la Ensefanza Basica

Descriptores operativos

Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna...

AL COMPLETAR EL
SEGUNDO CURSO DE LA
EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA, EL ALUMNO
O ALUMNA...

Al completar la ensefianza bdsica, el
alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza, de
manera guiada, algunos
métodos inductivos y
deductivos propios del
razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea
algunas estrategias para
resolver problemas
reflexionando sobre las
soluciones obtenidas.

STEM1. Utiliza métodos
inductivos y deductivos
propios de la actividad
matematica en situaciones
habituales de la realidad y
aplica procesos de
razonamiento y estrategias
de resoluciéon de problemas,
reflexionando y
comprobando las soluciones
obtenidas.

STEM1. Utiliza métodos inductivos
y deductivos propios del
razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona
y emplea diferentes estrategias para
resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si

fuera necesario.

STEM2. Utiliza el
pensamiento cientifico para
entender y explicar algunos
de los fendmenos que
ocurren a su alrededor,
confiando en el
conocimiento como motor
de desarrollo, utilizando
herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose
preguntas y realizando
experimentos sencillos de
forma guiada.

STEM?2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entendery
explicar los fendmenos
observados que suceden en la
realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion
critica, la formulacién de
hipétesis y la tarea
investigadora, mediante la
realizacién de experimentos
sencillos, a través de un
proceso en el que cada uno
asume la responsabilidad de
su aprendizaje.

STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar
los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose preguntas
y comprobando hipdtesis mediante
la experimentacion y la indagacién,
utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando
la importancia de la precisidén y la
veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.




STEM3. Realiza, de forma
guiada, proyectos, disefiando,
fabricando y evaluando
diferentes prototipos o
modelos, adaptandose ante
la incertidumbre, para
generar en equipo un
producto creativo con un
objetivo

concreto, procurando la

STEM3. Realiza proyectos,
disefiando, fabricando y
evaluando diferentes
prototipos o modelos,
buscando soluciones, de
manera creativa e
innovadora, mediante el
trabajo en equipo a los
problemas a los que se
enfrenta, facilitando la

STEM3. Planteay desarrolla
proyectos disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando
la participacién de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los

participacion de todo el grupo
y resolviendo pacificamente
los conflictos que puedan
surgir.

participacién de todo el
grupo, favoreciendo la
resolucion pacifica de
conflictos y modelos de
convivencia para avanzar
hacia un futuro sostenible.

conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpretay
transmite los elementos mas
relevantes de algunos
métodos y resultados
cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara 'y
veraz, utilizando la
terminologia cientifica
apropiada, en diferentes
formatos (dibujos,
diagramas, graficos,
simbolos...) y aprovechando
de forma critica, éticay
responsable la cultura digital
para compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEMA. Interpreta y transmite
los elementos mas relevantes
centrados en el andlisis y
estudios de casos vinculados
a experimentos, métodos y
resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos,
en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos,
formulas, esquemas...)y
aprovechando de forma
critica la cultura digital,
usando el lenguaje
matematico apropiado, para
adquirir, compartiry
transmitir nuevos
conocimientos.

STEMA4. Interpretay transmite los
elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos
y tecnoldgicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el
lenguaje matematico-formal con
ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos
conocimientos.




STEMS5. Participa en
acciones fundamentadas
cientificamente para
promover la salud y
preservar el medio ambiente
y los seres vivos, aplicando
principios de éticay
seguridad y practicando el
consumo responsable.

STEMS. Aplica acciones
fundamentadas
cientificamente para
promover la salud y cuidar el
medio ambiente y los seres
vivos, identificando las
normas de seguridad desde
modelos o proyectos que
promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social,
con objeto de fomentar la
mejora de la calidad de vida,
a través de propuestas y
conductas que reflejen la
sensibilizacion y la gestion
sobre el consumo
responsable.

STEM5. Emprende acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio
ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la
realizacién de proyectos para
transformar su entorno préximo de
forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el
consumo responsable.

® Competencia digital

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias

digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccién con

estas. Incluye la alfabetizacién en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracién, la educacion

mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacidn), la seguridad (incluido el bienestar
digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital,

la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos al finalizar la Enseifanza Basica

Descriptores operativos




Al completar la Educacion
Primaria, elalumno o la
alumna...

AL COMPLETAR EL SEGUNDO
CURSO DE LA EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

Al completar la ensefianza bdsica, el
alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas
guiadas en internet y hace
uso de estrategias sencillas
para el tratamiento digital
de la informacidn (palabras
clave, seleccion de
informacion relevante,
organizacion de datos...) con
una actitud critica sobre los
contenidos obtenidos.

CD1. Realiza, de manera
auténoma, busquedas en
internet, seleccionando la
informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad
y muestra una actitud critica
y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Crea,integray
reelabora contenidos
digitales en distintos
formatos (texto, tabla,
imagen, audio, video,
programa informatico...)
mediante el uso de
diferentes herramientas
digitales para expresar ideas,
sentimientos y
conocimientos, respetando la
propiedad intelectual y los
derechos de autor de los
contenidos que reutiliza.

CD2. Gestiona su entorno
personal digital de aprendizaje,
integrando algunos recursos y
herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y
seleccion de estrategias de
tratamiento de la informacion,
identificando la mds adecuada
segln sus necesidades para
construir conocimiento y
contenidos digitales creativos.

CD2. Gestionay utiliza su entorno
personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la
informacidn y el uso de diferentes
herramientas digitales,
seleccionando y configurando la
mas adecuada en funcién de la tarea
y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Participa en
actividades o proyectos
escolares mediante el uso de
herramientas o plataformas
virtuales para construir
nuevo conocimiento,
comunicarse, trabajar
cooperativamente, y
compartir datos y
contenidos en entornos
digitales restringidos y
supervisados de manera
segura, con una actitud
abierta y responsable ante
Su uso.

CD3. Participa y colabora a
través de herramientas o
plataformas virtuales que le
permiten interactuary
comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo
cooperativo, compartiendo
contenidos, informacién y
datos, para construir una
identidad digital adecuada,
reflexiva y civica, mediante un
uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una
gestion responsable de sus
acciones en la red.

CD3. Se comunica, participa,
colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de
manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red,
para ejercer una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva.

CD4. Conoce los riesgos y
adopta, con la orientacion
del docente, medidas

CD4. Conoce los riesgos y
adopta, con

progresiva autonomia,
medidas

CD4. Identifica riesgos y adopta
medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger




preventivas al usar las
tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y
el medioambiente, y se inicia
en la adopcidn de habitos de
uso critico, seguro, saludable
y sostenible de dichas
tecnologias.

preventivas en el uso de las
tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el
medioambiente, tomando
conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y
saludable de dichas
tecnologias.

los dispositivos, los datos personales,
la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible
de dichas tecnologias.

CD5. Seinicia en el
desarrollo de soluciones
digitales sencillas y
sostenibles (reutilizacion de
materiales tecnoldgicos,
programacion informatica
por bloques, robdtica
educativa...) para resolver
problemas concretos o retos
propuestos de manera
creativa, solicitando ayuda
en caso necesario.

CD5. Desarrolla, siguiendo
indicaciones, algunos
programas, aplicaciones
informaticas sencillas y
determinadas soluciones
digitales que le ayuden a
resolver problemas concretos y
hacer frente a posibles retos
propuestos de manera
creativa, valorando la
contribucion de las tecnologias
digitales en el desarrollo
sostenible, para poder llevar a
cabo un uso responsable y
ético de las mismas.

CD5. Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por
la evolucidén de las tecnologias
digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

® Competencia personal, social y de aprender a aprender
La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno

mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y

la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el

aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la

complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar

conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico,

mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismoy a

quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi

como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo. Descriptores

operativos al finalizar la Ensefianza Basica

Descriptores operativos

Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna...

AL COMPLETAR EL SEGUNDO
CURSO DE LA EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CPSAALl. Es consciente de
las propias emociones,

CPSAA1. Toma concienciay
expresa sus propias emociones

CPSAA1. Regulay expresa sus
emociones, fortaleciendo el




ideas y comportamientos
personales y emplea
estrategias para
gestionarlas en situaciones
de tensidn o conflicto,
adaptandose a los cambios
y armonizandolos para
alcanzar sus propios

afrontando con éxito,
optimismo y empatia la
busqueda de un propdsito y
motivacién para el aprendizaje,
para iniciarse, de manera
progresiva, en el tratamiento y
la gestion de los retos y
cambios que surgen en su vida

optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de
propdsito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos
y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

objetivos.
cotidiana y adecuarlos a sus
propios objetivos
CPSAA2. Conoce los CPSAA2. Conoce los riesgos CPSAA2. Comprende los riesgos

riesgos mas relevantes y los
principales activos para la
salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar
fisico y mental, y detecta 'y
busca apoyo ante
situaciones violentas o
discriminatorias.

mas relevantes para la salud,
desarrolla habitos encaminados
a la conservacion de la salud
fisica, mental y social (habitos
posturales, ejercicio fisico,
control del estrés...), e
identifica conductas contrarias
a la convivencia, planteando
distintas estrategias para
abordarlas

para la salud relacionados con
factores sociales, consolida estilos
de vida saludable a nivel fisico y
mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas

CPSAA3. Reconocey
respeta las emociones y
experiencias de las demas
personas, participa
activamente en el trabajo
en grupo, asume las
responsabilidades
individuales asignadas y
emplea estrategias
cooperativas dirigidas a la
consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAA3. Reconoce y respeta
las emociones, experiencias y
comportamientos de las demas
personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de
aprendizaje, asumiendo tareas
y responsabilidades de manera
equitativa, empleando
estrategias cooperativas de
trabajo en grupo dirigidas a la
consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA3. Comprende
proactivamente las perspectivas y las
experiencias de las demas personas
y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA4. Reconoce el valor
del esfuerzo y la dedicacién
personal para la mejora de
su aprendizaje y adopta
posturas criticas en
procesos de reflexion
guiados.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta
posturas criticas sobre la
mejora de los procesos de
autoevaluacién que
intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del
esfuerzo y la dedicacién
personal, que ayuden a
favorecer la adquisicion de
conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de
conclusiones relevantes.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones
sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la
informacidn y para obtener
conclusiones relevantes.




CPSAAS5. Planea objetivos
a corto plazo, utiliza
estrategias de aprendizaje
autorregulado y participa en
procesos de auto y
coevaluacién, reconociendo
sus limitaciones y sabiendo
buscar ayuda en el proceso

CPSAAGS. Se inicia en el
planteamiento de objetivos a
medio plazo y comienza a
desarrollar estrategias que
comprenden la auto y
coevaluaciény la
retroalimentacién para mejorar
el proceso de construccién del

CPSAAS5. Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion
para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del
conocimiento.

de construccién del
conocimiento.

conocimiento a través de la
toma de conciencia de los
errores cometidos.

® Competencia ciudadana
La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable

y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los conceptos y las

estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos

mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la

alfabetizacion civica, la adopcidn consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el

respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro

tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible

planteados en la Agenda 2030. Descriptores operativos al finalizar la Ensefanza Basica

Descriptores operativos

Al completar la Educacidn
Primaria, el alumno o la
alumna...

AL COMPLETAR EL SEGUNDO
CURSO DE LA EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CCl1l. Entiendelos
procesos histdricos y
sociales mas relevantes
relativos a su propia
identidad y cultura,
reflexiona sobre las normas
de convivencia, y las aplica
de manera constructiva,
dialogante e inclusiva en
cualquier contexto.

CC1. Comprende ideas y
cuestiones relativas a la
ciudadania activa y
democratica, asi como a los
procesos histdricos y sociales
mas importantes que modelan
su propia identidad, tomando
conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas
como guia de la conducta
individual y social, participando
de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en
actividades grupales en
cualquier contexto.

CC1. Analizay comprende ideas
relativas a la dimensidn social y
ciudadana de su propia identidad, asi
como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto
por las normas, empatia, equidad y
espiritu constructivo en la
interaccion con los demads en
cualquier contexto.




CC2. Participaen
actividades comunitarias, en
la toma de decisiones y en
la resolucién de los
conflictos de forma
dialogada y respetuosa con
los procedimientos
democraticos, los principios
y valores de la Unidn
Europea y la Constitucion
espanola, los derechos
humanos y de la infancia, el
valor de la diversidad, y el
logro de la igualdad de
género, la cohesion social y
los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC2. Conoce y valora
positivamente los principios y
valores bdsicos que constituyen
el marco democratico de
convivencia de la Unidn
Europea, la Constitucion
espafiola y los derechos
humanos y de la infancia,
participando, de manera
progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en
equipo y cooperacion que
promuevan una convivencia
pacifica, respetuosa y
democratica de la ciudadania
global, tomando conciencia del
compromiso con la igualdad de
género, el respeto por la
diversidad, la cohesidn social y

CC2. Analizay asume
fundadamente los principios y
valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion
espafola y los derechos humanos y
de la infancia, participando en
actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucién
de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la
diversidad, y compromiso con la
igualdad de género, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

el logro de un desarrollo
sostenible.

CC3. Reflexionay dialoga
sobre valores y problemas
éticos de actualidad,
comprendiendo la
necesidad de respetar
diferentes culturas y
creencias, de cuidar el
entorno, de rechazar
prejuicios y estereotipos, y
de oponerse a cualquier
forma de discriminacion o

CC3. Reflexiona y valora sobre
los principales problemas éticos
de actualidad, desarrollando un
pensamiento critico que le
permita afrontar y defender las
posiciones personales,
mediante una actitud
dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la
solidaridad y el rechazo a
cualquier tipo de violencia y

CC3. Comprendey analiza
problemas éticos fundamentales y
de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia
moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta
a cualquier tipo de discriminacién o
violencia.

violencia. discriminacién provocado por
ciertos estereotiposy
prejuicios.
CC4. Comprende las CC4. Comprende las relaciones | CC4. Comprende las relaciones

relaciones sistémicas entre
las acciones humanasy el
entorno, y se inicia en la
adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir
a la conservacion de la
biodiversidad desde una
perspectiva tanto local
como global.

sistémicas de interdependencia
y ecodependencia con el
entorno a través del analisis de
los principales problemas
ecosociales locales y globales,
promoviendo estilos de vida
comprometidos con la
adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacién
de la biodiversidad y al logro de
los Objetivos de Desarrollo
Sostenible

sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion
entre actuaciones locales y globales,
y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente
responsable.




® Competencia emprendedora
La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e

ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras
personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades;
entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la
imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los
procesos creativos y de innovacién; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la
incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar
de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacion,
para llevar las ideas planteadas a la accién mediante la planificacion y gestién de proyectos sostenibles de

valor social, cultural y econdmico-financiero. Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

Descriptores operativos

Al completar la Educacion AL COMPLETAR EL SEGUNDO Al completar la ensefianza basica,

Primaria, elalumno o la CURSO DE LA EDUCACION el alumno o la alumna...
alumna... SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL

ALUMNO O ALUMNA...
CE1l. Reconoce CEL. Se inicia en el analisis y CE1l. Analiza necesidadesy
necesidades y retos que reconocimiento de necesidades | oportunidades y afronta retos con
afrontar y elabora ideas y hace frente a retos con sentido critico, haciendo balance
originales, utilizando actitud critica, valorando las de su sostenibilidad, valorando el
destrezas creativas y posibilidades de un desarrollo impacto que puedan suponer en el
tomando conciencia de las sostenible, reflexionando sobre | entorno, para presentar ideasy
consecuencias y efectos el impacto que puedan generar | soluciones innovadoras, éticas y
que en el entorno, para plantear sostenibles, dirigidas a crear valor en

las ideas pudieran generar

en el entorno, para proponer | ideas y soluciones originales y el dmbito personal, social, educativo
soluciones valiosas que sostenibles en el ambito social, | y profesional.

respondan a las necesidades | educativo y profesional.
detectadas.




CE2. Identifica fortalezasy
debilidades propias
utilizando estrategias de
autoconocimiento y se
inicia en el conocimiento de
elementos econémicos y
financieros basicos,
aplicandolos a situaciones y
problemas de la vida
cotidiana, para detectar
aquellos recursos que
puedan llevar las ideas
originales y valiosas a la
accion.

CE2. Identifica y analiza las
fortalezas y debilidades propias,
utilizando estrategias de
autoconocimiento,
comprendiendo los elementos
econdmicos y financieros
elementales y aplicandolos a
actividades y situaciones
concretas, usando destrezas
basicas que le permitan la
colaboracidon y el trabajo en
equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para
poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen
valor.

CE2. Evalla las fortalezas y
debilidades propias, haciendo uso
de estrategias de autoconocimiento
y autoeficacia, y comprende los
elementos fundamentales de la
economiay las finanzas, aplicando
conocimientos econémicos y
financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para
reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accién una
experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Creaideasy
soluciones originales,
planifica tareas, coopera
con otros en equipo,
valorando el proceso
realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo
una iniciativa
emprendedora,
considerando la experiencia
como una oportunidad para
aprender.

CE3. Participa en el proceso de
creacion de ideas y soluciones
valiosas, asi como en la
realizacion de tareas
previamente planificadas e
interviene en procesos de toma
de decisiones que puedan
surgir, considerando el proceso
realizado y el resultado
obtenido para la creacién de un
modelo emprendedor e
innovador, teniendo en cuenta
la experiencia como una
oportunidad para aprender.

CE3. Desarrolla el proceso de
creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacién
y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor,
considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.

® Competencia en conciencia y expresion cultural
La competencia en conciencia y expresiones culturales supone comprender y respetar el modo en que las

ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en
distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también
un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresidn de las ideas propias y del sentido del lugar
que se ocupa o del papel que se desempenia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprensidn de la propia
identidad en evolucidn y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la
toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar

el mundo y de darle forma. Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

Descriptores operativos

AL COMPLETAR EL SEGUNDO
CURSO DE LA EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

Al completar la ensefianza bdsica, el
alumno o la alumna...

Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna...




CCEC1. Reconoce y aprecia
los aspectos fundamentales

CCECL1. Conoce y aprecia con
sentido critico los aspectos

CCEC1. Conoce, aprecia
criticamente y respeta el patrimonio

del patrimonio cultural y
artistico, comprendiendo
las diferencias entre
distintas culturas y la
necesidad de respetarlas.

fundamentales del patrimonio
cultural y artistico, tomando
conciencia de la importancia
de su conservacion, valorando
la diversidad cultural y
artistica como fuente de
enriguecimiento personal.

cultural y artistico, implicandose en
su conservacion y valorando el
enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Reconocey se
interesa por las
especificidades e
intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas
del patrimonio, identificando
los medios y soportes, asi
como los lenguajes y
elementos técnicos que las
caracterizan.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se
inicia en el andlisis de las
especificidades e
intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del
patrimonio, desarrollando
estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos
canales y medios como los
lenguajes y elementos técnicos
que las caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza
con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios
y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las
caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas,
opiniones, sentimientos y
emociones de forma creativa
y con una actitud abierta e
inclusiva, empleando
distintos lenguajes artisticos
y culturales, integrando su
propio cuerpo, interactuando
con el entorno y
desarrollando sus
capacidades afectivas.

CCEC3. Expresa ideas,
opiniones, sentimientos y
emociones, desarrollando, de
manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la
expresion, a través de de su
propio cuerpo, de
producciones artisticas y
culturales, mostrando
empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta 'y
respetuosa en su relacién con
los demas.

CCEC3.
sentimientos y emociones por
medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

Expresa ideas, opiniones,

CCEC4. Experimenta de
forma creativa con
diferentes medios y
soportes, y diversas técnicas
pldsticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o
corporales, para elaborar
propuestas artisticas y
culturales.

CCECA4. Conoce y se inicia en el
uso de manera creativa de
diversos soportes y técnicas
pldsticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las
mas adecuadas a su propdsito,
para la creacion de productos
artisticos y culturales tanto de
manera individual como
colaborativa y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza
con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacién de
productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como
colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como
de emprendimiento.




Se muestran en la siguiente tabla los descriptores operativos del perfil de salida con los
qgue se conecta cada competencia especifica:

ESO CE1 | CE2 | CE3 | CE4 | CE5| CE6 | CE7 | CE8 | CE9| CE10|
ceL T 2

ccL CCL3 1
CCL5 1

cp CP1 1
CP3 1

6

6

STEM 5
2

1

2

7

cD 2
4

2

1

CPSAA 5
2

1

cc 2
1

2

CE A
2

CCEC 1
2




5. Competencias especificas de la materia
® Matematicas

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de
las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

La resolucion de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las
matematicas, ya que es un proceso central en la construccion del conocimiento
matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como
los problemas propuestos en el ambito de las matematicas permiten ser
catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante
su resolucion ayudan a la construccidén de conceptos y al establecimiento de
conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que
el alumnado posee en el contexto de la resoluciéon de problemas. Para ello, es
necesario proporcionar herramientas de interpretacion y modelizacion (diagramas,
expresiones simbdlicas, graficas, etc.) técnicas y estrategias de resolucién de
problemas como la analogia con otros problemas, la estimacion, el ensayo y error,
la resolucion de manera inversa (ir hacia atras), el tanteo, descomposicion en
problemas mas sencillos o la busqueda de patrones, que les permitan tomar
decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia la
reflexion critica sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente
matematico como desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados
con la sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, la equidad o
la no discriminacion, entre otros. Los razonamientos cientifico y matematico seran

las herramientas principales para realizar esa validacion, pero también lo son la



lectura atenta, la realizacion de preguntas adecuadas, la eleccién de estrategias
para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacion
planteada, la conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicion como la autoevaluacion y la coevaluacion, la utilizacion de
estrategias sencillas de aprendizaje autorregulado, uso eficaz de herramientas
digitales como calculadoras u hojas de calculo, la verbalizacion o explicacion del
proceso y la seleccion entre diferentes métodos de comprobacién de soluciones o
de estrategias para validar las soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para
generar nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcién de patrones,
estructuras y regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas,
favoreciendo la formulacidn de conjeturas sobre su naturaleza.

Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el
aprendizaje y ensefianza de las matematicas y se considera una parte esencial del
quehacer matematico. Implica la generacion de nuevos problemas y preguntas
destinadas a explorar una situacién determinada, asi como la reformulacién de un
problema durante el proceso de resolucién del mismo.

La formulacién de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su
comprobacién o resolucidn se puede realizar por medio de materiales manipulativos,
calculadoras, software, representaciones y simbolos, trabajando de forma individual
o colectiva y aplicando los razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas,
examinar su validez y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser
puestas a prueba promoviendo el uso del razonamiento y la demostracion como
aspectos fundamentales de las matematicas. Cuando el alumnado plantea
problemas, mejora el razonamiento y la reflexién al tiempo que construye su propio
conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi

como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando,
modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de
problemas y el planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccién para
identificar los aspectos mas relevantes, y la descomposicion en tareas mas
simples con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser
ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional a la
vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales de la informatica con las
necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacidon de modelos abstractos de
situaciones cotidianas, su automatizacion y modelizacién y la codificacion en un
lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CES3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de
las matematicas como un todo integrado.

La conexién entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas
aporta una compresion mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos,
proporcionando una vision mas amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar
sobre ellas, tanto sobre las existentes entre los bloques de saberes como sobre las
que se dan entre las matematicas de distintos niveles o entre las de diferentes
etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas
con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la
resolucion de problemas y comprender como unas ideas se construyen sobre otras

para formar un todo integrado.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECA1.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones
reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexion de las matematicas con otras materias, con la vida
real o con la propia experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es
importante que los alumnos y alumnas tengan la oportunidad de experimentar las
matematicas en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y
humanistico), valorando la contribucién de las matematicas a la resolucion de los
grandes objetivos globales de desarrollo con perspectiva histérica en la que se
incluya las aportaciones realizadas desde las diferentes culturas que se han
desarrollado en Andalucia).

La conexidon entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los
conceptos, sino que debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma
que los saberes basicos matematicos puedan ser transferidos y aplicados a otras
materias y contextos. Asi, el desarrollo de esta competencia conlleva el
establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos
matematicos con otras materias y con la vida real y su aplicacion en la resolucion de
problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCECA1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es
fundamental. La representacién incluye dos facetas: la representacion propiamente
dicha de un resultado o concepto y la representacion de los procesos que se
realizan durante la practica de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicion de un conjunto de
representaciones matematicas que amplian significativamente la capacidad para

interpretar y resolver problemas de la vida real.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEMS3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las
ideas matematicas.

La comunicacién y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacion
cientifica y matematica. A través de la comunicacioén, las ideas se convierten en
objetos de reflexion, perfeccionamiento, discusion y rectificacion. Comunicar ideas,
conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos
conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas,
conceptos y procedimientos, de forma oral, escrita o grafica, con veracidad y
precision, utilizando la terminologia matematica adecuada, dando, de esta manera,
significado y coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matematicas.

Resolver problemas matematicos o retos mas globales en los que intervienen las
matematicas deberia ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro
del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la
regulacion emocional y el interés por su aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones,
reconocer fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa,
mejorar la resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos
matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEMS, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE2, CES.



10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar
personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al
tiempo que se resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de
comunicacién efectiva, de planificacién, de indagacién, de motivacién y confianza en
sus propias posibilidades permite al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar
situaciones de convivencia en igualdad creando relaciones y entornos de trabajo
saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas,
establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la
comunicacién asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones responsables.
Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales, como, por ejemplo las asociadas
al género, la procedencia o a la creencia en la existencia de una aptitud innata para
las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

e Competencias del Ambito Cientifico-Tecnolégico

1. Reconocer situaciones susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, formular preguntas que conlleven al planteamiento de
problemas y analizar las posibles soluciones usando diferentes saberes,
representaciones técnicas y herramientas, para verificar su validez desde un
punto de vista légico y potenciar la adquisicion de conceptos y estrategias
matematicas.

El planteamiento de problemas se considera una parte esencial del quehacer
matematico, implica la generacion de nuevos problemas y preguntas destinadas a
explorar una situacion determinada, asi como la reformulacién de un problema
durante el proceso de resolucién del mismo. El analisis de las soluciones obtenidas
en la resolucion de un problema potencia la reflexion critica sobre su validez, tanto
desde un punto de vista estrictamente cientifico y matematico como desde una

perspectiva global, mediante la lectura atenta, la realizacion de preguntas



adecuadas, la eleccion de estrategias de verificacion de soluciones y conciencia

sobre los procesos y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y
flexible, mejorar la capacidad del alumnado para resolver problemas en diversos
contextos, ampliar su percepcion de las matematicas, enriquecer y consolidar los
conceptos basicos y ejercitar diferentes destrezas. También conlleva procesos re-
flexivos propios de la metacognicion como la autoevaluacion y coevaluacion, la
utilizaciéon de estrategias sencillas de aprendizaje autorregulado, uso eficaz de
herramientas digitales como calculadoras u hojas de calculo, la verbalizacion o
explicacion del proceso y la seleccion entre diferentes métodos de comprobacion de
soluciones o de estrategias para validar las soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAA4, CPSAAS, CES.

2. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar
una vision de las matematicas como un todo integrado.

La conexién entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas
aporta una comprension mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos,
proporcionando una vision mas amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar
sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes, entre las matematicas
de distintos niveles o las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas
con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la
resolucion de problemas y comprender como unas ideas se construyen sobre otras
para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, CD1, CD2, CE1.

3. Comprender como las ciencias se generan a partir de una construcciéon
colectiva en continua evolucién, interrelacionando conceptos y
procedimientos para obtener resultados que repercutan en el avance

tecnolégico, econémico, ambiental y social. Para completar el desarrollo



competencial, el alumno o alumna debe asumir que la ciencia no es algo aislado,
sino que es una herramienta fundamental para la comprensién de problemas que
se pueden dar en situaciones diversas en la vida real. Sus conocimientos,
procedimientos y actitudes, son fundamentales de cara a la resolucion de los
grandes objetivos globales de desarrollo.

Ademas, la ciencia no es un proceso finalizado, sino que estd en una continua
construccion reciproca con la tecnologia y la sociedad. La busqueda de nuevas
explicaciones, la mejora de procedimientos, los nuevos descubrimientos cientificos,
etc., influyen sobre la sociedad y conocer de forma global los impactos que la
ciencia produce sobre ella es fundamental en la eleccion del camino correcto para el
desarrollo. En esta linea, el alumnado competente debe tener en cuenta valores
como la importancia de los avances cientificos por y para una sociedad
demandante, los limites de la ciencia, las cuestiones éticas y la confianza en los
cientificos y en su actividad.

Todo esto forma parte de una conciencia social en la que no solo interviene la
comunidad cientifica, sino que requiere de la participacién de toda la sociedad
puesto que implica un avance individual y social conjunto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CP1, STEM2, STEM3, STEMS, CD1, CD4, CPSAA1, CPSAA4, CC4, CE1,
CCEC1.

4. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las ciencias.

Resolver problemas o retos mas globales en los que intervienen las ciencias deberia
ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las
ciencias fomentan el bienestar del alumnado, la regulacion emocional y el interés
por su aprendizaje. El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar
las emociones, reconocer fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma
critica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos
retos cientificos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CE2, CES.



5. Analizar los elementos de un paisaje concreto utilizando conocimientos
sobre geologia y ciencias de la Tierra para explicar la historia y la dinamica del
relieve e identificar posibles riesgos naturales.

Determinados fendmenos naturales ocurren con mucha mayor frecuencia en zonas
concretas del planeta, estan asociados a ciertas formas de relieve o se dan con
cierta periodicidad y son, por tanto, predecibles con mayor o menor margen de error.
Estos fendmenos deben ser tenidos en cuenta en la construccion de infraestructuras
y el establecimiento de asentamientos humanos. Sin embargo, se conocen
numerosos ejemplos de pobre planificacion urbana en los que no se ha considerado
la litologia del terreno, la climatologia o el relieve y han dado lugar a grandes
catastrofes con cuantiosas pérdidas econdémicas e incluso de vidas humanas.

Esta competencia especifica implica que el alumnado desarrolle los conocimientos y
el espiritu critico necesarios para reconocer el riesgo geoldgico asociado a una
determinada area y adoptar una actitud de rechazo ante ciertas practicas
urbanisticas o forestales que ponen en peligro vidas humanas, infraestructuras o el
patrimonio natural. El alumnado se enfrentara a situaciones problematicas o
cuestiones planteadas en el contexto de ensefianza-aprendizaje en las que tendra
que analizar los posibles riesgos naturales y las formas de actuacién ante ellos. La
intencion de esta competencia especifica es que estos ideales, adquiridos a través
del sistema educativo, permeen en la sociedad, dando lugar a una ciudadania critica
y comprometida con el medioambiente y con suficiente criterio para no exponerse a
riesgos naturales evitables, beneficiando asi a la humanidad en su conjunto. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM4, STEM5, CC4 y CE1.

6. Interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana y fenémenos
fisicoquimicos del entorno, aplicando diferentes estrategias (como Ila
modelizacion) y formas de razonamiento (basado en leyes y teorias cientificas
adecuadas), para obtener soluciones y aplicarlas a la mejora de la realidad
cercana y la calidad de vida humana.

La esencia del pensamiento cientifico-matematico es comprender los fenémenos
que ocurren en el medio natural para tratar de explicarlos a través de las leyes
fisicas y quimicas adecuadas y la construccion de un

conocimiento matematico. Comprenderlos implica entender las herramientas de

interpretacién y modelizacion como diagramas, expresiones simbdlicas, graficas,



técnicas y estrategias de resoluciéon de problemas como la analogia con otros
problemas, estimacién, ensayo y error, resolucibn de manera inversa,
descomposicién en problemas mas sencillos, busqueda de patrones, que les
permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error
como parte del proceso.

El desarrollo de esta competencia especifica conlleva hacerse preguntas para
comprender como es la naturaleza del entorno, cudles son las interacciones que se
producen entre los distintos sistemas materiales, cuales son las causas y las
consecuencias de las mismas y otorga al alumno o alumna la capacidad de actuar
con sentido critico para mejorar, en la medida de lo posible, la realidad cercana a
través de la ciencia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAA4, CE3.

7. Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos de
la metodologia cientifica (formulando preguntas, conjeturas e hipétesis,
explicandolas a través de la experimentacion, indagacion o busqueda de
evidencias), cooperando y de forma auténoma, para desarrollar el
razonamiento, el conocimiento y las destrezas cientificas.

Los métodos cientificos son el sistema de trabajo utilizado para dar una respuesta
precisa y efectiva a cuestiones y problemas relacionados con la naturaleza y la
sociedad. Estos constituyen el motor de nuestro avance social y econdmico, lo que
los convierte en un aprendizaje imprescindible para la ciudadania del mafana. Los
procesos que componen el trabajo cientifico cobran sentido cuando son integrados
dentro de un proyecto relacionado con la realidad del alumnado o su entorno.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcion de patrones,
estructuras y regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas
favoreciendo la formulacion de conjeturas sobre su naturaleza. La formulacion y
comprobacién de las conjeturas se puede realizar por medio de materiales
manipulativos, calculadoras, software, representaciones y simbolos, trabajando de
forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para
formular argumentos matematicos.

El desarrollo de un proyecto requiere de iniciativa, actitud critica, vision de conjunto,
capacidad de planificacién, movilizacion de recursos materiales y personales y

argumentacion, entre otros, y permite al alumnado cultivar el autoconocimiento y la



confianza ante la resolucion de problemas, adaptandose a los recursos disponibles

y sus propias limitaciones, incertidumbre y retos.

Asimismo, la creacion y participacion en proyectos de tipo cientifico proporciona al
alumnado oportunidades de trabajar destrezas que pueden ser de gran utilidad
no solo dentro del ambito cientifico, sino también en su desarrollo personal,
profesional y en su participacion social. Esta competencia especifica es el crisol en
el que se entremezclan todos los elementos de la competencia STEM y otras
competencias clave. Por estos motivos, es imprescindible ofrecer al alumnado la
oportunidad creativa y de crecimiento que aporta esta modalidad de trabajo,
impulsando la igualdad de oportunidades entre los hombres y las mujeres y
fomentando las vocaciones cientificas desde una perspectiva de género.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL3, CP1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAAA4, CE1, CCEC3.

8. Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional organizando datos,
para resolver problemas o dar explicacion a procesos de la vida cotidiana,
analizando criticamente las respuestas y soluciones, asi como reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

La resolucién de problemas o la explicacion de procesos de la vida cotidiana, son
aspectos inherentes de la

especie humana. Los procesos biolégicos y geoldgicos necesitan de las
matematicas para cuantificarlos. A pesar de la naturaleza empirica de estas
ciencias, con frecuencia recurren al razonamiento légico para crear modelos,
resolver cuestiones, problemas y validar los resultados o soluciones obtenidas.
Tanto el planteamiento de hipdtesis, como la interpretacion de datos y resultados, o
el disefio experimental son algunos ejemplos para los que se requiere dicho
pensamiento l6gico-formal. Este procedimiento esta relacionado con el pensamiento
computacional, ya que conecta directamente con la abstraccién para identificar los
aspectos mas relevantes, y la descomposicidén en tareas mas simples con el objetivo
de llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema
informatico.

Cabe destacar, por tanto, que potenciar esta competencia especifica supone

desarrollar en el alumnado destrezas aplicables a diferentes situaciones de la vida.



Por ejemplo, la actitud critica se basa en gran parte en la capacidad de razonar

utilizando datos o informacion conocidos. Esta, a su vez, constituye un mecanismo
de proteccién contra las pseudociencias, o los saberes populares infundados.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAAS5, CE1.

9. Interpretar, argumentar, producir y comunicar informacion, datos cientificos
y argumentos matematicos de forma individual y colectiva, en diferentes
formatos y fuentes, los conceptos procedimientos y argumentos de las
ciencias biolégicas y geoldgicas, de la fisica y quimica y de las matematicas,
utilizando diferentes formatos y la terminologia apropiada para reconocer el
caracter universal y transversal del lenguaje cientifico y la necesidad de una
comunicacioén fiable en investigacion y ciencia, manejando con soltura las
reglas y normas basicas de la fisica y quimica en lo referente al lenguaje de la
IUPAC, al lenguaje matematico, al empleo de unidades de medida correctas y
al uso seguro del laboratorio.

El desarrollo cientifico es un proceso que rara vez es fruto del trabajo de sujetos
aislados y que requiere, por tanto, del intercambio de informacion y de la
cooperacion entre individuos, organizaciones e incluso paises. Compartir
informacion es una forma de acelerar el progreso humano al extender vy diversificar
los pilares sobre los que se sustenta. Ademas, todo proceso de investigacion
cientifica debe comenzar con la recopilacion y analisis critico de las publicaciones
en el area de estudio construyéndose los nuevos conocimientos sobre los cimientos
de los ya existentes. La divulgacion y la informacion cientifica que lleve al
conocimiento cientifico de caracter elemental en la ensefianza basica son
herramientas esenciales para lograr una eficiente transferencia de ese conocimiento
a la sociedad, que fomente la participacion critica de la ciudadania para que
dispongan de suficiente criterio y opinidon ante las cuestiones que afectan a todos y a
todas.

Asimismo, el avance vertiginoso de la ciencia y la tecnologia es el motor de
importantes cambios sociales que se dan cada vez con mas frecuencia y con
impactos mas palpables. Por ello, la participacion activa del alumnado en la
sociedad exige cada vez mas la comprension de los ultimos descubrimientos y

avances cientificos y tecnoldgicos para interpretar y evaluar criticamente, a la luz de



estos, la informacion que inunda los medios de comunicacion con el fin de extraer

conclusiones propias, tomar decisiones coherentes y establecer interacciones
comunicativas constructivas, utilizando Ila argumentacién fundamentada vy
respetuosa con flexibilidad para cambiar las propias concepciones a la vista de los
datos y posturas aportados por otras personas.
Con esta competencia especifica se desea fomentar la adquisicion de
conocimientos, destrezas y actitudes relacionadas con el caracter multidisciplinar de
la ciencia, la aplicacion de normas, la interrelacion de variables, la capacidad de
argumentacion, la valoracidon de la importancia de un tratamiento estandarizado de
la informacion, de utilizar un lenguaje universal, la valoracién de la diversidad, el
respeto hacia las normas y acuerdos establecidos, hacia uno mismo, hacia los
demas y hacia el medioambiente, etc., las cuales son fundamentales en los ambitos
cientificos por formar parte de un entorno social y comunitario mas amplio. Con esta
competencia especifica se desea fomentar la adquisicibn de conocimientos,
destrezas y actitudes relacionadas con el caracter multidisciplinar de la ciencia, la
aplicacion de normas, la interrelacion de variables, la capacidad de argumentacion,
la valoracion de la importancia de un tratamiento estandarizado de la informacion,
de utilizar un lenguaje universal, la valoracion de la diversidad, el respeto hacia las
normasy
acuerdos establecidos, hacia uno mismo, hacia los demas y hacia el medio
ambiente, etc., las cuales son fundamentales en los ambitos cientificos por formar
parte de un entorno social y comunitario mas amplio.
Conlleva, asimismo, expresar y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y
procedimientos de forma verbal y grafica, con veracidad y precision, utilizando la
terminologia adecuada dando de esta manera significado y permanencia a las
ideas.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL2, CCL5, CP1, STEM4, STEM5, CD2, CD3, CPSAA2, CC1, CES3,
CCEC2, CCECA4.

10. Utilizar distintas plataformas digitales analizando, seleccionando y
representando informaciéon cientifica veraz para fomentar el desarrollo
personal, y resolver preguntas mediante la creacion de materiales y su

comuhnicacion efectiva.



La investigacion cientifica, la participacion activa en la sociedad y el desarrollo

profesional y personal de un individuo con frecuencia conllevan la adquisicion de
nuevos saberes y competencias que suelen comenzar con la busqueda, seleccion y
recopilacion de informacioén relevante de diferentes fuentes para establecer las
bases cognitivas de dicho aprendizaje, pues un recurso bien seleccionado facilita el
desarrollo de procesos cognitivos de nivel superior y propicia la comprensién, la
creatividad y el desarrollo personal y grupal del alumnado. Pero tanto los recursos
tradicionales como digitales se deben aplicar también para otros fines como la
creacion de materiales o la comunicacion efectiva con otros miembros de su entorno
de aprendizaje. En todos estos aspectos, la forma de representar ideas, conceptos y
procedimientos en ciencias es fundamental, ya que ayuda a comprender y
caracterizar los procesos estudiados.

Ademas, en la sociedad actual existe un continuo bombardeo de informacion que no
siempre refleja la realidad. Los datos con base cientifica se encuentran en
ocasiones entremezclados con bulos, hechos infundados y creencias
pseudocientificas. Es, por tanto, imprescindible desarrollar el sentido critico y las
destrezas necesarias para evaluar y clasificar la informacion y conocer y distinguir
las fuentes fidedignas de aquellas de dudosa fiabilidad. Ser una persona
competente en la gestion de la informacion se convierte en un factor fundamental
para el desarrollo futuro de la vida académica, asi como de la vida profesional e
incluso personal del alumnado.

Por ello, esta competencia especifica prepara al alumnado para su autonomia
profesional y personal futuras y para que contribuya positivamente en una sociedad
democratica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CCL3, CP1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CPSAAS3,
CPSAA4, CE3, CCEC3, CCECA4.

11. Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo, desarrollando
destrezas sociales que permitan potenciar el crecimiento entre iguales,
reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en grupos heterogéneos
con roles asignados para construir una identidad positiva, como base

emprendedora de una comunidad cientifica critica, ética y eficiente, para



comprender la importancia de la ciencia en la mejora de la sociedad andaluza
y global, las aplicaciones y repercusiones de los avances cientificos que
permitan analizar los efectos de determinadas acciones sobre el
medioambiente y la salud, para promover y adoptar habitos que eviten o
minimicen los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con
un desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la salud individual y
colectiva, todo ello teniendo como marco el entorno andaluz.

Las disciplinas cientificas se caracterizan por conformar un todo de saberes
integrados e interrelacionados entre si. Del mismo modo, las personas dedicadas a
la ciencia desarrollan capacidades de trabajo en equipo, pues la colaboracién, la
empatia, la asertividad, la garantia de la equidad entre mujeres y hombres y la
cooperacion son la base de la construccién del conocimiento cientifico en toda
sociedad. El alumnado competente estara habituado a las formas de trabajo y a las
técnicas mas habituales del conjunto de las disciplinas cientificas, pues esa es la
forma de conseguir, a través del emprendimiento, integrarse en una sociedad que
evoluciona. El trabajo en equipo sirve para unir puntos de vista diferentes y crear
modelos de investigacién unificados que forman parte del progreso de la ciencia.
Trabajar los valores de respeto, tolerancia, igualdad o resolucién pacifica de
conflictos, al tiempo que resuelven retos matematicos y cientificos en general,
desarrollando destrezas de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion,
de motivacion y confianza en sus propias posibilidades para crear relaciones vy
entornos de trabajo saludables, permite mejorar la autoconfianza y normalizar
situaciones de convivencia en igualdad.

Por otra parte el bienestar, la salud y el desarrollo econdmico de la especie humana
se sustentan en recursos naturales, sin los cuales algunos procesos esenciales
se verian seriamente comprometidos Por desgracia, estos recursos no siempre son
renovables o son utilizados de manera que su tasa de consumo supera con creces
su tasa de renovaciéon. Afortunadamente, determinadas acciones pueden contribuir
a mejorar el estado del medioambiente y también de nuestra salud a corto y largo
plazo. Se puede contribuir a mejorar la calidad de vida del ser humano y la
conservacion del medio ambiente generando entornos saludables y actuando sobre
los determinantes de la salud. Por todo ello, es esencial que el alumnado conozca el
funcionamiento de su propio cuerpo, desterrando ideas preconcebidas y
estereotipos sexistas, y comprenda y argumente, a la luz de las evidencias

cientificas, que el desarrollo sostenible es un objetivo urgente y sinbnimo de



bienestar, salud y progreso econémico de la sociedad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL3, CCL5, CP3, STEM3, STEM5, CD3, CD4, CPSAA1, CPSAAZ2,
CPSAA3, CC2, CC3, CC4, CE1, CE2.

® Competencias de Digitalizacién de 4° de ESO

Competencias especificas. 1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos,
conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos
de hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacioén de uso cotidiano.

La competencia hace referencia a la gestién y mantenimiento de los dispositivos digitales
habituales en el entorno del alumnado. El uso extendido de las tecnologias digitales implica
que el alumnado debe adquirir destrezas relativas al mantenimiento de los dispositivos, al
ajuste de los mismos y a la identificacion y resolucion de problemas técnicos habituales,
garantizando el maximo aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentandose a los
mismos con una actitud resiliente, fomentando ademas un consumo y reposicion de los
sistemas digitales y/ o tecnolégicos de manera sostenible y responsable. La competencia
engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los equipos y a las aplicaciones y
programas requeridos para su uso. Asimismo, se debe considerar el papel que asumen en
la actualidad las tecnologias de la comunicacion y su implicacion en la sociedad. Por ello,
se considera fundamental abordar las funcionalidades de internet, los elementos de
distintos sistemas de comunicacion y la incorporacion de las nuevas tecnologias relativas a
la digitalizacion y conexion de objetos (IoT). Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD4, CD5, CPSAA1,
CPSAA5, CE3

Competencia Especifica 2. Configurar el entorno personal de aprendizaje,
interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital, para optimizar y
gestionar el aprendizaje permanente.

La presencia de elementos tecnoldogicos y medios digitales en nuestras vidas es un



hecho que, progresivamente, adquiere mayor trascendencia. Por ello, con el fin de
optimizar y garantizar un aprendizaje permanente en contextos formales e informales, se
hace necesaria la integracién de recursos digitales en el proceso formativo del alumnado,
asi como la gestién adecuada del entorno personal de aprendizaje (Personal Learning
Environment, PLE). La competencia abarca aspectos relacionados con el
aprovechamiento apropiado de las estrategias de tratamiento de informacion y con la
generacion de nuevo conocimiento mediante la edicién y desarrollo de contenidos
empleando aplicaciones digitales, de modo que el alumnado pueda desarrollar la
creatividad y el espiritu de innovacién para responder a los retos que se presentan en su
vida personal, académica y profesional, respetando los derechos de propiedad intelectual
y las licencias de uso y posibilitando su aprendizaje permanente. Asimismo, se abordan
las posibilidades que aportan las herramientas para la comunicacion y para el trabajo
colaborativo, fomentando la cooperacion entre iguales y permitiendo compartir y difundir
experiencias, ideas e informacién de distinta naturaleza. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD1, CD2, CD3, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS5, CE3.

Competencia Especifica 3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital,
aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos
personales y la propia salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse para
cuidar dispositivos, los datos personales y la salud individual. La estrecha interaccion que
se realiza de forma habitual provoca que con la tecnologia y con los dispositivos aumente
la exposicion a riesgos, amenazas y ataques. Por ello, el alumnado debe adquirir habitos
que le permitan preservar y cuidar su bienestar y su identidad digital, aprendiendo a
protegerse ante posibles amenazas que supongan un riesgo para la salud fisica y mental
y adquiriendo pautas adecuadas de respuesta, eligiendo la mejor opcion y evaluando el
bienestar individual y colectivo. Esta competencia engloba tanto aspectos técnicos
relativos a la configuracién de dispositivos, como los relacionados con la proteccion de
los datos personales. Incide en la gestion eficaz de la identidad digital del alumnado,
orientada a una presencia en la red cuidada, en la que se tenga en cuenta la imagen que
se proyecta y el rastro que se deja en la red. Asimismo, se aborda el tema del bienestar
personal ante posibles amenazas externas en el contexto de problemas como el
ciberacoso, la dependencia tecnoldgica o el abuso en el juego. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEMS5,
CD1, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3.



Competencia Especifica 4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las
posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para
hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones basadas en el
respeto mutuo que se pueden realizar para el ejercicio de una ciudadania activa en la
red, mediante la participacion proactiva en actividades en linea. El uso extendido de las
gestiones a realizar con tecnologias digitales implica que cada vez mas servicios publicos
y privados demanden que la ciudadania interactie en medios digitales, por lo que el
conocimiento de estas gestiones es fundamental para garantizar el correcto
aprovechamiento de la tecnologia, de igual modo, hacer al alumnado consciente de la
brecha social de acceso y uso para diversos colectivos, asi como del impacto ecosocial
de las mismas. Esta competencia engloba aspectos de interaccién con usuarios y de
contenido en la red, de forma que se trabaja tanto el trato correcto con respecto al
internauta como el respeto a las acciones que otras personas realizan y a la autoria de
los materiales ajenos. Aborda, también, las gestiones administrativas telematicas, las
acciones comerciales electronicas y el activismo en linea. Asimismo, hace reflexionar al
alumnado sobre las tecnologias emergentes y el uso ético de los datos que gestionan
estas tecnologias, todo ello para educar a usuarias y usuarios digitales activos, pero
sobre todo criticos en el uso de la tecnologia. Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1

® . Competencias de Economia y Emprendimiento de 4° de ESO

Competencias especificas. 1. Analizar y valorar las fortalezas y debilidades propias y
de los demas, reflexionando sobre las aptitudes y gestionando de forma eficaz las
emociones y las destrezas necesarias, para adaptarse a entornos cambiantes y
disefiar un proyecto personal unico que genere valor para los demas.

El autoconocimiento permite al alumnado indagar en sus aspiraciones, necesidades y
deseos personales, descubrir sus aptitudes, distinguir sus inteligencias y, de esta forma,
reflexionar sobre sus fortalezas y debilidades para aprender a valorarlas como fuente de
crecimiento personal. También implica reconocer y gestionar emociones para adaptarse a

contextos cambiantes y globalizados, asi como a situaciones inciertas que puedan generar



un conflicto cognitivo y emocional, con el objetivo de poner en marcha y llevar a cabo un
proyecto personal con una propuesta de valor unica que garantice nuevas oportunidades
en todos los ambitos y situaciones de la vida (personales, sociales, académicas y
profesionales).

Es importante afrontar el proyecto con una actitud emprendedora, resolutiva, innovadora y
sostenible, que permita la adaptacién a distintos entornos, ademas de ayudar a comprender
la importancia de desarrollar el habito de actuar con creatividad, tanto individual como
colectivamente, mediante el entrenamiento de la capacidad creadora, aplicandola en
diferentes escenarios, para lograr avances personales, sociales, culturales, artisticos y
econdmicos de valor. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CPSAA1, CC1, CE2, CCEC3.

Competencia Especifica 2. Utilizar estrategias de conformacion de equipos, asi como
habilidades sociales, de comunicacién e innovacién agil, aplicandolas con
autonomia y motivacion a las dinamicas de trabajo en distintos contextos, para
constituir equipos de trabajo eficaces y descubrir el valor de cooperar con otras
personas durante el proceso de ideacion y desarrollo de soluciones emprendedoras.
Reconocer y valorar los rasgos caracteristicos y las cualidades personales propias y de los
demas resulta indispensable para afrontar con éxito un proyecto. Una correcta identificaciéon
de las potencialidades de las personas permite la constitucion de un equipo de trabajo
equilibrado, eficaz, cooperativo, motivado y responsable, que compense las debilidades y
potencie las fortalezas de unos y otros, adecuandose asi a las necesidades del proyecto
que se pretende abordar. Se requiere la puesta en marcha de diferentes estrategias para
constituir los equipos de trabajo, definiendo objetivos, normas, roles y responsabilidades de
manera equitativa y favoreciendo la diversidad entre sus integrantes. De esta forma,
conseguimos equipos multidimensionales, inclusivos, capaces de generar, a través del
didlogo, una inteligencia colectiva que les permita funcionar con autonomia y contribuir a la
innovacioén agil. Un correcto desarrollo y uso de las habilidades sociales como la empatia,
la asertividad, la negociacion, el liderazgo y el respeto hacia los intereses, elecciones e
ideas de los demas, asi como el conocimiento de distintas lenguas y uso de habilidades de
comunicacion, facilita una vision compartida entre los miembros del equipo, la creacién de
un buen clima de trabajo y la construccidn de vinculos de cooperacion que redunden en el
crecimiento personal y colectivo, intensificando valores de respeto, equidad e igualdad
entre hombres y mujeres. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, CP1, CP2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CE2.

Competencia Especifica 3. Elaborar, con sentido ético y solidario, ideas y soluciones



innovadoras y sostenibles que den respuesta a las necesidades locales y globales
detectadas, teniendo en cuenta la realidad econdmica andaluza, utilizando
metodologias agiles de ideaciéon y analizando tanto sus puntos fuertes y débiles
como el impacto que puedan generar esas ideas en el entorno, para lograr la
superacion de retos relacionados con la preservacion y cuidado del entorno natural,
social, cultural y artistico.

Para afrontar los desafios actuales, resulta imprescindible dotar a las personas de las
herramientas necesarias para que, con iniciativa y desde una vision emprendedora y justa,
busquen, promuevan y desarrollen eficazmente ideas y soluciones innovadoras vy
sostenibles a problemas y necesidades de su entorno que den respuesta a retos a nivel
local, que podrian trasladarse a contextos mas amplios, incluso globales. Para lograr esto,
es fundamental entrenar la generacion de ideas y someterlas a procesos de validacion a
través del uso de metodologias agiles, tanto individuales como de equipo, analizando el
impacto que la materializacion de esas ideas pudiera provocar en los distintos ambitos y
contextos vitales y sectoriales. Este proceso de busqueda de respuestas a los desafios
actuales esta inevitablemente ligado a los valores sociales y personales. Es por ello que en
el proceso de creacion y disefio de las ideas y soluciones es necesario tener presentes los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y actuar desde principios éticos, considerando por
supuesto la perspectiva de género. Esto implica conocer y tomar conciencia de las distintas
realidades, valorar las oportunidades de nuestro mundo y de nuestra sociedad con una
actitud proactiva y comprometida con su cuidado, proteccidon y preservacion. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, CC4, CE1, CE2, CE3, CCECS.

Competencia Especifica 4. Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el
proceso de desarrollo de la idea o soluciéon creativa propuesta, conociendo los
medios de produccién y las fuentes financieras que proporcionan dichos recursos y
aplicando estrategias de captacion de los mismos, para poner en marcha el proyecto
que lleve a la realidad la solucién emprendedora.

Dentro del proceso que conlleva transformar las ideas en prototipos de valor es obligado
contemplar una fase dirigida a conseguir y gestionar los recursos humanos, materiales,
inmateriales y digitales disponibles, reuniendo y seleccionando aquellos que de manera
ética, eficiente y sostenible puedan hacer realidad una idea o solucion emprendedora. Esta
perspectiva de considerar la movilizacion y optimizacion de los recursos como parte del

plan de accién requiere, ademas, hacerlo desde planteamientos éticos, ofreciendo, de este



modo, un modelo de buenas practicas que impacte positivamente en el entorno hacia el
que va dirigida la idea. La ética subyace desde los momentos iniciales del proceso creador
en las iniciativas que se emprenden, orientadas al desarrollo sostenible y al bienestar para
todos. De igual modo, impregna también la proteccion de las ideas y soluciones, lo que
requiere de un conocimiento especifico para garantizar el respeto a las creaciones de los
demas y los derechos sobre las ideas y soluciones propias. Por otro lado, poner en marcha
una idea viable supone asumir el reto con responsabilidad y que la persona emprendedora
y los equipos posean conocimientos econdmicos, financieros, legales y técnicos suficientes,
entendidos también como recursos propios adquiridos a través de la formacién, que los
orienten en la busqueda de financiacion y el uso de herramientas digitales que den difusion
y proyeccion a las ideas y soluciones en el proceso de realizaciéon de las mismas. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMS3, CD2, CE1, CE2

Competencia Especifica 5. Presentar y exponer ideas y soluciones creativas,
utilizando estrategias comunicativas agiles y valorando la importancia de una
comunicaciéon efectiva y respetuosa, para transmitir mensajes convincentes
adecuados al contexto y a los objetivos concretos de cada situaciéon y validar las
ideas y soluciones presentadas.
El mundo global y complejo en el que vivimos exige formacién para mejorar la competencia
comunicativa de las personas. Es importante entender que las estrategias de comunicacién
son elementos que cobran especial importancia para que una persona emprendedora
interactue con otras de manera efectiva y positiva. Compartir los conocimientos y las
experiencias con los demas permite idear soluciones contrastadas e innovadoras, motivar,
convencer, tomar decisiones y generar oportunidades. En este sentido, la utilizacion de
estrategias de comunicacion agiles facilitara la tarea de explicar una idea original
transmitiendo, con claridad y rapidez, sus puntos fuertes y débiles. Asimismo, permite que
los equipos compartan las ideas creativas generadas, se validen o descarten con rapidez y
se tomen decisiones sobre las soluciones que finalmente se elijan para afrontar los retos
futuros propuestos Por otro lado, también es necesario que las personas adquieran las
herramientas para presentar y exponer en el entorno, de manera clara, atractiva y
convincente, la idea o solucidon que se va a desarrollar en el proyecto emprendedor, con
objeto de reunir los recursos necesarios para llevarla a cabo o para difundirla. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, CD3, CPSAA1, CC1, CE1, CE2.

Competencia Especifica 6. Comprender aspectos basicos de la economia y las



finanzas, profundizando en la realidad econémica andaluza, valorando criticamente
el problema de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, asi como los
principios de interaccidon social desde el punto de vista econémico para relacionar
dichos aspectos con la busqueda y planificacion de los recursos necesarios en el
desarrollo de la idea o solucion emprendedora que afronte el reto planteado de
manera eficaz, equitativa y sostenible.

Actualmente, conocer y comprender, desde un enfoque econdmico, el entorno y la
sociedad resulta fundamental. En estos contextos es donde surgen las necesidades vy
oportunidades a las que hay que atender, ofreciendo soluciones realistas, eficientes y
sostenibles que den respuesta a los nuevos retos que se plantean. Existen cuatro
elementos que deben ser abordados. El primero alude al problema econdmico que
condiciona la toma de decisiones de las personas en funcion del grado de escasez
percibido para cubrir las necesidades individuales y colectivas. De ello se deriva la
importancia de saber interpretar indicadores y aprender a encontrar tendencias en los
mercados y en la propia sociedad desde un punto de vista econdmico. Para ello, es
necesario conocer la realidad econdmica andaluza. El segundo alude a la necesidad de
adquirir una educacion financiera que aporte los conocimientos necesarios para guiar las
decisiones personales de manera responsable, ayudando en la obtencidén de recursos para
emprender. El tercero es relativo al analisis del entorno econdmico y social desde un punto
de vista tanto macroecondmico como microecondémico. Esta comprension es el punto de
partida para detectar necesidades no cubiertas y generar ideas innovadoras que den
solucion a los retos actuales, de manera eficaz, equitativa y sostenible. Por ultimo, la
puesta en marcha de un proyecto emprendedor implica situarlo dentro de su contexto
econdmico que, en gran parte, va a determinar su viabilidad, para prever si el entorno y el
sector objeto de la iniciativa concreta es favorable. Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CC1, CE1, CE2, CE3

Competencia Especifica 7. Construir y analizar de manera cooperativa, autbnoma y
agil prototipos innovadores y sostenibles, aplicando estrategias eficaces de diseio y
ejecucion, evaluando todas las fases del proceso de manera critica y ética, y
validando los resultados obtenidos para mejorar y perfeccionar los prototipos
creados y para contribuir al aprendizaje y el desarrollo personal y colectivo.

El objeto de un proyecto emprendedor es la solucidn innovadora convertida en un prototipo
final, en un bien o servicio que se utiliza en el entorno al que va dirigido. Este prototipo final
es el resultado de un proceso constructivo que se lleva a cabo de manera cooperativa, e

implica el paso por distintas fases que han de ser evaluadas de manera continua con una



actitud critica y ética. Asi, en el proceso creativo de ideaciéon se plantean hipdtesis de
solucion que deben transformarse en aprendizajes validados. Para ello se recurre a la
construccion de prototipos como representacién tangible de la solucion o de al menos parte
de la soluciéon que queremos validar. Tras la eleccion del prototipo, que recoge la solucién
innovadora, se disefa, gestiona y ejecuta el proyecto, para lo cual es necesario conocer y
saber elegir las estrategias de gestion de los recursos, el modelo organizativo o de negocio,
el plan de ejecucién, asi como las técnicas y herramientas de prototipado. Es fundamental,
también, aprender a tomar decisiones adecuadas y con progresiva autonomia, para llevar a
cabo el proyecto de forma viable y sostenible, considerando que lo verdaderamente
importante es el aprendizaje validado. Para evaluar y testar prototipos ya generados es
fundamental conocer metodologias, técnicas y herramientas, de modo que se produzca el
desarrollo agil, iterativo e incremental del prototipo final. Esto exige programar periodos de
trabajo cortos en los que se puedan comprobar los aprendizajes experimentados y
validados, ofreciendo soluciones Optimas y sostenibles en entornos cambiantes. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMS3, CD5, CPSAA3, CPSAA5, CE2, CES.



6. Saberes basicos , criterios de evaluacion y relaciones curriculares

6.1.Saberes basicos Matematicas:
1° ESO

A. Sentido numérico.

MAT.1.A.1. Conteo.

MAT.1.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida
cotidiana.

MAT.1.A.1.2. Adaptacién del conteo al tamafno de los numeros en problemas de la vida
cotidiana.

MAT.1.A.2. Cantidad.

MAT.1.A.2.1. Numeros grandes y pequefos: la notacion exponencial y cientifica y el uso de
la calculadora.

MAT.1.A.2.2. Realizacién de estimaciones con la precision requerida.

MAT.1.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida cotidiana.

MAT.1.A.2.4. Diferentes formas de representacion de numeros enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

MAT.1.A.2.5. Interpretacién del significado de las variaciones porcentuales. Porcentajes
mayores que 100 y menores que 1.

MAT.1.A.3. Sentido de las operaciones.

MAT.1.A.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y
decimales.

MAT.1.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

MAT.1.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion;
multiplicacién y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y
utilizacién en la simplificacion y resoluciéon de problemas.

MAT.1.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.

MAT.1.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division vy
potenciacion): calculos de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.
MAT.1.A.4. Relaciones.

MAT.1.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en niumeros primos para resolver
problemas: estrategias y herramientas.

MAT.1.A.4.2. Seleccidn de la representacién adecuada para una misma cantidad en cada
situacion o problema.

MAT.1.A.5. Razonamiento proporcional.

MAT.1.A.5.1. Razones y proporciones: comprensién y representacion de relaciones
cuantitativas.

MAT.1.A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.MAT.1.A.5.3. Situaciones de
proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de
problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos,
escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

MAT.1.A.6. Educacion financiera. Métodos para la toma de decisiones de consumo
responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor

y precio en contextos cotidianos.



B. Sentido de la medida.

MAT.1.B.1. Magnitud.

MAT.1.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos:reconocimiento,
investigacion y relacién entre los mismos.

MAT.1.B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

MAT.1.B.2. Estimacion y relaciones. Estrategias para la toma de decision justificada del
grado de precision requerida en situaciones de medida.

D. Sentido algebraico.

MAT.1.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de
formacion en casos sencillos.

MAT.1.D.2. Modelo matematico. Modelizacidn de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

MAT.1.D.3. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.
MAT.1.D.4. Igualdad y desigualdad.

MAT.1.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

MAT.1.D.4.2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a
partir de ellas.

E. Sentido estocastico.

MAT.1.E.1. Organizacion y analisis de datos

MAT.1.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.
MAT.1.E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
MAT.1.E.1.3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccién del mas adecuado.

MAT.1.E.1.4. Interpretacién de las medidas de localizacion y dispersién. Eleccion, en
funcion de la situacion objeto de estudio, y calculo de la medida de centralizacion mas
adecuada.

MAT.1.E.2. Inferencia.

MAT.1.E.2.1. Formulacibn de preguntas adecuadas que permitan conocer las
caracteristicas de interés de una poblacion.

MAT.1.E.2.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas: seleccidon y presentacion de la informacion procedente de una
muestra mediante herramientas digitales.

MAT.1.E.2.3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin
de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas

F. Sentido socioafectivo.

MAT.1.F.1. Creencias, actitudes y emociones

MAT.1.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

MAT.1.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de



estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAT.1.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

MAT.1.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.1.F.3. Inclusién, respeto y diversidad.

MAT.1.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

MAT.1.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

MAT.1.F.3.3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes
periodos historicos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

Saberes basicos Matematicas 2° ESO

B. Sentido numérico.

MAT.2.A.1. Conteo.

MAT.2.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida
cotidiana.

MAT.2.A.1.2. Adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en problemas de la vida
cotidiana.

MAT.2.A.2. Cantidad.

MAT.2.A.2.1. Numeros grandes y pequefos: la notacion exponencial y cientifica y el uso de
la calculadora.

MAT.2.A.2.2. Realizacién de estimaciones con la precision requerida.

MAT.2.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida cotidiana.

MAT.2.A.2.4. Diferentes formas de representacion de numeros enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

MAT.2.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.

MAT.2.A.3. Sentido de las operaciones.

MAT.2.A.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y
decimales.

MAT.2.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

MAT.2.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion;
multiplicacién y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y
utilizacion en la simplificacién y resolucion de problemas.

MAT.2.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.

MAT.2.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y
potenciacioén): calculos de manera eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.
MAT.2.A.4. Relaciones.

MAT.2.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en niumeros primos para resolver
problemas: estrategias y herramientas.

MAT.2.A.4.2. Seleccién de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada
situacién o problema.

MAT.2.A.5. Razonamiento proporcional.

MAT.2.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones



cuantitativas.

MAT.2.A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

MAT.2.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo
de métodos para la resoluciéon de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales,
rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo,
etc.).

MAT.2.A.6. Educacion financiera. Métodos para la toma de decisiones de consumo
responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor
y precio en contextos cotidianos.

C. Sentido de la medida.

MAT.2.B.1. Magnitud.

MAT.2.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento,
investigacion y relacion entre los mismos.

MAT.2.B.1.2. Estrategias de eleccibn de las unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

MAT.2.B.2. Medicién.

MAT.2.B.2.1. Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales:
deduccién, interpretacion y aplicacion.

MAT.2.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y
resolucion de problemas de areas.

MAT.2.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

MAT.2.B.3. Estimacidn y relaciones. Estrategias para la toma de decision justificada
del grado de precisiéon requerida en situaciones de medida.

D. Sentido espacial.

MAT.2.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

MAT.2.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacién en
funcion de sus propiedades o caracteristicas.

MAT.2.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion
pitagérica y la proporcion cordobesa en figuras planas y tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

MAT.2.C.1.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas vy
digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada...).

MAT.2.C.2. Localizaciéon y sistemas de representaciéon. Relaciones espaciales:
localizacién y descripcibn mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de
representacion para examinar las propiedades de las figuras geométricas.

MAT.2.C.3. Visualizaciéon, razonamiento y modelizacion geométrica

MAT.2.C.3.1. Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion
de problemas.

MAT.2.C.3.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria...).

E. Sentido algebraico.

MAT.2.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de
formacion en casos sencillos.

MAT.2.D.2. Modelo matematico.

MAT.2.D.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.



MAT.2.D.2.2. Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo
matematico.

MAT.2.D.3. Variable comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.
MAT.2.D.4. Igualdad y desigualdad.

MAT.2.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

MAT.2.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas
basados en relaciones lineales y cuadraticas.

MAT.2.D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales
y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.D.4.4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

MAT.2.D.5. Relaciones y funciones.

MAT.2.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de
funciones que las modelizan.

MAT.2.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacién, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a
partir de ellas.

MAT.2.D.5.3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante
el uso de diferentes representaciones simbdlicas.

MAT.2.D.6. Pensamiento computacional.

MAT.2.D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucién de problemas a
otras situaciones.

MAT.2.D.6.2. Estrategias para la interpretacién, modificacion de algoritmos.

MAT.2.D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas por
programas y otras herramientas.

F. Sentido socioafectivo.

MAT.2.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MAT.2.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

MAT.2.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAT.2.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAT.2.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento datos.

matematico.

MAT.2.F.2.2. Conductas empéticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.2.F.3. Inclusidn, respeto y diversidad.

MAT.2.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

MAT.2.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

MAT.2.F.3.3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes
periodos historicos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.



Saberes basicos Matematicas 3° ESO

A. Sentido numérico.

MAT.3.A.1. Conteo.

MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida
cotidiana.

MAT.3.A.1.2. Adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en problemas de la vida
cotidiana.

MAT.3.A.2. Cantidad.

MAT.3.A.2.1. Numeros grandes y pequefos: la notacion exponencial y cientifica y el uso de
la calculadora.

MAT.3.A.2.2. Realizacién de estimaciones con la precision requerida.

MAT.3.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida cotidiana.

MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representacion de numeros enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

MAT.3.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.

MAT.3.A.3. Sentido de las operaciones.

MAT.3.A.3.1. Estrategias de calculo mental con numeros naturales, enteros, fracciones y
decimales.

MAT.3.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y
sustraccion;multiplicacion y divisién; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucién de problemas.

MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.

MAT.3.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, division vy
potenciacién): calculos de manera eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.
MAT.3.A.4. Relaciones.

MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en niumeros primos para resolver
problemas: estrategias y herramientas.

MAT.3.A.4.2. Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion
exacta o aproximada en la recta numérica.

MAT.3.A.4.3. Seleccién de la representaciéon adecuada para una misma cantidad en cada
situacion o problema.

MAT.3.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas.

MAT.3.A.5. Razonamiento proporcional.

MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones
cuantitativas.

MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo
de métodos para la resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales,
rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo,
etc.).

MAT.3.A.6. Educacion financiera.

MAT.3.A.6.1. Interpretacién de la informacién numérica en contextos financieros sencillos.
MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a



las relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos
cotidianos.

B. Sentido de la medida.

MAT.3.B.1. Magnitud.

MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento,
investigacion y relacién entre los mismos.

MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

MAT.3.B.2. Medicion. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de
experimentos aleatorios.

MAT.3.B.2.1. Longitudes, volumenes en figuras tridimensionales: interpretacién y aplicacion.
MAT.3.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y
resolucion de problemas de areas.

MAT.3.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

MAT.3.B.2.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos
aleatorios.

MAT.3.B.3. Estimacion y relaciones.

MAT.3.B.3.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precisiéon
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

MAT.3.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

MAT.3.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacién en
funcion de sus propiedades o caracteristicas.

MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion
pitagorica y la proporcion cordobesa en figuras planas y tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

MAT.3.C.1.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas vy
digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada...).

MAT.3.C.2. Localizaciéon y sistemas de representacion. Relaciones espaciales:
localizacién y descripcibn mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de
representacion para examinar las propiedades de las figuras geométricas.

MAT.3.C.3. Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales como giros,
traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas y
manipulativas. Analisis de su uso en el arte andalusi y la cultura andaluza.

MAT.3.C.4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.

MAT.3.C.4.1. Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion
de problemas.

MAT.3.C.4.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria...).

D. Sentido algebraico.

MAT.3.D.1. Patrones.

MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de
formacién en casos sencillos.

MAT.3.D.2. Modelo matematico.



MAT.3.D.2.1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

MAT.3.D.2.2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo
matematico.

MAT.3.D.3. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.
MAT.3.D.4. Igualdad y desigualdad.

MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas
basados en relaciones lineales y cuadraticas.

MAT.3.D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales
y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.3.D.4.4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

MAT.3.D.5. Relaciones y funciones.

MAT.3.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de
funciones que las modelizan.

MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacién de diferentes
modos de representacién, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a
partir de ellas.

MAT.3.D.5.3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante
el uso de diferentes representaciones simbdlicas.

MAT.3.D.6. Pensamiento computacional.

MAT.3.D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a
otras situaciones.

MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificacion de algoritmos.

MAT.3.D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizados
mediante programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.
MAT.3.E.1. Organizacion y analisis de datos.

MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.
MAT.3.E.1.2. Analisis e interpretacion de tablas y gréaficos estadisticos de variables

cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
MAT.3.E.1.3. Graficos estadisticos: representaciéon mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del mas adecuado.

MAT.3.E.1.4. Interpretacion de las medidas de localizacion y dispersién. Eleccion, en
funcion de la situacion objeto de estudio, y calculo de la medida de centralizacién mas
adecuada.

MAT.3.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas de dispersién describen la variabilidad de
los datos.

MAT.3.E.1.6. Calculo, manual y con apoyo tecnoldgico, e interpretacion de las medidas de
localizacion y dispersion en situaciones reales.

MAT.3.E.1.7. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de
localizacién y dispersion.

MAT.3.E.2. Incertidumbre.

MAT.3.E.2.1. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

MAT.3.E.2.2. Experimentos simples: planificacion, realizacién, analisis de la incertidumbre
asociada.

MAT.3.E.2.3. Asignacion de probabilidades a partir de la experimentacion, el concepto de



frecuencia relativa, la regla de Laplace y técnicas simples de recuento.

MAT.3.E.3. Inferencia.

MAT.3.E.3.1. Formulacibn de preguntas adecuadas que permitan conocer las
caracteristicas de interés de una poblacion.

MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas: seleccidén y presentacion de la informacion procedente de una
muestra mediante herramientas digitales.

MAT.3.E.3.3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin
de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.

MAT.3.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MAT.3.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAT.3.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

MAT.3.F.2.2. Conductas empéticas y estrategias de gestién de conflictos.

MAT.3.F.3. Inclusién, respeto y diversidad.

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

MAT.3.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes
periodos historicos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

Saberes basicos Diversificacion 3° ESO ACT |

A. Sentido numérico.

ACT.1.A.1. Conteo.

ACT.1.A.1.1. Aplicacion de estrategias variadas para hacer recuentos sistematicos en
situaciones de la vida cotidiana (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria, etc.).
ACT.1.A.1.2. Utilizacién del conteo para resolver problemas de la vida cotidiana adaptando
el tipo de conteo al tamafio de los numeros.

ACT.1.A.2. Cantidad.

ACT.1.A.2.1. Interpretacion de numeros grandes y pequenos, reconocimiento y utilizacion
de la calculadora.

ACT.1.A.2.2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

ACT.1.A.2.3. Uso de los numeros enteros, fracciones, decimales y raices para expresar
cantidades en contextos de la vida cotidiana con la precisién requerida.

ACT.1.A.2.4. Reconocimiento y aplicacion de diferentes formas de representacién de
numeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

ACT.1.A.2.5. Seleccion y utilizacion de la representacion mas adecuada de una misma
cantidad (natural, entero, decimal o fraccion) para cada situacion o problema.

ACT.1.A.2.6. Comprension del significado de las variaciones porcentuales.

ACT.1.A.3. Sentido de las operaciones.



ACT.1.A.3.1. Aplicacién de estrategias de calculo mental con niumeros naturales, enteros,
fracciones y decimales.

ACT.1.A.3.2. Reconocimiento y aplicacion de las operaciones con numeros enteros,
fraccionarios o decimales Utiles para resolver situaciones contextualizadas.

ACT.1.A.3.3. Comprension y utilizacion de las relaciones inversas: la adicion y la
sustraccién, la multiplicacion y la divisidn, elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada,
para simplificar y resolver problemas.

ACT.1.A.3.4. Interpretacion del significado de los efectos de las operaciones aritméticas con
numeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

ACT.1.A.3.5. Uso de las propiedades de las operaciones aritméticas (suma, resta,
multiplicacién y divisién) para realizar calculos de manera eficiente con nimeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de calculo, adaptando las estrategias a cada situacion.

ACT.1.A.4. Relaciones.

ACT.1.A4.1. Numeros enteros, fracciones, decimales y raices: comprensién y
representacion de cantidades con ellos.

ACT.1.A.4.2. Utilizacién de factores, multiplos y divisores. Factorizacién en niameros primos
para resolver problemas, mediante estrategias y herramientas diversas, incluido el uso de la
calculadora.

ACT.1.A.4.3. Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes con eficacia
encontrando su situacion exacta o aproximada en la recta numérica.

ACT.1.A.4.4. Identificacion de patrones y regularidades numéricas.

ACT.1.A.5. Razonamiento proporcional.

ACT.1.A.5.1. Razones y proporciones de comprension y representacién de relaciones
cuantitativas.

ACT.1.A.5.2. Porcentajes, comprension y utilizacion en la resolucion de problemas.
ACT.1.A.5.3. Desarrollo y analisis de métodos para resolver problemas en situaciones de
proporcionalidad directa en diferentes contextos (aumentos y disminuciones
porcentuales,rebajas y subidas de precios, impuestos, cambios de divisas, calculos
geomeétricos, escalas).

B. Sentido de la medida.

ACT.1.B.1. Magnitud.

ACT.1.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos, como
reconocimiento, investigacion y relacion entre los mismos.

ACT.1.B.1.2. Elecciéon de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que
impliquen medida.

ACT.1.B.2. Estimacion y relaciones.

ACT.1.B.2.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

ACT.1.B.2.2. Toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones
de medida.

ACT.1.B.3. Medicion.

ACT.1.B.3.1. Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales:
deduccion, interpretacion y aplicacion.

ACT.1.B.3.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y
resolucion de problemas de areas.

ACT.1.B.3.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de los angulos.



C. Sentido espacial.
ACT.1.C.1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.
ACT.1.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en
funcion de sus propiedades o caracteristicas.
ACT.1.C.1.2. Reconocimiento de las relaciones geométricas como la congruencia, la
semejanza y la relacion pitagorica en figuras planas y tridimensionales.
ACT.1.C.1.3. Construccién de formas geométricas con herramientas manipulativas vy
digitales, como programas de geometria dinamica, realidad aumentada.
ACT.1.C.2. Localizaciéon y sistemas de representacion. Localizacién y descripcion de
relaciones espaciales: coordenadas y otros sistemas de representacion.
ACT.2.C.3. Movimientos y transformaciones. Andlisis de las transformaciones
elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando
herramientas tecnolégicas y manipulativas.
ACT.1.C.4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
ACT.1.C.4.1. Modelizaciébn geométrica para representar y explicar relaciones numéricas y
algebraicas en la resolucion de problemas.
ACT.1.C.4.2. Relaciones geomeétricas: investigacién en diversos sentidos (numeérico,
algebraico, analitico) y diversos campos (arte, ciencia, vida diaria).

D. Sentido algebraico

ACT.1.D.1. Modelo matematico.

ACT.1.D.1.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

ACT.1.D.1.2. Deduccion de conclusiones razonables sobre una situacién de la vida
cotidiana una vez modelizada.

ACT.1.D.2. Pensamiento computacional.

ACT.1.D.2.1. Generalizaciéon y transferencia de procesos de resoluciéon de problemas a
otras situaciones.

ACT.1.D.2.2. Identificacion de estrategias para la interpretacion y modificacion de

algoritmos.
ACT.1.D.2.3. Formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizadas utilizando
programas y otras herramientas.

F. Sentido socioafectivo.

ACT.1.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

ACT.1.F.1.1. Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el
aprendizaje de las matematicas.

ACT.1.F.1.2. Reconocimiento de las emociones que intervienen en el aprendizaje como la
autoconciencia y la autorregulacion.

ACT.1.F.1.3. Desarrollo de la flexibilidad cognitiva para aceptar un cambio de estrategia
cuando sea necesario y transformar el error en una oportunidad de aprendizaje.

ACT.1.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

ACT.1.F.2.1. Seleccion de técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo. Uso de
conductas empaticas y estrategias para la gestion de conflictos.

ACT.1.F.2.2. Métodos para la toma de decisiones adecuadas para resolver situaciones
problematicas.

ACT.1.F.3. Inclusioén, respeto y diversidad.

ACT.1.F.3.1. Promocion de actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

ACT.1.F.3.2. Reconocimiento de la contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.



G. Las destrezas cientificas basicas.

ACT.1.G.1. Utilizacion de metodologias propias de la investigacién cientifica para la
identificacion y formulacion de cuestiones, la elaboracion de hipdtesis y la comprobacion
experimental de las mismas.

ACT.1.G.2. Realizacién de trabajo experimental y emprendimiento de proyectos de
investigacion para la resolucion de problemas mediante el uso de la experimentacion, la
indagacion, la deduccion, la busqueda de evidencias o el razonamiento l6gico- matematico,
reconociendo y utilizando fuentes veraces de informacién cientifica, para hacer inferencias
validas sobre la base de las observaciones y sacar conclusiones pertinentes y generales
que vayan mas alla de las condiciones experimentales para aplicarlas a nuevos escenarios.
ACT.1.G.3. Modelado para la representacion y comprension de procesos o elementos de la
naturaleza y métodos de observacion y de toma de datos de fendmenos naturales, asi como
métodos de analisis de resultados y diferenciacion entre correlacion y causalidad.
ACT.1.G.4. Empleo de diversos entornos y recursos de aprendizaje cientifico, como el
laboratorio o los entornos virtuales, utilizando de forma correcta los materiales, sustancias y
herramientas tecnolégicas y atendiendo a las normas de uso de cada espacio para
asegurar la conservacion de la salud propia y comunitaria, la seguridad en redes y el
respeto hacia el medioambiente.

ACT.1.G.5. Uso del lenguaje cientifico, incluyendo el manejo adecuado de sistemas de
unidades y herramientas matematicas, para conseguir una comunicacién argumentada con
diferentes entornos cientificos y de aprendizaje.

ACT.1.G.6. Interpretacion, produccién y comunicacion de informacion cientifica en
diferentes formatos y a partir de diferentes medios para desarrollar un criterio propio basado
en lo que el pensamiento cientifico aporta a la mejora de la sociedad.

ACT.1.G.7. Valoracion de la cultura cientifica y del papel de cientificos y cientificas en los
principales hitos historicos y actuales de la ciencia para el avance y la mejora de la
sociedad. La ciencia en Andalucia.

ACT.1.G.8. Estrategias de cooperacion y funciones a desempefar en proyectos cientificos
de ambito académico y escolar. La importancia del respeto a la diversidad, igualdad de
geénero e inclusion.

M. La célula.

ACT.1.M.1. Reflexién sobre la célula como unidad estructural y funcional de los seres vivos.
ACT.1.M.2. Reconocimiento de la célula procariota y sus partes.

ACT.1.M.3. Reconocimiento de la célula eucariota animal y vegetal y sus partes.
ACT.1.M.4. Estrategias y destrezas de observacion y comparacion de tipos de células al
microscopio.

N. Seres vivos.

ACT.1.N.1. Diferenciacion y clasificacion de los reinos monera, protoctista, fungi, vegetal y
animal.

ACT.1.N.2. Observacion de especies representativas del entorno proximo e identificacion
de las caracteristicas distintivas de los principales grupos de seres vivos.

ACT.1.N.3. Estrategias de reconocimiento de las especies mas comunes de los
ecosistemas del entorno (guias, claves dicotémicas, herramientas digitales).

ACT.1.N.4. Conocimiento y valoracién de la biodiversidad de Andalucia y las estrategias
actuales para su conservacion.

ACT.1.N.5. Andlisis de los aspectos positivos y negativos para la salud humana de los cinco
reinos de los seres vivos.



N. Ecologia y sostenibilidad.

ACT.1.N.1. Andlisis de los ecosistemas del entorno y reconocimiento de sus elementos
integrantes, asi como los tipos de relaciones intraespecificas e interespecificas.

ACT.1.N.2. Reconocimiento de la importancia de la conservacion de los ecosistemas, la
biodiversidad y la implantacion de un modelo de desarrollo sostenible. Ecosistemas
andaluces.

ACT.1.N.3. Analisis de las funciones de la atmosfera y la hidrosfera y su papel esencial
para la vida en la Tierra.

ACT.1.N.4. Descripcion de las interacciones entre atmoésfera, hidrosfera, geosfera y biosfera
en la edafogénesis y el modelado del relieve y su importancia para la vida.

ACT.1.N.5. Andlisis de las causas del cambio climatico y de sus consecuencias sobre los
ecosistemas.

ACT.1.N.6. Valoracion de la importancia de los habitos sostenibles (consumo responsable,
gestion de residuos, respeto al medioambiente).

ACT.1.N.7. Valoracién de la contribucién de las ciencias ambientales y el desarrollo
sostenible, a los desafios medioambientales del siglo XXI.

ACT.1.N.8. Andlisis de actuaciones individuales y colectivas que contribuyan a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible de Naciones UnidadCuerpo
Humano.

ACT.1.0.1. Resoluciéon de cuestiones y problemas practicos aplicando conocimientos de
fisiologia y anatomia de los principales sistemas y aparatos del organismo implicados en las
funciones de nutricion, relacion y reproduccion.

O.Habitos saludables.
ACT.1.P.1. Identificacion de los elementos y caracteristicas propios de una dieta saludable
y analisis de su importancia.

P. Salud y enfermedad.

ACT.1.Q.1. Analisis del concepto de salud y enfermedad. Diferenciacion de las
enfermedades infecciosas de las no infecciosas en base a su etiologia.

ACT.1.Q.2. Razonamiento acerca de las medidas de prevencién y tratamientos de las
enfermedades infecciosas en funcién de su agente causal y reflexidn sobre el uso adecuado
de antibidticos y la importancia de la vacunacién en la prevencion de enfermedades y en la
mejora de la calidad de vida humana.

ACT.1.Q.3. Analisis de los mecanismos de defensa del organismo frente a agentes
patdégenos, barreras externas (mecanicas, estructurales, bioquimicas y bioldgicas) y sistema
inmunitario, y su papel en la prevencion y superacion de enfermedades infecciosas.
ACT.1.Q.4. Valoracion de la importancia de los trasplantes y la donacién de 6rganos.

Saberes basicos Matematicas A 4° ESO

A. Sentido numérico.

MAA.4.A.1. Conteo. Resolucién de situaciones y problemas de la vida cotidiana:
estrategias para el recuento sistematico.

MAA.4.A.2. Cantidad.

MAA.4.A.2.1. Realizacién de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el
error cometido.

MAA.4.A.2.2. Expresion de cantidades mediante numeros reales con la precision requerida.
MAA.4.A.2.3. Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades:



contar, medir, comparar,etc.

MAA.4.A.3. Sentido de las operaciones.

MAA.4.A.3.1. Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

MAA.4.A.3.2. Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con numeros reales,
incluyendo herramientas digitales.

MAA.4.A.3.3. Algunos numeros irracionales (pi, el niumero de oro o el niumero cordobés,
entre otros) en situaciones de la vida cotidiana y su uso en la historia, el arte y la cultura
andaluza.

MAA.4.A.4. Relaciones.

MAA.4.A.4.1. Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan numeros
reales.

MAA.4.A.4.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.

MAA.4.A.5. Razonamiento proporcional. Situaciones de proporcionalidad directa e
inversa en diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucién de
problemas.

MAA.4.A.6. Educacién financiera. Métodos de resolucion de problemas relacionados con
aumentos y disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

B.Sentido de la medida.

MAA.4.B.1. Medicion. La pendiente y su relacion con un angulo en situaciones sencillas:
deduccion y aplicacién.

MAA.4.B.2. Cambio. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de
variacién absoluta, relativa y media.

B. Sentido espacial.

MAA.4.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. Propiedades geométricas
de objetos de la vida cotidiana, como la proporcion aurea y cordobesa: investigacion con
programas de geometria dinamica.

MAA.4.C.2. Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales en la vida
cotidiana, en el arte y la arquitectura andaluza: investigacién con herramientas tecnolégicas
como programas de geometria dinamica, realidad aumentada, etc.

MAA.4.C.3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

MAA.4.C.3.1. Modelos geométricos: representacion y explicacidon de relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones diversas.

MAA.4.C.3.2. Modelizacién de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas
tecnoldégicas como programas de geometria dinamica, realidad aumentada...

MAA.4.C.3.3. Elaboracién y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas
mediante programas de geometria dinamica u otras herramientas.

C. Sentido algebraico.

MAA.4.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término
general en casos sencillos.

MAA.4.D.2. Modelo matematico.

MAA.4.D.2.1. Modelizacién y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y en el lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos
de funciones.

MAA.4.D.2.2. Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una



situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

MAA.4.D.3. Variable.

MAA.4.D.3.1. Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y
diferentes usos.

MAA.4.D.3.2. Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de relaciones lineales
y cuadraticas.

MAA.4.D 4. Igualdad y desigualdad.

MAA.4.D.4.1. Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones
de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.
MAA.4.D.4.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de
ecuaciones lineales y cuadraticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.
MAA.4.D.4.3. Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

MAA.4.D.4.4. Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion mediante el
uso de la tecnologia.

MAA.4.D.5. Relaciones y funciones.

MAA.4.D.5.1.Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de
funciones que las modelizan.

MAA.4.D.5.2. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacién de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a
partir de ellas.

MAA.4.D.5.3. Representacion de funciones: interpretacién de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana.

MAA.4.D.6. Pensamiento computacional.

MAA.4.D.6.1. Resolucién de problemas mediante la descomposicion en partes, la
automatizacion y el pensamiento algoritmico.

MAA.4.D.6.2. Estrategias en la interpretacion, modificacién y creacion de algoritmos.
MAA.4.D.6.3. Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas
y otras herramientas adecuadas.

D. Sentido estocastico.

MAA.4.E.1. Organizacioén y analisis de datos.

MAA.4.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de contingencia.

MAA.4.E.1.2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
MAA.4.E.1.3. Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y analisis de la
variabilidad.

MAA.4.E.1.4. Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones.), analisis, interpretacion y
obtencion de conclusiones razonadas.

MAA.4.E.1.5. Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con
herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con
herramientas tecnolégicas.

MAA.4.E.2. Incertidumbre.

MAA.4.E.2.1. Experimentos compuestos: planificacién, realizacion y anadlisis de la
incertidumbre asociada.

MAA.4.E.2.2. Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacion a



la toma de decisiones fundamentadas.

MAA .4.E.3. Inferencia.

MAA . 4.E.3.1. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

MAA.4.E.3.2. Estrategias y herramientas de presentacién e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.
MAA.4.E.3.3. Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la
representatividad de la muestra.

E.Sentido socioafectivo.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MAA.4.F.1.1. Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.

MAA.4.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia hacia el aprendizaje de las matematicas.

MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAA.4.F.2.1. Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo
en equipo. Estrategias de gestidon de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

MAA.4.F.2.2. Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion
de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

MAA .4.F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

MAA.4.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

MAA.4.F.3.2. Reflexién sobre la contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
MAA.4.F.3.3. Reflexiéon sobre la contribucion de la ciencia andaluza, en los diferentes
periodos historicos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

Saberes basicos Matematicas B 4° ESO

A. Sentido numérico.

MAB.4.A.1. Cantidad.

MAB.4.A.1.1. Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el
error cometido.

MAB.4.A.1.2. Expresion de cantidades mediante numeros reales con la precision requerida.
MAB.4.A.1.3. Diferentes representaciones de una misma cantidad.

MAB.4.A.2. Sentido de las operaciones.

MAB.4.A.2.1. Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

MAB.4.A.2.2. Propiedades y relaciones inversas de las operaciones (adicion y sustraccion;
multiplicacién y divisién; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): calculos con
numeros reales, incluyendo herramientas digitales.

MAB.4.A.2.3. Reconocimiento de algunos numeros irracionales como el numero pi, el
numero de oro o el numero cordobés en situaciones de la vida cotidiana y su uso en la
historia, el arte y la cultura andaluza.

MAB.4.A.3. Relaciones.

MAB.4.A.3.1. Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones
entre ellos y propiedades.



MAB.4.A.3.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.

MAB.4.A.4. Razonamiento proporcional. Situaciones de proporcionalidad directa e
inversa en diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucion de
problemas.

B. Sentido de la medida

MAB.4.B.1. Medicién. Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucién de problemas.

MAB.4.B.2. Cambio. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de
variacion absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial

MAB.4.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. Propiedades geométricas de
objetos matematicos y de la vida cotidiana, como la proporcién aurea y cordobesa: investigacion
con programas de geometria dinamica.

MAB.4.C.2. Localizacion y sistemas de representacion.

MAB.4.C.2.1. Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y analisis

de sus propiedades utilizando la geometria analitica.

MAB.4.C.2.2. Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la mas adecuada en
funcion de la situacion a resolver.

MAB.4.C.3. Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales en la vida
cotidiana presentes en la vida cotidiana, en el arte y la arquitectura andaluza: investigacion

con herramientas tecnolégicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada.

MAB.4.C 4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

MAB.4.C.4.1. Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numeéricas y
algebraicas en situaciones diversas.

MAB.4.C.4.2. Modelizacién de elementos geométricos con herramientas tecnolégicas como
programas de geometria dinamica, realidad aumentada, etc.

MAB.4.C.4.3. Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas
mediante programas de geometria dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico

MAB.4.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacién y término
general en casos sencillos.

MAB.4.D.2. Modelo matematico.

MAB.4.D.2.1. Modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

MAB.4.D.2.2. Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

MAB.4.D.3. Variable.

MAB.4.D.3.1. Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y
diferentes usos.

MAB.4.D.3.2. Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

MAB.4.D 4. Igualdad y desigualdad.

MAB.4.D.4.1. Algebra simbdlica: representacién de relaciones funcionales en contextos
diversos.

MAB.4.D.4.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de



ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas.
MAB.4.D.4.3. Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y
no lineales sencillas en situaciones de la vida cotidiana.

MAB.4.D.4.4. Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: mediante el uso de la tecnologia.
MAB.4.D.5. Relaciones y funciones.

MAB.4.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de
funciones que las modelizan.

MAB.4.D.5.2. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacioén, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a
partir de ellas.

MAB.4.D.5.3. Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.

MAB.4.D.6. Pensamiento computacional.

MAB.4.D.6.1. Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la
automatizacion y el pensamiento algoritmico.

MAB.4.D.6.2. Estrategias en la interpretacién, modificacién y creacién de algoritmos.
MAB.4.D.6.3. Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas
y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.

MAB.4.E.1. Organizacién y analisis de datos.

MAB.4.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de una situacion de la vida
cotidiana que involucren una variable estadistica bidimensional. Tablas de contingencia.
MAB.4.E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
MAB.4.E.1.3. Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y andlisis de la
variabilidad.

MAB.4.E.1.4. Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...), analisis, interpretacion
y obtencién de conclusiones razonadas.

MAB.4.E.1.5. Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con
herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresién lineal. Ajuste lineal con
herramientas tecnolégicas.

MAB.4.E.2. Incertidumbre.

MAB.4.E.2.1. Experimentos compuestos: planificacién, realizacién y andlisis de la
incertidumbre asociada.

MAB.4.E.2.2. Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacion a
la toma de decisiones fundamentadas.

MAB.4.E.3. Inferencia.

MAB.4.E.3.1. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

MAB.4.E.3.2. Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.
MAB.4.E.3.3. Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la
representatividad de la muestra.

F. Sentido socioafectivo.

MAB.4.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MAB.4.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.



MAB.4.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAB.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAB.4.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAB.4.F.2.1. Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo

en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

MAB.4.F.2.2. Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion

de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

MAB.4.F.3. Inclusidn, respeto y diversidad.

MAB.4.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

MAB.4.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

MAB.4.F.3.3. Valoracion de la contribucion de la ciencia andaluza, en los diferentes periodos
historicos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

Saberes basicos Diversificacion 4° ESO ACT Il

A. Sentido numérico.

ACT.2.A.1. Educacién financiera.

ACT.2.A1.1. Interpretacién de la informacion numérica en contextos financieros sencillos.
ACT.2.A.1.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las
relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos
cotidianos.

D. Sentido algebraico.

ACT.2.D.1. Patrones.

ACT.2.D.1.1. |dentificacion y comprension, determinando la regla de formacién de diversas
estructuras en casos sencillos.

ACT.2.D.1.2. Férmulas y términos generales, obtencién mediante la observaciéon de pautas

y regularidades sencillas y su generalizacion.

ACT.2.D.2. Modelo matematico.

ACT.2.D.2.1. Modelizaciéon de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

ACT.2.D.2.2. Deduccién de conclusiones razonables sobre una situacion de la vida
cotidiana una vez modelizada.

ACT.2.D.3. Variable. Comprensién del concepto de variable en sus diferentes naturalezas.
ACT.2.D.4. Igualdad y desigualdad.

ACT.2.D.4.1. Uso del algebra simbdlica para representar relaciones lineales y cuadraticas

en situaciones de la vida cotidiana.

ACT.2.D.4.2. |dentificacion y aplicacion de la equivalencia de expresiones algebraicas en la
resolucion de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

ACT.2.D.4.3. Busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas en situaciones

de la vida cotidiana.

ACT.2.D.4.4. Resolucién de ecuaciones mediante el uso de la tecnologia.

ACT.2.D.5. Relaciones y funciones.

ACT.2.D.5.1. Aplicaciéon y comparacién de las diferentes formas de representacion de una
relacion.

ACT.2.D.5.2. Identificacion de funciones, lineales o no lineales y comparacion de sus



propiedades a partir de tablas, graficas o expresiones algebraicas.

ACT.2.D.5.3. Identificacion de relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
determinacioén de la clase o clases de funciones que la modelizan.

ACT.2.D.5.4. Uso del algebra simbdlica para la representacion y explicacion de relaciones
matematicas.

ACT.2.D.5.5. Deduccién de la informacion relevante de una funcion mediante el uso de
diferentes representaciones simbdlicas.

ACT.2.D.6. Pensamiento computacional.

ACT.2.D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucién de problemas a

otras situaciones.

ACT.2.D.6.2. Identificacibn de estrategias para la interpretacion y modificacién de
algoritmos.

ACT.2.D.6.3. Formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizadas utilizando
programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.

ACT.2.E.1. Distribucion.

ACT.2.E.1.1. Analisis e interpretacién de tablas y graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas.

ACT.2.E.1.2. Recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable.

ACT.2.E.1.3. Generacidon de representaciones graficas adecuadas mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo, apps) para averiguar como se distribuyen los
datos, interpretando esos datos y obteniendo conclusiones razonadas.

ACT.2.E.1.4. Interpretacion de las medidas de centralizacién y dispersion. Eleccién, en
funcion de la situacién objeto de estudio, y calculo de la medida de centralizacion mas
adecuada.

ACT.2.E.1.5. Comparaciéon de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de
centralizacion y dispersion.

ACT.2.E.1.6. Reconocimiento de que las medidas de dispersion describen la variabilidad de
los datos.

ACT.2.E.1.7. Calculo con apoyo tecnologico, e interpretacion de las medidas de
centralizacion y dispersion en situaciones reales.

ACT.2.E.2. Inferencia.

ACT.2.E.2.1. Formulacion de preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de
interés de una poblacién.

ACT.2.E.2.2. Presentacion de datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas
en investigaciones estadisticas.

ACT.2.E.2.3. Obtencion de conclusiones razonables a partir de los resultados obtenidos con
el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

ACT.2.E.3. Predictibilidad e incertidumbre.

ACT.2.E.3.1. Identificacion de fendmenos deterministas y aleatorios.

ACT.2.E.3.2. Interpretacién de la probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de
experimentos aleatorios.

ACT.2.E.3.3. Caélculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y técnicas simples de
recuento.

ACT.2.E.3.4. Asignacioén de la probabilidad a partir de la experimentacion y el concepto de
frecuencia relativa.

ACT.2.E.3.5. Planificacion y realizacién de experiencias sencillas para analizar el
comportamiento de fendmenos aleatorios.



F. Sentido socioafectivo.
ACT.2.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

ACT.2.F.1.1. Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia
el aprendizaje de las matematicas.
ACT.2.F.1.2. Reconocimiento de las emociones que intervienen en el aprendizaje como la

autoconciencia y la autorregulacion.

ACT.2.F.1.3. Desarrollo de la flexibilidad cognitiva para aceptar un cambio de estrategia
cuando sea necesario y transformar el error en una oportunidad de aprendizaje.

ACT.2.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

ACT.2.F.2.1. Seleccion de técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo. Uso de
conductas empaticas y estrategias para la gestion de conflictos.

ACT.2.F.2.2. Métodos para la toma de decisiones adecuadas para resolver situaciones
problematicas.

ACT.2.F.3. Inclusioén, respeto y diversidad.

ACT.2.F.3.1. Promocién de actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el

aula y en la sociedad.

ACT.2.F.3.2. Reconocimiento de la contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

G. Las destrezas cientificas basicas.

ACT.2.G.1. Utilizacion de metodologias propias de la investigacion cientifica para la
identificacion y formulacién de cuestiones, la elaboracion de hipotesis y la comprobacion
experimental de las mismas.

ACT.2.G.2. Realizacién de trabajo experimental y emprendimiento de proyectos de
investigacion para la resolucion de problemas mediante el uso de la experimentacion, la
indagacion, la deduccion, la busqueda de evidencias o el razonamiento I6gico- matematico,
reconociendo y utilizando fuentes veraces de informacion cientifica, para hacer inferencias
validas sobre la base de las observaciones y sacar conclusiones pertinentes y generales
que vayan mas alla de las condiciones experimentales para aplicarlas a nuevos escenarios.
ACT.2.G.3. Modelado para la representacion y comprension de procesos o elementos de la
naturaleza y métodos de observacion y de toma de datos de fendmenos naturales, asi como
métodos de analisis de resultados y diferenciacion entre correlacion y causalidad.
ACT.2.G.4. Empleo de diversos entornos y recursos de aprendizaje cientifico, como el
laboratorio o los entornos virtuales, utilizando de forma correcta los materiales, sustancias y
herramientas tecnoldgicas y atendiendo a las normas de uso de cada espacio para
asegurar la conservacion de la salud propia y comunitaria, la seguridad en redes y el
respeto hacia el medioambiente.

ACT.2.G.5. Uso del lenguaje cientifico, incluyendo el manejo adecuado de sistemas de
unidades y herramientas matematicas, para conseguir una comunicacién argumentada con
diferentes entornos cientificos y de aprendizaje.

ACT.2.G.6. Interpretacién, produccion y comunicacion de informacion cientifica en
diferentes formatos y a partir de diferentes medios para desarrollar un criterio propio basado
en lo que el pensamiento cientifico aporta a la mejora de la sociedad.

ACT.2.G.7. Valoracion de la cultura cientifica y del papel de cientificos y cientificas en los
principales hitos histéricos y actuales de la ciencia para el avance y la mejora de la
sociedad. La ciencia en Andalucia.

ACT.2.G.8. Estrategias de cooperacion y funciones a desempefiar en proyectos cientificos
de ambito académico y escolar. La importancia del respeto a la diversidad, igualdad de



geénero e inclusion.
H. La materia.

ACT.2.H.1. Aplicacion de la teoria cinético-molecular a observaciones sobre la materia para
explicar sus propiedades, los estados de agregacion y los cambios de estado, y la
formacion de mezclas y disoluciones.

ACT.2.H.2. Realizacién de experimentos relacionados con los sistemas materiales para
conocer y describir sus propiedades, composicion y clasificacion.

ACT.2.H.3. Aplicacion de los conocimientos sobre la estructura atomica de la materia para
entender la formacion de iones, la existencia de isétopos y sus propiedades, el desarrollo
histérico del modelo atdmico y la ordenacién de los elementos en la Tabla Periddica.
ACT.2.H.4. Valoracion de las aplicaciones de los principales compuestos quimicos, su
formacioén y sus propiedades fisicas y quimicas, asi como la cuantificacién de la cantidad de
materia.

ACT.2.H.5. Participacion de un lenguaje cientifico comun y universal a través de la
formulacion y nomenclatura de sustancias simples, iones monoatdomicos y compuestos
binarios mediante las reglas de nomenclatura de la IUPAC.

H. Laenergia.

ACT.2.1.1. Formulacion y comprobacion de hipétesis sobre las distintas formas de energia, y
sus aplicaciones a partir de sus propiedades y del principio de conservacién, como base
para la experimentacién y la resolucion de problemas relacionados con la energia
mecanica, con o sin fuerza de rozamiento, en situaciones cotidianas que les permita asumir
el papel que esta juega en el avance de la investigacion cientifica.

ACT.2.1.2. Disefio y comprobacion experimental de hipotesis, relacionadas con el uso
doméstico e industrial de la energia en sus distintas formas y las transformaciones entre
ellas.

ACT.2.1.3. Elaboracién fundamentada de hipdtesis sobre el medioambiente y la
sostenibilidad a partir de las diferencias entre fuentes de energia renovables y no
renovables. Energias renovables en Andalucia.

ACT.2.1.4. Aplicacion de la Ley de Gravitacion Universal en diferentes contextos, como la
caida de los cuerpos y el movimiento orbital, para interpretar y explicar situaciones
cotidianas.

ACT.2.1.5. Consideracion de la naturaleza eléctrica de la materia, circuitos eléctricos, y la
obtencién de energia eléctrica para desarrollar conciencia sobre la necesidad del ahorro
energético y la conservacion sostenible del medioambiente.

I. La interaccion.

ACT.2.J.1. Relacion de los efectos de las fuerzas, como agentes del cambio tanto en el
estado de movimiento o el de reposo de un cuerpo, asi como productoras de
deformaciones, con los cambios que producen en los sistemas sobre los que actuan.
ACT.2.J.2. Aplicacion de las leyes de Newton, descritas a partir de observaciones
cotidianas y de laboratorio, para entender como se comportan los sistemas materiales ante
la accion de las fuerzas y predecir los efectos de estas en situaciones cotidianas y de
seguridad vial.

J. El cambio.

ACT.2.K.1. Analisis de los diferentes tipos de cambios que experimentan los sistemas
materiales para relacionarlos con las causas que los producen y con las consecuencias que
tienen.



ACT.2.K.2. Interpretacion de las reacciones quimicas a nivel macroscdpico y microscépico
para explicar las relaciones de la quimica con el medio ambiente, la tecnologia y la
sociedad.

ACT.2.K.3. Aplicacion de la ley de conservacion de la masa y de la ley de las proporciones
definidas, para utilizarlas como evidencias experimentales que permitan validar el modelo
atomico-molecular de la materia.

ACT.2.K.4. Analisis de los factores que afectan a las reacciones quimicas para predecir su
evolucion de forma cualitativa y entender su importancia en la resolucion de problemas
actuales por parte de la ciencia.

K. Geologia.

ACT.2.L.1. Diferenciacién entre el concepto de roca y mineral.

ACT.2.L.2. Estrategias de clasificacion de las rocas sedimentarias, metamorficas e igneas.
ACT.2.L.3. Identificacion de algunas rocas y minerales relevantes del entorno.

ACT.2.L.4. Valoracién del uso de minerales y rocas como recurso basico en la elaboracién
de objetos cotidianos.

ACT.2.L.5. Analisis de la estructura de la Geosfera, Atmdsfera e Hidrosfera.

ACT.2.L.6. Reconocimiento de las caracteristicas del planeta Tierra que permiten el
desarrollo de la vida.

ACT.2.L.7. Diferenciacion de los procesos geoldgicos internos. Manifestaciones de la
energia interna de la Tierra.

ACT.2.L.8. Reconocimiento de los factores que condicionan el modelado terrestre. Accién
de los agentes geoldgicos externos en relacion con la meteorizacion, erosion, transporte y
sedimentacién en distintos ambientes.

ACT.2.L.9. Valoracion de los riesgos geoldgicos en Andalucia. Origen y prevencion.

Saberes basicos Digitalizacion 4° ESO

A. Dispositivos Digitales, sistemas operativos y de comunicacién

DIG.4.A.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de
problemas.

DIG.4.A.2. Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

DIG.4.A.3. Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos.

DIG.4.A.4 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracion y conexién de dispositivos.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

DIG.4.B.1. Busqueda, administracién, gestién, seleccion y archivo de informacion.

DIG.4.B.2. Edicidon y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
DIG.4.B.3. Comunicacion y colaboracién en red.

DIG.4.B.4. Publicacion y difusidon responsable en redes.



C. Seguridad y bienestar digital

DIG.4.C.1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos,
amenazas y ataques a dispositivos.

DIG.4.C.2. Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestién de identidades virtuales.
DIG.4.C.3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal.
Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red

(ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc).

D. Ciudadania digital Critica

DIG.4.D.1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y
licencias de uso.

DIG.4.D.2. Educacién mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso
critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

DIG.4.D.3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados
oficiales.

DIG.4.D.4. Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

DIG.4.D.5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos,
algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y digitalizacion
sostenible.

DIG.4.D.6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado vy
comunidades de hardware y software libres

Saberes basicos Economia y emprendimiento 4° ESO

A. El perfil de la persona emprendedora, iniciativa y creatividad.
ECE.4.A1. ElI perfl de la persona emprendedora. Autoconfianza, autoconocimiento,
empatia,perseverancia, iniciativa y resiliencia. Técnicas de diagnostico de debilidades y fortalezas.
ECE.4.A.2. Creatividad, ideas y soluciones. Pensamiento de disefio y otras metodologias de
innovacion agil.
ECE.4.A.3. Comunicacion, motivacién, negociacion y liderazgo. Habilidades sociales.
ECE.4.A.4. Gestion de emociones. Estrategias de gestion de la incertidumbre y toma de decisiones

en contextos cambiantes. El error y la validacion como oportunidades para aprender.

B. El entorno como fuente de ideas y oportunidades.
ECE.4.B.1. La perspectiva econémica del entorno. El problema econdémico: la escasez de recursos
y la necesidad de elegir. La eleccion en economia: costes, analisis marginal, incentivos. El

comportamiento de las personas en las decisiones. Comercio, bienestar y desigualdades.



ECE.4.B.2. El entorno econdmico-empresarial. Los agentes econdémicos y el flujo circular de la
renta. El funcionamiento de los mercados. El mercado y las oportunidades de negocio: analisis del
entorno general o macroentorno; analisis del entorno especifico 0 microentorno. Oportunidades de
negocio en Andalucia. El sistema financiero. La empresa y su responsabilidad social. La decisién
empresarial y la innovacion como fuente de transformacién social.
ECE.4.B.3. El entorno social, cultural y ambiental desde una perspectiva econdmica. La
economia colaborativa. La huella ecoldgica y la economia circular. La economia social y solidaria.
Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y el desarrollo local. Sectores productivos Y
géneros del entorno cultural y artistico. Agentes que apoyan la creacion de proyectos culturales
emprendedores.
ECE.4.B.4. Estrategias de exploracion del entorno. Busqueda y gestion de la informacion. Métodos
de analisis de la competencia.
ECE.4.B.5. La visién emprendedora.
C. Recursos para llevar a cabo un proyecto emprendedor.

ECE.4.C.1. Mision, vision y valores de la empresa o entidad. La organizacion y gestion de las
entidades emprendedoras. Funciones de la empresa.
ECE.4.C.2. Los equipos en las empresas y organizaciones. Estrategias agiles de trabajo en equipo.
Formacioén y funcionamiento de equipos de trabajo.
ECE.4.C.3. Las finanzas personales y del proyecto emprendedor: control y gestion del dinero.
Fuentes y control de ingresos y gastos. Recursos financieros a corto y largo plazo y su relacion con
el bienestar financiero. El endeudamiento. Fuentes de financiacion y captacién de recursos
financieros. La gestién del riesgo financiero y los seguros.

D. Larealizaciéon del Proyecto emprendedor.
ECE.4.D.1. El reto o desafio como objetivo.
ECE.4.D.2. Planificacion, gestion y ejecucion de un proyecto emprendedor. Del reto al prototipo
ECE.4.D.3. Desarrollo agil de producto.
ECE.4.D.4. Técnicas y herramientas de prototipado rapido.
ECE.4.D.5. Métodos de analisis de la competencia.
ECE.4.D.6. Presentacion e introduccion del prototipo en el entorno. Estrategias de difusion.
ECE.4.D.7. Validacién y testado de prototipos. Valoracién del proceso de trabajo. Innovacion agil.
ECE.4.D.8. El usuario como destinatario final del prototipo. La toma de decisiones de los
usuarios. El usuario como consumidor. Derechos y obligaciones de los consumidores.

ECE.4.D.9. Derechos sobre el prototipo: la propiedad intelectual e industria



e Saberes basicos para

1° ESO y su relacion con los criterios de evaluacion y las competencias especificas

MATEMATICAS 1° ESO

Competencia especifica

Criterios

Saberes basicos

1. Interpretar, modelizar y(1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los MAT.1.A.2.1.

resolver problemas de la|datos dados, estableciendo, de manera basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las MAT.1.A.2.3.

vida cotidiana y propios de|preguntas formuladas. MAT.1.E.1.2.

las matematicas, aplicando|1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y MAT.1.A3.1.

diferentes  estrategias y|estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos, el MAT.1.B.1.2.

formas de razonamiento,|tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de

para  explorar  distintas|problemas de su entorno mas cercano.

maneras ‘?e proce(.ler Y[1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida MAT.1.A.2.2.

obtener posibles soluciones. cotidiana, activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del MAT.1.A.3.4.
proceso. MAT.1.F.1.3.

2. Analizar las soluciones de(2.1. Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema, usando MAT.1.A.3.5.

un problema usando [herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

diferent.es técnicas Y2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en MAT.1.A.6.2.

herramientas, eva.luando las un problema comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y MAT.1.B.2.

res;-)uestas obtenlda.s, para repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género, MAT.1.F.3.2

verificar  su validez e sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

idoneidad desde un punto

de vista matematico y su

repercusion global.

3. Formular y comprobar|3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma MAT.1.A.3.3.

conjeturas sencillas o|guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo MAT.1.B.1.1.

plantear  problemas de|para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones.

forma autonoma,




reconociendo el valor del

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos

MAT.1.D.4.2.

razonamiento y la|cercanos de la vida cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicioén del
argumentacion, para |problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.
generar nuevo [3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos MAT.1.E.2.2.
conocimiento. como paquetes estadisticos o programas de andlisis numérico en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.
4. Utilizar los principios del[4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datos y MAT.1.A.1.1.
pensamiento computacional|descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion
organizando datos, [computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
descomponiendo en partes,|alumnado.
reconociendo patrones, |4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma MAT.1.D.1.
interpretando, modificando |eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas. MAT.1.D.2.
y creando algoritmos para
modelizar situaciones 'y
resolver  problemas de
forma eficaz.
5. Reconocer y utilizar|5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de MAT.1.A3.2.
conexiones entre los|los bloques de saberes formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las
diferentes elementos [conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas sencillos del entorno
matematicos cercano.
interconectando conceptos y[5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando MAT.1.A.2.5.
procedimientos para |conocimientos y experiencias previas y enlazdndolas con las nuevas ideas. MAT.1.A 4.1

desarrollar una vision de las
matematicas como un todo
integrado.




6. Identificar las|6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y MAT.1.A.1.2.

matematicas implicadas en|resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre MAT.1.A5.1.

otras materias, enlel mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion MAT.1.A.5.2.

situaciones reales y en el|cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando MAT.1.E.1.1.

entorno, susceptibles de ser|procedimientos sencillos en la resolucion de problemas. MAT.1.E.2.1.

abordadas en términos|6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias MAT.1.D4.1.

matematicos, y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucion

interrelacionando conceptos|de problemas en situaciones del entorno cercano.

y procedimientos, parafc 3 Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacién de las MAT.1.E.2.3.

aplicarlos en situaciones|,ematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que MAT.1.F.3.2.

diversas. demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra MAT.1.F.3.3.
comunidad.

7. Representar, de forma|7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando MAT.1.A.2.4.

individual 'y  colectiva,|herramientas digitales sencillas, y formas de representacion adecuadas para visualizar ideas MAT.1.E.1.2.

conceptos, procedimientos,|y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas del entorno MAT.1.E.1.3.

informacion y resultados|cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

matematicos, usando (7.2, Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y MAT.1.A.5.3.

diferentes tecnologias, para|modelizacion como expresiones simbolicas o graficas que ayuden en la busqueda de MAT.1.E.1.4.

visualizar ideas ¥y |estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

estructurar procesos

matematicos.

8. Comunicar de forma|8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico MAT.1.D.3.

individual y colectiva
conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos,
usando lenguaje  oral,
escrito o grafico, utilizando

apropiado, empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.




la terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia a
las ideas matematicas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su
entorno personal, expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y
utilizando terminologia matematica adecuada con precision y rigor.

MAT.1.A4.2.

9. Desarrollar destrezas|9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como MAT.1.F.1.1.
personales, identificando y|herramienta, generando expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion
gestionando emociones,|de retos matemdticos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
poniendo en  practica|iniciandose en el pensamiento critico y creativo.
estrategias de aceptacion
del error como parte del - — — -
oo 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando MAT.1.F.1.2.

proceso de aprendizaje y T ) ] ) o

. sus limitaciones y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje MAT.1.F.1.3.
adaptandose ante .
. . de las matematicas.
situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en
la consecucion de objetivos
y el  disfrute en el
aprendizaje de las
matematicas.
10. Desarrollar destrezas|[10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las MAT.1.F.2.1.
sociales, reconociendo y|matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, iniciandose en el MAT.1.F.2.2.

respetando las emociones y
experiencias de los demas,
participando activa y
reflexivamente en proyectos
en equipos heterogéneos con
roles asignados, para

desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo,
tomando decisiones y realizando juicios informados.




construir una identidad|10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
positiva como estudiante de|asumiendo las normas de convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e
matematicas, para fomentar |inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas

el bienestar personal y|asociadas a
grupal 'y para crear |equipo.
relaciones saludables.

cuestiones individuales y responsabilizdndose de la propia contribucion al

MAT.1.F.2.1.
MAT.1.F.3.1.

e Saberes basicos para 2° ESO y su relacién con los criterios de evaluacién y las competencias especificas

MATEMATICAS 2° ESO

Competencias especificas

Criterios

Saberes basicos

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas

1.1. Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.A2.1.
MAT.2.A2.3.




maneras de proceder y obtener posibles|1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como MAT.2.A3.1.
soluciones. pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y MAT.2.B.1.2.
error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones MAT.2.B.2.1.
diversas. MAT.2.D.4.2.
1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, MAT.2.A.2.2.
activando los conocimientos necesarios, utilizando las herramientas tecnologicas necesarias, MAT.2.A.3.4.
interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso. MAT.2.F.1.3.
2. Analizar las soluciones de un problema |2.1. Comprobar, mediante razonamiento matematico la correccién de las soluciones de un MAT.2.A3.5.
usando diferentes técnicas y herramientas, [ problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas MAT.2.D.4.4.
evaluando las respuestas obtenidas, para|especificos. MAT.2.D.5.3.
verificar su validez e idoneidad desde un punto | 2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un MAT.2.A.6.
de vista matematico y su repercusion global. problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y MAT.2.B.3.
repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género, MAT.2.F.3.2.
sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.
3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o | 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, MAT.2.A3.3.
plantear problemas de forma auténoma,|trabajando de forma individual o colectiva la utilizaciéon del razonamiento inductivo y MAT.2.B.1.1.
reconociendo el valor del razonamiento y la |deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y MAT.2.D.4.3.
argumentacion, para generar nuevo | relaciones, y examinando su validez.
conocimiento. 3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos de la vida MAT.2.D.5.2.
cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema, consolidando asi MAT.2.D.6.1.
los conceptos matematicos.
3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como MAT.2.C.1.3.
entornos de geometria dindmica; paquetes estadisticos o programas de analisis numérico, en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
4. Utilizar los principios del pensamiento |4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, organizar datos y MAT.2.A.1.1.
computacional organizando datos, [ descomponer un problema en partes mas simples facilitando interpretacion computacional y MAT.2.D.6.2.
descomponiendo en partes, reconociendo |relacionando los aspectos fundamentales de la informética con las necesidades del alumnado. MAT.2.D.6.3.
patrones, interpretando, modificando y creandof 45 ™ \iodelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz, MAT.2.C4.1.
algoritmos para modelizar situaciones y resolver interpretando modificando algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones cotidianas. MAT.2.D.1.
problemas de forma eficaz. MAT.2.D.2.1.
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los [5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los MAT.2.A3.2.
diferentes elementos matematicos | bloques de saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y MAT.2.C.1.1.
interconectando conceptos y procedimientos |utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas de la vida MAT.2.C.1.2.




para desarrollar una visién de las matematicas | cotidiana. MAT.2.C.2.

como un todo integrado. 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender como unas ideas se MAT.2.A.2.5.
construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las MAT.2.A4.1.
nuevas ideas.

6. Identificar las matematicas implicadas en|6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar y social) susceptibles de MAT.2.A.1.2.

otras materias, en situaciones reales y en el|ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo MAT.2.A5.1.

entorno, susceptibles de ser abordadas en|conexiones entre el mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la MAT.2.A5.2.

términos matematicos, interrelacionando| investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, co municar, clasificar y predecir, aplicando

conceptos y procedimientos, para aplicarlos en| distintos procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en situaciones diversas.

situaciones diversas. 6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y MAT.2.C.3.2.
con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de MAT.2.D.2.2.
problemas en situaciones de la vida cotidiana. MAT.2.D.4.1.
6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacion de las MAT.2.F.3.2.
matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superaciéon de los retos que MAT.2.F.3.3.
demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

7. Representar, de forma individual y colectiva,|7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando MAT.2.A.2.4.

conceptos, procedimientos, informacién y|diferentes herramientas digitales y formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y MAT.2.B.2.3.

resultados matematicos, usando diferentes|estructurar procesos matematicos, interpretando resolviendo problemas de la vida real de

tecnologias, para visualizar ideas y estructurar|relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

procesos matematicos. 7.2. Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas, utilizando MAT.2.A.5.3.
herramientas de interpretacion y modelizacion como expresiones simboélicas o graficas que MAT.2.B.2.2.
ayuden a tomar decisiones en la bisqueda de estrategias de resolucién de una situacion
problematizada.

8. Comunicar de forma individual y colectiva|8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando MAT.2.D.3.

conceptos, procedimientos y argumentos|lenguaje matematico apropiado y empleando diferentes medios, incluidos los digitales,

matematicos, usando lenguaje oral, escrito oforalmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y

grafico, utilizando la terminologia matematica| conclusiones.

apropiada, para dar significado y coherencia a|8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los dmbitos personal, social y MAT.2.A4.2.

las ideas matematicas. educativo, expresando comunicando mensajes con contenido matematico utilizando MAT.2.D.5.1.

terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.




9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones, poniendo
en practica estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose ante situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia en la consecucion
de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante el tratamiento y la gestion de retos
matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y creativo,
adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.F.1.1.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la

critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y reflexionando sobre su propio
esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.F.1.2.
MAT.2.F.1.3.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo
y respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, para fomentar
el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de
comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y confianza en sus
propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando
juicios informados.

MAT.2.F.2.1.
MAT.2.F.2.2.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, participando forma respetuosa, dialogante y
constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas preconcebidas sobre
las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia
contribucion al equipo.

MAT.2.F.2.1.
MAT.2.F3.1.




e Saberes basicos para 3° ESO y su relacion con los criterios de evaluacion y las competencias especificas

MATEMATICAS 32 ESO

Competencias especificas

Criterios

Saberes basicos

1. Interpretar, modelizar y resolver|l.l. Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los datos, MAT.3.A2.1.
problemas de la vida cotidiana y propios |estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas. MAT.3.A.2.3.
de las matematicas, aplicando diferentes MAT.3.B.2.4.
estrategias y formas de razonamiento, MAT.3.E.1.2.
para explorar distintas maneras de MAT.3.E.2.1.
proceder y obtener posibles soluciones. 1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas MAT.3.A3.1.
y estrategias apropiadas como pueden ser la analogia con otros problemas, la resolucion de| MAT.3.B.1.2.
manera inversa (ir hacia atras), la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la| MAT.3.D.4.2.
estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que contribuyan a la MAT.3.E.2.3.

resolucion de problemas en situaciones de diversa complejidad.
1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando MAT.3.A.2.2.
los conocimientos, utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias y, valorando e MAT.3.A3.4.
interpretando los resultados, aceptando el error como parte del proceso. MAT.3.E.1.6.
MAT.3.F.1.3.
2. Analizar las soluciones de un problema |2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correccion de las MAT.3.A.3.5.
usando diferentes técnicas y|soluciones de un problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de MAT.3.D.4.4.
herramientas, evaluando las respuestas |calculo o programas especificos. MAT.3.D.5.3

obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista




matematico y su repercusion global. 2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de MAT.3.A.6.2.
las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el contexto MAT.3.B.3.2.
planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes MAT.3.F.3.2.
perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.
3. Formular y comprobar conjeturas |3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real como MAT.3.A.3.3.
sencillas o plantear problemas de forma |abstractas de forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del| MAT.3.B.1.1.
autonoma, reconociendo el valor del |[razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando MAT.3.B.3.1.
razonamiento y la argumentacion, para |patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y reformulandolas para obtener [ MAT.3.D.4.3.
generar nuevo conocimiento. nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.
3.2. Plantear, proporcionando una representacion matematica adecuada, variantes de un MAT.3.D.5.2.
problema dado, en diversos contextos, modificando alguno de sus datos o reformulando MAT.3.D.6.1.
alguna condicion del problema, consolidando asi los conceptos matematicos y ejercitando
diferentes saberes conocidos.
3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas, calculadoras o software matematicos MAT.3.C.1.3.
como: Sistemas Algebraicos Computacionales (CAS); entornos de geometria dinamica; MAT.3.E.3.2.
paquetes estadisticos o programas de andlisis numérico, en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.
4. Utilizar los principios del pensamiento [4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, plantear| MAT.3.A.1.1.
computacional organizando datos, | procedimientos, organizar datos, utilizando la abstraccion para identificar los aspectos mas| MAT.3.A.4.4.
descomponiendo en partes, reconociendo |relevantes y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion MAT.3.D.6.2.
patrones, interpretando, modificando y [computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la informatica con las MAT.3.D.6.3.
creando algoritmos para modelizar [necesidades del alumnado.
situaciones 'y resolver problemas de[4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz, MAT.3.CA4.1.
forma eficaz. interpretando y modificando algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones MAT.3.D.1.1.
cotidianas, para su automatizacion, modelizacion y codificacion en un lenguaje facil de MAT.3.D.2.1.

interpretar por un sistema informatico.




5. Reconocer y utilizar conexiones entre |5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas MAT.3.A.3.2.
los diferentes elementos matematicos |de los bloques de saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, MAT.3.C.1.2.
interconectando conceptos y [reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de MAT.3.C.2.
procedimientos para desarrollar una |problemas. MAT.3.E.1.5.
visién de las matematicas como un todo (52, Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender como unas | MAT.3.A.2.5.
integrado. ideas se construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y MAT.3.A4.1.
enlazandolas con las nuevas ideas. MAT.3.C.3.

MAT.3.E.2.2.

6. Identificar las matematicas implicadas [6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y MAT.3.A.1.2.
en otras materias, en situaciones reales y |humanistico) susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y MAT.3.A5.1.
en el entorno, susceptibles de ser |estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas, MAT.3.A.5.2.
abordadas en términos matematicos, [usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matemadtica: inferir, medir, MAT.3.B.2.1.
interrelacionando conceptos y |comunicar, clasificar y predecir y aplicando distintos procedimientos en la resolucion de MAT.3.B.2.2.
procedimientos, para aplicarlos en |problemas en situaciones diversas. MAT.3.B.2.3.
situaciones diversas. MAT.3.C.1.1.
MAT.3.E.1.1.

MAT.3.E.2.3.

MAT.3.E.3.1

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras MAT.3.A.6.1

materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de distintos procedimientos en la MAT.3.C4.2

resolucion de problemas en situaciones diversas. MAT.3.D.2.2

MAT.3.D.4.1

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) MAT.3.E.3.3

la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la MAT.3.F.3.2.

superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones MAT.3.F.3.3.

hechas desde nuestra comunidad.




7. Representar, de forma individual y

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos,

MAT.3.A.2.4.

colectiva, conceptos, procedimientos, |usando diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando formas de MAT.3.A4.2.

informacion y resultados matematicos, [representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, MAT.3.E.1.2.

usando diferentes tecnologias, para|interpretando y resolviendo problemas de la vida real y valorando su utilidad para MAT.3.E.1.3.

visualizar ideas y estructurar procesos [compartir informacion.

matematicos. 7.2. Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y MAT.3.A.5.3.
modelizacion como diagramas, expresiones simbdlicas o graficas que ayuden a tomar MAT.3.E.1.4.
decisiones razonadas en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion MAT.3.E.1.7.
problematizada.

8. Comunicar de forma individual y|8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el lenguaje MAT.3.D.3.

colectiva conceptos, procedimientos y |matematico apropiado y empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y

argumentos matematicos, usando [por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos Yy

lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando |conclusiones, de forma clara y precisa.

la terminologia matematica apropiada, [8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana, MAT.3.A.4.3.

para dar significado y coherencia a las [expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando la MAT.3.D.5.1.

ideas matematicas. terminologia matematica mas adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

9. Desarrollar destrezas personales, [9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemdatico como MAT.3.F.1.1.

identificando y gestionando emociones, [herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de

poniendo en practica estrategias de|forma critica y creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de

aceptacion del error como parte del |estrés.

proceso de aprendizaje y adaptandose [9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la critica razonada, MAT.3.F.1.2.

ante situaciones de incertidumbre, para (el error y las conclusiones de las autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer MAT.3.F.1.3.

mejorar la  perseverancia en la|frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

consecucion de objetivos y el disfrute en

el aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar  destrezas sociales,|10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las MAT.3.F.2.1.

reconociendo y respetando las emociones |matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicdndose de MAT.3.F.2.2.

y experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en

manera efectiva y empatica, planificando e indagando con motivacion y confianza en sus
propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y




equipos heterogéneos con roles asignados,
para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, para
fomentar el bienestar personal y grupal y
para crear relaciones saludables.

realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia por los demas,
asumiendo el rol asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

MAT.3.F.2.1.
MAT.3.F.3.1.

e Saberes basicos para 3° DIVERSIFICACION y su relacion con los criterios de evaluacion y las competencias especificas

Diversificacion 3° ESO ACT' 1

Competencias especificas

Criterio

Saberes basicos




1. Reconocer situaciones susceptibles de ser

1.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante

ACT.1.A.23.

abordadas en términos matematicos, formular|herramientas y estrategias matematicas, planteando variantes, modificando alguno ACT.1.A3.1.
preguntas que conlleven al planteamiento de|de sus datos o alguna condicion del problema. ACT.1.A4.2.
problemas y analizar las posibles soluciones ACT.1C3.
. ) ACT.1.D2.1.
usando diferentes saberes, representaciones ACT 1B
técnicas herramientas, para verificar su - - —
. y » P . . 1.2. Comprobar la validez de las soluciones a un problema desde un punto de vista ACT.1.A3.4.
validez desde un punto de vista légico y|., . L . ACT.1.A35
tenci I dauisicié d ¢ logico-matemadtico y elaborar las respuestas evaluando su alcance, repercusion y| — aAC1L.1LASD.
nciar la a n n .
potenci . ’q.lllSlCIO ¢ conceptos 'y coherencia en su contexto. ACT.1.B.2.2.
estrategias matematicas. ACT.1.C3.
ACT.1.F.3.2.
2. Reconocer y utilizar conexiones entre los|2.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias ACT.1.A3.2.
diferentes elementos matematicos | matematicas formando un todo coherente. ACT.1.C.1.L.
interconectando conceptos y procedimientos ACT.L.C.1.2.
para desarrollar una vision de las matematicas ACT.1.C.2.
. ACT.1.D.1.1.
como un todo integrado.

ACT.1.D.1.2.
2.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando ACT.1.A.2.6.
conocimientos y experiencias. ACT.1.D.1.2.
3. Comprender cémo las ciencias se generan a|3.1. Establecer conexiones entre el mundo real y las matematicas usando procesos ACT.1.A.1.2.
partir de una construccion colectiva en continua|inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, ACT.1.A5.1.
evolucion, interrelacionando conceptos y|clasificar y predecir, aplicando distintos procedimientos sencillos en la resolucion ACT.LAS.2.

procedimientos para obtener resultados que|de problemas.
repercutan en el avance tecnologico, economico,|3.2. Identificar de forma guiada conexiones coherentes en el entorno proximo, ACT.1.A3.5.
ambiental y social. entre las necesidades tecnologicas, ambientales, econdémicas y sociales mas ACT.1.C4.2.
importantes que demanda la sociedad para reconocer la capacidad de la ciencia ACT.1.D.1.2.
para darle solucion a situaciones de la vida cotidiana. ACT.1.D2.2.
ACT.1.G.5.

ACT.1.G.6.




3.3. Reconocer, como a lo largo de la historia, la ciencia es un proceso en

ACT.1.CA4.1.

4. Desarrollar destrezas
identificando 'y  gestionando emociones,
poniendo en practica estra- tegias de aceptacion
del error como parte del proceso de aprendizaje
y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia
en la consecucion de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las ciencias.

personales,

5. Analizar los elementos de un paisaje concreto
utilizando conocimientos sobre geologia y
ciencias de la Tierra para explicar la historia y
la dindmica del relieve e identificar posibles
riesgos naturales.

6. Interpretar y comprender problemas de la
vida cotidiana y fenémenos fisicoquimicos del
entorno, aplicando diferentes estrategias (como
la modelizacién) y formas de razonamiento
(basado en leyes y teorias cientificas adecuadas),
para obtener soluciones y aplicarlas a l1a mejora
de la realidad cercana y la calidad de vida
humana.

permanente construccion y su aportacion al progreso de la humanidad debido a su ACT.1.C4.2.
interaccion con la tecnologia, la sociedad y el medioambiente. ACT.1.D.1.2.
ACT.1.F.3.2.
ACT.1.G.6.
4.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico ACT.1.F.1.2.
como herramienta, generando expectativas positivas ante el tratamiento y la
gestion de retos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento
critico y creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de
estrés.
4.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, ACT.L.F.1.1.
tomando conciencia de los errores cometidos y reflexionando sobre su propio ACT.LF.1.3.
esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las diferentes situaciones de ACT.1.F.2.2.
aprendizaje de las matematicas.
5.1. Interpretar el paisaje analizando el origen, relaciéon y evolucion integrada de ACT.1.N.3.
sus elementos, entendiendo los procesos geologicos que lo han formado y los ACT.1.N4.
fundamentos que determinan su dinamica.
5.2. Analizar los elementos del paisaje, determinando de forma critica el valor de ACT.1.G.3.
sus recursos, el impacto ambiental y los riesgos naturales derivados de ACT.L.N.3.
determinadas acciones humanas pasadas, presentes y futuras. ACT.LNA4.
6.1. Interpretar y comprender problemas matematicos de la vida cotidiana y ACT.1.A.1.2.
fenomenos fisicoquimicos, organizando los datos dados, estableciendo relaciones ACT.1.A2.1.
entre ellos, comprendiendo las preguntas formuladas y explicarlos en términos ACT.1.D.L.1.
basicos de los principios, teorias y leyes cientificas. ACT.1.D.1.2.
6.2. Expresar problemas matematicos o fenomenos fisicoquimicos, con coherencia ACT.1.A.5.3.
y correccion utilizando al menos dos soportes y dos medios de comunicacion, ACT.1.B3.2.
elaborando  representaciones matematicas  utilizando  herramientas de TCTTIIBG353

interpretacion y modelizacion como expresiones simbolicas o graficas.

ACT.1.G.6.




6.3. Reconocer y describir en el entorno inmediato situaciones problematicas
reales de indole cientifica y emprender iniciativas que puedan contribuir a su
solucion, aplicando herramientas y estrategias apropiadas de las matematicas y las
ciencias, buscando un impacto en la sociedad.

ACT.1.A.3.1.

ACT.1.B.1.2.

ACT.1.B3.1.
ACT.1.G.1.
ACT.1.N.5

6.4. Resolver problemas matematicos y fisicoquimicos movilizando los
conocimientos necesarios, aplicando las teorias y leyes cientificas, razonando los
procedimientos, expresando adecuadamente los resultados y aceptando el error

como parte del proceso.

ACT.1.A2.2.
ACT.1.A3.4.
ACT.1.B.2.2.
ACT.1.F.1.3.
ACT.1.GA4.

7. Planificar y desarrollar proyectos de
investigacion, siguiendo los pasos de la
metodologia cientifica (formulando preguntas,
conjeturas e hipdtesis, explicandolas a través de
la experimentacion, indagacion o busqueda de
evidencias), cooperando y de forma auténoma,
para  desarrollar el razonamiento, el

conocimiento y las destrezas cientificas.

7.1. Analizar preguntas e hipotesis que puedan ser respondidas o contrastadas, a
través de la indagacion, la deduccion, el trabajo experimental y el razonamiento
logico-matematico, utilizando métodos cientificos, intentando explicar fendémenos
sencillos del entorno cercano, y realizar predicciones sobre estos.

ACT.1.G.1.
ACT.1.G.2.

7.2. Estructurar de forma guiada, los procedimientos experimentales o deductivos,
la toma de datos y el analisis de fenémenos sencillos del entorno cercano,
seleccionando estrategias sencillas de indagacion, para obtener conclusiones y
respuestas aplicando las leyes y teoria cientificas estudiadas, de modo que
permitan responder a preguntas concretas y contrastar una hipotesis planteada.

ACT.1.G.1.
ACT.1.G.2.
ACT.1.G.A4.
ACT.1.G.5.
ACT.I.N.I.
ACT.1.N.2.

7.3. Reproducir experimentos, de manera autobnoma, cooperativa e igualitaria y
tomar datos cuantitativos o cualitativos, sobre fenomenos sencillos del entorno
cercano, utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas en
condiciones de seguridad.

ACT.1.G.2.
ACT.1.G3.

7.4. Analizar los resultados obtenidos en el proyecto de investigacion utilizando,
cuando sea necesario, herramientas matematicas (tablas de datos, representaciones
graficas), tecnologicas (conversores, calculadoras, creadores graficos) y el
razonamiento inductivo para formular argumentos matematicos, analizando
patrones, propiedades y relaciones.

ACT.1.A33.

ACT.1.B.1.1.

ACT.1.D.2.3.
ACT.1.G.3.




7.5. Cooperar dentro de un proyecto cientifico sencillo, asumiendo
responsablemente una funcidn concreta, respetando la diversidad y la igualdad de
género, y favoreciendo la inclusion.

ACT.1.A3.3.
ACT.1.B.1.1.
ACT.1.G.8.

7.6. Iniciarse en la presentacion de la informacion y las conclusiones obtenidas
mediante la experimentacion y observacion de campo utilizando el formato
adecuado (tablas, graficos, informes, fotografias, posters) y, cuando sea necesario,
herramientas digitales (infografias, presentaciones, editores de videos y similares).

ACT.1.G.2.
ACT.1.G3.

7.7. Exponer la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de personas
dedicadas a ella, destacando el papel de la mujer, fomentando vocaciones
cientificas desde una perspectiva de género, y entendiendo la investigacion como
una labor colectiva e interdisciplinar en constante evolucion, reflexionando de
forma argumentada acerca de aquellas pseudocientificas que no admiten
comprobacion experimental.

ACT.1.G.7.
ACT.1.N.7.

8. Utilizar el razonamiento y el pensamiento
computacional organizando datos, para resolver
problemas o dar explicacion a procesos de la
vida cotidiana, analizando criticamente las
respuestas y soluciones, asi como reformulando
el procedimiento, si fuera necesario

8.1. Analizar problemas cotidianos o dar explicacion a procesos naturales,
utilizando conocimientos, organizando datos e informacion aportados, a través del
razonamiento logico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

ACT.1.A.1.1.
ACT.1.A4.4.
ACT.1.N.3.
ACT.1.0.1.

8.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos
sobre fenomenos bioldgicos y geologicos, utilizando algoritmos.

ACT.1.A44.
ACT.1.CA4.1.
ACT.1.N 5.
ACT.1.P.1.
ACT.1.Q.2.
ACT.1.QA4.




9. Interpretar, argumentar, producir y|9.1. Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de Biologia y ACT.1.G4.
comunicar informacion, datos cientificos y|Geologia, Fisica y Quimica y Matematicas interpretando informacion en ACT.1.M.1.
argumentos matematicos de forma individual y|diferentes formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, ACT.LN.L.
colectiva, en diferentes formatos y fuentes, los|simbolos, paginas web, etc.), manteniendo una actitud critica, obteniendo
conceptos procedimientos y argumentos de las|conclusiones fundamentadas y usando adecuadamente los datos para la resolucion
ciencias bioldgicas y geolégicas, de la fisica y|de un problema.
quimica y de las matematicas, utilizando
diferentes formatos y la terminologia apropiada|9.2. Facilitar la comprension y analisis de informacion relacionada con los saberes ACT.1.A25.
para reconocer el cardcter universal y|de la materia de Biologia y Geologia, Fisica y Quimica y Matematicas, ACT.1.G4.
transversal del lenguaje cientifico y la necesidad transmitiéndola de forma clara utilizando la terminologia, lenguaje y el formato ACT.1L.NA4.
de una comunicacién fiable en investigacién y|adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas, formulas,
ciencia, manejando con soltura las reglas y|esquemas, simbolos, contenidos digitales, etc.).
normas basicas de la fisica y quimica en lo
referente al lenguaje de la ITUPAC, al lenguaje 9.3. Analizar y explicar fenémenos biologicos y geologicos representandolos ACT.1.M.2.
matemitico, al empleo de unidades de medida|mediante modelos y diagramas y utilizando, cuando sea necesario, los pasos del ACT.1.M.3.
correctas y al uso seguro del laboratorio. disefio de ingenieria (identificacion del problema, exploracion, disefio, creacion,
evaluacion y mejora), incluyendo el uso de unidades de medida, las herramientas
matematicas y las reglas de nomenclatura, para facilitar una comunicacion
efectiva con toda la comunidad cientifica.
9.4. Poner en practica las normas de uso de los espacios especificos de la ciencia, ACT.1.G.2.
como el laboratorio, como medio de asegurar la salud propia y colectiva, la ACT.1.G3.
conservacion sostenible del medioambiente y el respeto por las instalaciones. ACT.1LM4.
10. Utilizar distintas plataformas digitales|10.1. Representar y explicar con varios recursos tradicionales y digitales ACT.1.A24.
analizando, seleccionando y representando|conceptos, procedimientos y resultados asociados a cuestiones basicas, ACT.1.A4.1.
informacion cientifica veraz para fomentar el|seleccionando y organizando informacién de forma cooperativa, mediante el uso ACT.1.A43.
desarrollo personal, y resolver preguntas|distintas fuentes, con respeto y reflexion de las aportaciones de cada participante. ACT.LB.3.3.
mediante la creacion de materiales y su ACT.LC.L3.
Y . ACT.1.G.3.
comunicacion efectiva. ACT.IN2.
ACT.1.N.3.

ACT.1.0.1




ACT.1.Q.1.
ACT.1.Q.3.

10.2. Trabajar la consulta y elaboracion de contenidos de informaciéon con base
cientifica, con distintos medios tanto tradicionales como digitales, siguiendo las
orientaciones del profesorado, comparando la informacion de las fuentes fiables
con las pseudociencias y bulos.

ACT.1.G.3.
ACT.1.G.5.
ACT.1.N.5.
ACT.1.N.6.
ACT.1.Q.2.

11. Utilizar las estrategias propias del trabajo
colaborativo, desarrollando destrezas sociales
que permitan potenciar el crecimiento entre

iguales, reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en

proyectos en grupos heterogéneos con roles
asignados para construir una identidad positiva,
como base emprendedora de una comunidad
cientifica critica, ética y eficiente, para
comprender la importancia de la ciencia en la
mejora de la sociedad andaluza y global, las
aplicaciones y repercusiones de los avances
cientificos que permitan analizar los efectos de
determinadas acciones sobre el medioambiente y
la salud, para promover y adoptar habitos que
eviten 0 minimicen los impactos
medioambientales negativos, sean compatibles
con un desarrollo sostenible y permitan
mantener y mejorar la salud individual y
colectiva, todo ello teniendo como marco el

entorno andaluz.

11.1. Relacionar con fundamentos cientificos la preservacion de la biodiversidad,
la conservacién del medio ambiente, la proteccion de los seres vivos del entorno,
el desarrollo sostenible y la calidad de vida, comprendiendo la repercusion global
de actuaciones locales.

ACT.1.G.2.
ACT.1.G.3.
ACT.1.N 4.
ACT.1.N.1.
ACT.1.N.2.

11.2. Proponer y adoptar habitos sostenibles y saludables analizando de una
manera critica las actividades propias y ajenas, valorando su impacto global y
basandose en los propios razonamientos, conocimientos adquiridos e informacion
de diversas fuentes, precisa y fiable disponible, de manera que el alumnado pueda
emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada, proyectos
cientificos que lo involucren en la mejora de la sociedad, con actitud critica,
desterrando ideas preconcebidas y estereotipos sexistas a través de actividades de
cooperacion y del uso de las estrategias propias del trabajo colaborativo, como
forma de construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia.

ACT.1.G.1.
ACT.1.G.5.
ACT.I.N.5.
ACT.1.N.6.
ACT.1.N.7.
ACT.1.N.8.

11.3. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo en
equipos heterogéneos, aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando la
escucha activa, mostrando empatia por los demads, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva y empatica, planificando e
indagando con motivacion y confianza en sus propias posibilidades, pensando de
forma critica y creativa y tomando decisiones y juicios informados, aportando
valor al equipo.

ACT.1.F.2.1.
ACT.1.F.2.2.
ACT.1.F3.1.




e Saberes basicos para 4° ESO MAT A y su relaciéon con los criterios de evaluacion y las competencias especificas

4° ESO. MATEMATICAS A
Competencias especificas Criterios Saberes basicos
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de|1.1. Reformular de forma verbal y grifica problemas matematicos, interpretando los MAA4.AS.
la vida cotidiana y propios de las matematicas, datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. MAA.4.A.6.
aplicando diferentes estrategias y formas de MAA4.E.12.
razonamiento, para explorar distintas maneras|1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas para la resolucion de problemas MAA.4.A3.1.
de proceder y obtener posibles soluciones. valorando su eficacia ¢ idoneidad. MAA4D.3.2.
MAA4.E2.2.
1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando los MAA4.A2.1.
conocimientos necesarios, analizando los resultados y reconociendo el error como parte MAA.4.A3.2.
del proceso, utilizando para ello las herramientas tecnologicas adecuadas. MAA4D.J3.1.
MAA.4.D.A4.2.
MAA.4.F.1.3.
2. Analizar las soluciones de un problema usando|2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema. MAA4.A42.
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las 2.2. Seleccionar las soluciones optimas de un problema valorando tanto correccion MAA.4.E.3.3.
respuestas obtenidas, para verificar su validez €|matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de MAA4F3.1.
idoneidad desde un punto de vista matematico y |sostenibilidad, de consumo responsable...) MAA.4.F.3.2.
su repercusion global.
3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o|3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, MAA4.D.1.
plantear problemas de forma auténoma,|propiedades y relaciones. MAA.4.DA4.3.
reconociendo el valor del razonamiento y la 3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando MAA.4.D.6.1.
argumentacion, para generar nuevo |1a relacion entre los diferentes resultados obtenidos.
conocimiento. 3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de MAA.4.B.2.
conjeturas o problemas.
4. Utilizar los principios del pensamiento|4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en MAA4.A.1.
computacional organizando datos, | partes mas simples facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional. MAA4.AA4.1.
descomponiendo en  partes, reconociendo MAA4.C.L
patrones, interpretando, modificando y creando MAAAD.6.2.
MAA.4.D.6.3.

algoritmos para modelizar situaciones y resolver




problemas de forma eficaz. 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, MAA4.C3.2.
modificando, generalizando y creando algoritmos sencillos. MAA4D.2.1.
MAA.4.D.4.A4.
MAA4.E.1.5.
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los|5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un MAA.4.C3.1.
diferentes elementos matematicos [todo coherente.
interconectando conceptos y procedimientos para 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos MAA.4.C.2.
desarrollar una visién de las matemdaticas como aplicando conocimientos y experiencias previas. MAA.4.D.S.1.
un todo integrado.
6. Identificar las matematicas implicadas en otras|6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante MAA.4.A2.3.
materias, en situaciones reales y en el entorno,|herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el MAT.4.B.1.
susceptibles de ser abordadas en términos mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion MAAA4.E.1.1.
matemiticos, interrelacionando conceptos y cientifica y matematica como inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. MAA4.E2.1.
procedimientos, para aplicarlos en situaciones - - - - - MAA4.E3.1
. 6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias MAA.4D.2.2.
diversas. realizando un analisis critico de los contenidos. MAA.4DA4.1.
6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su MAA.4.C.3.3.
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando MAA4F.3.2.
algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad. MAA.4.F.3.3.
7. Representar, de forma individual y colectiva,|7.1. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema, MAA4E.1.3.
conceptos, procedimientos, informaciéon y|conceptos, procedimientos y resultados matematicos, visualizando ideas y estructurarando
resultados matemaiticos, usando diferentes [Proccsos matemdticos. : _ _
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar 7.2. Seleccionar y entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de MAA4.E.1.4.
‘e representacion pictorica, grafica, verbal o simbolica, valorando su utilidad para compartir
procesos matematicos. ) .,
informacion
8. Comunicar de forma individual y colectiva|8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando MAA.4.D.5.3.
conceptos, procedimientos y  argumentos|diferentes medios, incluidos los digitales, empleando la terminologia apropiada con MAA4.E3.2.
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o coherencia y claridad. : : : —
grafico, utilizando la terminologia matematica 8..2. Reconocer y emplear. el lenguaje I.natemétlco prgsente en la Ylda cotldlan.a.y en MAA4.A22.
. .. . diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y MAA.4.A.3.3.
apropiada, para dar significado y coherencia a las|
rigor. MAA4D.5.2.

ideas matematicas.




9. Desarrollar destrezas personales, identificando
y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, para fomentar
el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto MAA4.F.1.1.
matematico, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer MAA4.F.1.2.
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. MAA.4.F.1.3.
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en MAA4F.2.1.
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera MAA4.F.2.2.
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios

informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo MAA4F.2.1.
la inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia MAA4.F.3.1.

contribucion al equipo.

e Saberes basicos para 4° ESO MAT B y su relacion con los criterios de evaluacion y las competencias especificas

4° ESO. MATEMATICAS B




Competencias especificas Criterios Saberes basicos
1. Interpretar, modelizar y resolver|l.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las MAB.4.A.1.3.
problemas de la vida cotidiana y propios de |relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. MAB.4.A 4.
las matematicas, aplicando diferentes MAB.4.B.1.
estrategias y formas de razonamiento, para MAB.4E.1.2,
o e 1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucion de MAB.4.D.3.1.
explorar distintas maneras de proceder y ) .
obtener posibles soluciones. un mismo problema, valorando su eficiencia. MAB.4.D.3.2.
MAB.4.D.4.2.
MAB.4.E.2.2,
1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema, movilizando los MAB.4.A.1.1.
conocimientos necesarios, analizando los resultados y reconociendo el error como parte del MAB.4.A.2.1.
proceso. Utilizando para ello las herramientas tecnoldgicas adecuadas. MAB.4.A.2.2.
MAB.4.F.1.3.
2. Analizar las soluciones de un problema|2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema. MAB.4.A.3.2.
usando diferentes técnicas y herramientas, 2.2 Justificar las soluciones optimas de un problema, evaluandolas desde diferentes MAB.4.E.3.3.
evaluando las respuestas obtenidas, para|pcrspectivas (matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). MAB.4.F.3.1.
verificar su validez e idoneidad desde un MAB.4.F.3.2.
punto de vista matematico y su repercusion
 global.
3. Formular y comprobar conjeturas|3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. MAB.4.C.2.2.
sencillas o plantear problemas de forma
auténoma, reconociendo el valor del|3.2. Plantear variantes de un problema dado que lleven a una generalizacion. MAB.4.D.6.1.
razenamiento y la' %rgumentacwn, parars s Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de MAB.4.B.2.
generar nuevo conocimiento. conjeturas o problemas. MABA4.C.1.
MAB.4.C.2.1.
MAB.4.D.4.3.
4. Utilizar los principios del pensamiento 4.1. Generalizar patrones de situaciones problematizadas, proporcionando una representacion MAB.4.D.1.
computacional organizando datos, [ computacional. MAB.4.D.6.2.
descomponiendo en partes, reconociendo : — : : MAB.4.D.6.3.
patrones, interpretando, modificando y 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando, MAB.4.C4.2.
. . generalizando y creando algoritmos. MAB.4.D.2.1.
creando  algoritmos para  modelizar




situaciones y resolver problemas de forma

MAB.4.D.4.4.

eficaz. MAB.4.E.1.5.
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los|5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo MAB.4.C4.1.
diferentes elementos matematicos [coherente.
interconectando conceptos y procedimientos 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando MAB.4.C.3.
para desarrollar una vision de las conocimientos y experiencias previas. MAB.4.D.5.1.
matematicas como un todo integrado.
6. Identificar las matematicas implicadas en [6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y MABA4.E.1.1.
otras materias, en situaciones reales y en el estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las MABA4.E.2.1.
entorno, susceptibles de ser abordadas en matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica como MABA4.E.3.1.
términos matematicos, interrelacionando inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
conceptos rocedimientos, para aplicarlos - - - — - -
. P ] yp . > P P 6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando MAB.4.D.2.2.
en situaciones diversas. s s
un analisis critico MAB.4.D.A4.1.
6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a MAB.4.C4.3.
la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones MAB.4.F.3.2.
hechas desde nuestra comunidad. MAB.4.F.3.3.
7. Representar, de forma individual y|7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, MAB.4.A3.1.
colectiva, conceptos, procedimientos, procedimientos y resultados matematicos, usando diferentes herramientas visualizando ideas y MAB.4.D.5.2.
informacién y resultados matematicos, estructurar procesos matematicos. MAB.4.E.1.3.
usando diferentes tecnologias para 7.2. Seleccionar y entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de MABA4.E.14.
. . . ’ representacion pictorica, grafica, verbal o simbdlica, valorando su utilidad para compartir
visualizar ideas y estructurar procesos |. .
i informacion
matematicos.
8. Comunicar de forma individual y|8.1. Comunicar ideas, procedimientos, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, MABA4.E.3.2.
colectiva  conceptos, procedimientos y utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, empleando la terminologia apropiada con
argumentos matematicos, usando lenguaje|coherencia y claridad.
oral, escrito o grifico, utilizando la 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos MAB.4.A.1.2.
’ , e . contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor. MAB.4.A.2.3.
terminologia matematica apropiada, para MABAD.S.3

dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.




9. Desarrollar destrezas personales, [9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico,
identificando y gestionando emociones, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

aceptacion del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptindose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la consecucion de
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

activa y reflexivamente en proyectos en

MABA4.F.1.1.

poniendo en practica estrategias de 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a MABA4.F.1.2.

las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. MABA4.F.1.3.

10. Desarrollar destrezas sociales,|10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos MABA4.F2.1.

reconociendo y respetando las emociones y|heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando MAB.4.F.2.2.
experiencias de los demas, participando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la MAB.4.F.2.1.

inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion MAB.4.F3.1.

equipos heterogéneos con roles asignados,
para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

al equipo.

e Saberes basicos para 4° DIVERSIFICACION su relaciéon con los criterios de evaluacion y las competencias especificas

Diversificacion 4° ESO. ACT 1l

Competencias especificas

Criterio

Saberes basicos

1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, formular
preguntas que conlleven al planteamiento de
problemas y analizar las posibles soluciones
usando diferentes saberes, representaciones
técnicas y herramientas, para verificar su validez
desde un punto de vista légico y potenciar la
adquisicion de conceptos 'y estrategias
matematicas.

1.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, planteando variantes, modificando alguno

de sus datos o alguna condicion del problema y proporcionando una
representacion matematica adecuada.

ACT.2.D.5.1.
ACT.2.D.5.2.
ACT.2.D.6.1.

1.2. Comprobar la validez de las soluciones a un problema desde un punto de vista
légico- matematico, verbalizando de forma clara y concisa el procedimiento
seguido, y elaborar las respuestas evaluando su alcance, repercusion y coherencia
en su contexto.

ACT.2.A1.1.
ACT.2.A1.2.
ACT.2.D.4.4.
ACT.2.F3.2.




2. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las matematicas como
un todo integrado.

2.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias ACT.2.D.2.1.
matematicas formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las ACT.2.D.2.2.
conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas. ACT.2.E.L6.

ACT.2.J.1.
2.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matemadticos aplicando ACT.2.D.3.
conocimientos y experiencias, enlazando las nuevas ideas matematicas con ideas ACT.2.D.2.2.
previas. ACT.2.E.3.5.




3. Comprender cémo las ciencias se generan a
partir de una construccion colectiva en continua
evolucion, interrelacionando  conceptos 'y
procedimientos para obtener resultados que
repercutan en el avance tecnoldégico, econémico,
ambiental y social.

3.1. Establecer conexiones entre el mundo real y las matematicas usando procesos
inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,

clasificar y predecir, aplicando distintos procedimientos sencillos en la resolucion
de problemas en situaciones diversas.

ACT.2.E.1.2.
ACT.2.E2.1.
ACT.2.E3.4.

3.2. Analizar conexiones coherentes en el entorno proximo, entre las necesidades
tecnologicas, ambientales, econdmicas y sociales mas importantes que demanda la

sociedad para reconocer la capacidad de la ciencia para darle solucion a
situaciones de la vida cotidiana.

ACT.2.D.2.2.
ACT.2.DA4.1.
ACT.2.G.5.
ACT.2.G.6.
ACT.2.13.

3.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico),
coémo a lo largo de la historia, la ciencia ha mostrado un proceso constructivo permanente
y su aportacion al progreso de la humanidad debido a su interaccion con la tecnologia, la
sociedad y el medioambiente.

ACT2.A.1.2.

ACT.2.D.2.2.

ACT.2.DA4.1.
ACT.2.G5S.
ACT.2.G.6.

4. Desarrollar destrezas personales, identificando
y gestionando emociones, poniendo en practica
estra- tegias de aceptacion del error como parte
del proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las ciencias.

4.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos, pensando
de forma critica y creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo
fuentes de estrés.

ACT.2F.1.2.

4.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la critica
razonada, el error y las conclusiones de las autoevaluaciones como elementos

necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

ACT.2.F.1.1.
ACT.2.F.1.3.
ACT.2.F.2.2.

5. Analizar los elementos de un paisaje concreto
utilizando conocimientos sobre geologia 'y
ciencias de la Tierra para explicar la historia y la

dinamica del relieve e identificar posibles riesgos
naturales.

5.1. Interpretar el paisaje analizando el origen, relacion y evolucion integrada de
sus elementos, entendiendo los procesos geologicos que lo han formado y los
fundamentos que determinan su dinamica.

ACT.2.L.7.
ACT.2.LS8.

5.2. Analizar los elementos del paisaje, determinando de forma critica el valor de
sus recursos, el impacto ambiental y los riesgos naturales derivados de

determinadas acciones humanas pasadas, presentes y futuras.

ACT.2.G3.
ACT.1.LS.
ACT.1.L.6.




6. Interpretar y comprender problemas de la
vida cotidiana y fendomenos fisicoquimicos del
entorno, aplicando diferentes estrategias (como la
modelizacion) y formas de razonamiento (basado
en leyes y teorias cientificas adecuadas), para
obtener soluciones y aplicarlas a la mejora de la
realidad cercana y la calidad de vida humana.

7. Planificar y desarrollar proyectos de
investigacion, siguiendo los pasos de Ila
metodologia cientifica (formulando preguntas,
conjeturas e hipotesis, explicandolas a través de
la experimentacion, indagacién o busqueda de
evidencias), cooperando y de forma auténoma,
para desarrollar el razonamiento, el

6.1. Interpretar y comprender problemas matemadticos complejos de la vida ACT.2.E.1.1.
cotidiana y fendmenos fisicoquimicos, organizando y analizando los datos dados, ACT2.E3.1.
estableciendo relaciones entre ellos, comprendiendo las preguntas formuladas y ACT.2.E3.2.
explicarlos en términos basicos de los principios, teorias y leyes cientificas. ACT.2.H.1.
ACT.2.H.2.
ACT.2.H.3.
ACT.2.K.2.
6.2. Expresar problemas matematicos o fendmenos fisicoquimicos, con coherencia ACT.2.E.14.
y correccion utilizando al menos dos soportes y dos medios de comunicacion, ACT.2.E.LS.
elaborando  representaciones = matematicas  utilizando  herramientas  de ACT2.E2.2.
interpretacion y modelizacidn como expresiones simbolicas o gréficas. ACT.2.H.1.
ACT.2.K.2.
ACT.1.G.5.
ACT.1.G.6.
6.3. Reconocer y describir en el entorno inmediato situaciones problematicas ACT.2.D4.2.
reales de indole cientifica de diversa complejidad y emprender iniciativas que ACT.2.E3.3.
puedan contribuir a su solucion, aplicando herramientas y estrategias apropiadas ACT2.G.1.
de las matematicas y las ciencias, buscando un impacto en la sociedad. ACT.2.12.
ACT.2.1.3.
6.4. Resolver problemas matematicos y fisicoquimicos de diversa complejidad ACT.2.E.1.7.
movilizando los conocimientos necesarios, aplicando las teorias y leyes ACT.2.F.13.
cientificas, razonando los procedimientos, expresando adecuadamente los ACT.2.G4.
resultados y aceptando el error como parte del proceso.
7.1. Analizar preguntas ¢ hipdtesis que puedan ser respondidas o contrastadas, a ACT2.L1.
través de la indagacion, la deduccion, el trabajo experimental y el razonamiento ACT.2.1.2.
l6gico-matematico, utilizando métodos cientificos, intentando explicar fendémenos ACT.2.L5.
del entorno cercano, y realizar predicciones sobre estos. ACT.2.G.1.
ACT.2.G.2.
ACT.2.HA4.
ACT.2KI.




conocimiento y las destrezas cientificas.

7.2. Estructurar de forma guiada, los procedimientos experimentales o deductivos,
la toma de datos y el analisis de fenomenos del entorno cercano, seleccionando
estrategias sencillas de indagacion, para obtener conclusiones y respuestas
aplicando las leyes y teoria cientificas estudiadas, de modo que permitan
responder a preguntas concretas y contrastar una hipdtesis planteada.

ACT.2.E.2.3.
ACT.2.1.1.
ACT.2.1.2.
ACT.2.15.
ACT.2.K.3.
ACT.2.K 4.

7.3. Reproducir experimentos, de manera autonoma, cooperativa ¢ igualitaria y
tomar datos cuantitativos o cualitativos, sobre fendomenos del entorno cercano,

utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas en condiciones de
seguridad.

ACT.2.G3.
ACT.2.GA4.
ACT.2.14.
ACT.2.J.2.

7.4. Analizar los resultados obtenidos en el proyecto de investigacion utilizando,
cuando sea necesario, herramientas matematicas (tablas de datos, representaciones
graficas), tecnologicas (conversores, calculadoras, creadores graficos) y el
razonamiento inductivo para formular argumentos matematicos, analizando
patrones, propiedades y relaciones.

ACT.2.D4.3.
ACT.2.DS5.5.
ACT.2.G3.

7.5. Cooperar dentro de wun proyecto cientifico sencillo, asumiendo
responsablemente una funcion concreta, respetando la diversidad y la igualdad de

género, y favoreciendo la inclusion.

ACT.2.D.4.3.
ACT.2.D.55S.
ACT.2.G.8.
ACT.2.13.

7.6. Presentacion de la informacion y las conclusiones obtenidas mediante la
experimentacion y observacion de campo utilizando el formato adecuado (tablas,
graficos, informes, fotografias, posters) y, cuando sea necesario, herramientas
digitales (infografias, presentaciones, editores de videos y similares).

ACT.2.G.2.

7.7. Exponer la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de personas
dedicadas a ella, destacando el papel de la mujer, fomentando vocaciones
cientificas desde una perspectiva de género, y entendiendo la investigaciéon como
una labor colectiva e interdisciplinar en constante evolucidn, reflexionando de
forma argumentada acerca de aquellas pseudocientificas que no admiten
comprobacion experimental.

ACT.2.G.7.
ACT.2.HA4.
ACT.2.15.




8. Utilizar el razonamiento y el pensamiento
computacional organizando datos, para resolver
problemas o dar explicacion a procesos de la vida
cotidiana, analizando criticamente las respuestas
y soluciones, asi como reformulando el

procedimiento, si fuera necesario

8.1. Resolver problemas cotidianos o dar explicacion a procesos naturales,
utilizando conocimientos, organizando datos e informacién aportados, a través del
razonamiento 16gico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

ACT.2.D.1.2.
ACT.2.D.2.1.
ACT.2.D.6.2.
ACT.2.D.6.3.
ACT.2.L.2.
ACT.2.L.9.

8.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos
sobre fenomenos bioldgicos y geologicos, utilizando algoritmos y fuentes
contrastadas.

ACT.2.D.1.1.
ACT.2.D.2.1.
ACT.2.LA4.

9. Interpretar, argumentar, producir y comunicar
informacion, datos cientificos y argumentos
matematicos de forma individual y colectiva, en
diferentes formatos y fuentes, los conceptos
procedimientos y argumentos de las ciencias
bioldgicas y geologicas, de la fisica y quimica y de
las matematicas, utilizando diferentes formatos y
la terminologia apropiada para reconocer el
caracter universal y transversal del lenguaje
cientifico y la necesidad de una comunicacion
fiable en investigacion y ciencia, manejando con
soltura las reglas y normas basicas de la fisica y
quimica en lo referente al lenguaje de la [IUPAC,
al lenguaje matematico, al empleo de unidades de
medida correctas y al uso seguro del laboratorio.

9.1. Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de Biologia y
Geologia, Fisica y Quimica y Matematicas interpretando informaciéon en
diferentes formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos, paginas web, etc.), manteniendo una actitud critica, obteniendo
conclusiones fundamentadas y usando adecuadamente los datos para la resolucion
de un problema.

ACT.2.D.3.
ACT.2.E2.3.
ACT.2.GA4.
ACT.2J.1.
ACT.2.L.1.
ACT.2.L5S.

9.2. Facilitar la comprension y analisis de informacion relacionada con los saberes
de la materia de Biologia y Geologia, Fisica y Quimica y Matematicas,
transmitiéndola de forma clara utilizando la terminologia, lenguaje y el formato
adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas, foérmulas,
esquemas, simbolos, contenidos digitales, etc.).

ACT.2.D.5.3.
ACT.2.D.54.
ACT.2.GA4.
ACT.2.LA4.

9.3. Analizar y explicar fenomenos bioldgicos y geologicos representandolos
mediante modelos y diagramas y utilizando, cuando sea necesario, los pasos del
disefio de ingenieria (identificacion del problema, exploracion, disefo, creacion,
evaluacion y mejora), incluyendo el uso de unidades de medida, las herramientas
matematicas y las reglas de nomenclatura, para facilitar una comunicacion
efectiva con toda la comunidad cientifica.

ACT.2.HS.
ACT.2.L.2.
ACT.2.L3.

9.4. Poner en practica las normas de uso de los espacios especificos de la ciencia,
como el laboratorio, como medio de asegurar la salud propia y colectiva, la
conservacion sostenible del medioambiente y el respeto por las instalaciones.

ACT.2.G.2.
ACT.2.G3.




10. Utilizar distintas plataformas digitales
analizando, seleccionando y representando
informacion cientifica veraz para fomentar el
desarrollo personal, y resolver preguntas
mediante la creacion de materiales y su
comunicacion efectiva.

10.1. Utilizar recursos variados, tradicionales y digitales, para el correcto trabajo
autbnomo y cooperativo de saberes cientificos, seleccionando, analizando
criticamente y representando informacién, mediante el uso distintas fuentes, con
respeto y reflexion de las aportaciones de cada participante.

ACT.2.E.1.3.
ACT.2.G3.
ACT.2.L.6.

10.2. Trabajar de forma adecuada y versatil con medios variados, tradicionales y
digitales, la consulta de informacion y la creacion de contenidos distinguiendo la
que tiene un origen cientifico de las pseudociencias o bulos.

ACT.2.G3.
ACT.2.G5.

11. Utilizar las estrategias propias del trabajo
colaborativo, desarrollando destrezas sociales
que permitan potenciar el crecimiento entre
iguales, reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demas, participando activa
y reflexivamente en proyectos en grupos
heterogéneos con roles asignados para construir
una identidad positiva, como base emprendedora
de una comunidad cientifica critica, ética y
eficiente, para comprender la importancia de la
ciencia en la mejora de la sociedad andaluza y
global, las aplicaciones y repercusiones de los
avances cientificos que permitan analizar los
efectos de determinadas acciones sobre el
medioambiente y la salud, para promover y
adoptar habitos que eviten o minimicen los
impactos medioambientales negativos, sean
compatibles con un desarrollo sostenible y
permitan mantener y mejorar la salud individual
y colectiva, todo ello teniendo como marco el
entorno andaluz.

11.1. Relacionar con fundamentos cientificos la preservacion de la biodiversidad,
la conservacion del medio ambiente, la proteccion de los seres vivos del entorno,

el desarrollo sostenible y la calidad de vida, comprendiendo la repercusion global
de actuaciones locales.

ACT.2.G.2.
ACT.2.G3.
ACT.2.L.6.

11.2. Proponer y adoptar habitos sostenibles y saludables analizando de una
manera critica las actividades propias y ajenas, valorando su impacto global y
basandose en los propios razonamientos, conocimientos adquiridos e informacién
de diversas fuentes, precisa y fiable disponible, de manera que el alumnado pueda
emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada, proyectos
cientificos que lo involucren en la mejora de la sociedad, con actitud critica,
desterrando ideas preconcebidas y estereotipos sexistas a través de actividades de
cooperacion y del uso de las estrategias propias del trabajo colaborativo, como
forma de construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia.

ACT.2.G.1.
ACT.2.G5S.
ACT.2.13.

11.3. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo en
equipos heterogéneos, aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando la
escucha activa, mostrando empatia por los demads, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva y empatica, planificando e
indagando con motivacion y confianza en sus propias posibilidades, pensando de
forma critica y creativa y tomando decisiones y juicios informados, aportando
valor al equipo.

ACT.2.F.2.1.
ACT.2.F2.2.
ACT.2.F3.1.




e Saberes basicos para 4° DIGITALIZACION su relacién con los criterios de evaluacién y las competencias especificas

Competencias especificas

1. Identificar y resolver problemas técnicos

Digitalizacion 4° ESO.
Criterios de evaluacion

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los

sencillos, conectar y configurar dispositivos a conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion

redes domésticas, aplicando los
conocimientos de hardware y sistemas
operativos, para gestionar de forma
sostenible las herramientas e instalaciones
informaticas y de comunicacion de uso

cotidiano.

STEM1, STEM2, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAAS,

CE3.

2. Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y aprovechando
los recursos del ambito digital, para optimizar
y gestionar el aprendizaje permanente. CD1,
CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE3.

3. Desarrollar habitos que fomenten el
bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger
dispositivos, datos personales y la propia
salud. CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA2,
CPSAA5, CC2, CC3.

alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus
caracteristicas en funcién de sus necesidades personales, de forma
sostenible

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando
componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso
necesario, fomentando un consumo y reposicion de los sistemas digitales
y/ o tecnolégicos de manera sostenible y responsable.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno
personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales de
manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus
necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad
en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma

Saberes
Basicos
DIG.4.A1.
DIG.4.A 4.
DIG.4.A.3.
DIG.4.A.2.

DIG.4.A1.

DIG.4.B.1.
DIG.4.D 1

DIG.4.B.1.
DIG.4.C.2.
DIG.4.C3.

DIG.4.B.2.

individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas paraDIG.4.B.4.

generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de
aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién y datos,
adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y
respetuosa.

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet,
configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y
espacios virtuales de trabajo.

DIG.4.D 1.
DIG.4.B.3.
DIG.4.D.5.
DIG.4.D.6.

DIG.4.C.2.

3.2. Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de DIG.4.C.1.

forma periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una

DIG.4.C.3



4. Ejercer una ciudadania digital critica,

amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversas opciones,
desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental, tanto personal como colectivo.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando DIG.4.D.3.

conociendo las posibles acciones que realizar las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las licencias de DIG.4.D.5.

en la red, e identificando sus repercusiones,

uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y

para hacer un uso activo, responsable y ético participacion activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

de la tecnologia. CD3, CD4, CPSAA1, CC1,
CC2, CC3, CC4, CE1.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las DIG.4.D.3.
gestiones administrativas, y el comercio electronico, siendo consciente de DIG.4.D 4.
la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias

para diversos colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de DIG.4.D.1.
expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de DIG.4.D.2.
forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta DIG.4.D.6
su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo DIG.4.D.5.
ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en

cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto



e Saberes basicos para 4° ECONOMIA Y EMPRENDIMIENTO su relacién con los criterios de evaluacién y las competencias

especificas
Economia y Emprendimiento4°ESQO.
Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes Basicos
1. Analizar y valorar las fortalezas y 1.1. Adaptarse a entornos complejos y crear un ECE.4.A.3. ECE.4.B.4.
debilidades propias y de los demas, proyecto personal original y generador de valor,
reflexionando sobre las aptitudes y partiendo de la valoracién critica sobre las

gestionando de forma eficaz las emociones y propias aptitudes y las posibilidades creativas,
las destrezas necesarias, para adaptarse a  haciendo hincapié en las fortalezas y debilidades
entornos cambiantes y disefar un proyecto Yy logrando progresivamente el control consciente
personal Unico que genere valor para los de las emociones.
demas. CPSAA1, CC1, CE2, CCEC3 1.2. Utilizar estrategias de analisis razonado de ECE.4.A.2.
las fortalezas y debilidades personales y de la
iniciativa y creatividad propia y de los demas
1.3. Gestionar de forma eficaz las emocionesy ECE.4.A.1. ECE4.A4.
destrezas personales, promoviendo y
desarrollando actitudes creativas.
2. Utilizar estrategias de conformacion de 2.1. Constituir equipos de trabajo basados en = ECE.4.C.2. ECE.4.A4.
equipos, asi como habilidades sociales, de principios de equidad, coeducacion e igualdad
comunicacion e innovacion agil, aplicandolas entre hombres y mujeres, actitud participativa y
con autonomia y motivacion a las dinamicas visualizacion de metas comunes, utilizando

de trabajo en distintos contextos, para estrategias que faciliten la identificacion y

constituir equipos de trabajo eficaces y optimizacion de los recursos humanos

descubrir el valor de cooperar con otras necesarios que conduzcan a la consecucién del

personas durante el proceso de ideaciony reto propuesto

desarrollo de soluciones emprendedoras. 2.2. Poner en practica habilidades sociales, de ECE.4.A.3.
CCL1, CP1, CP2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, comunicacion abierta, motivacion, liderazgo y de

CE2 cooperacion e innovacion agil tanto de manera

presencial como a distancia en distintos
contextos de trabajo en equipo
2.3. Valorar y respetar las aportaciones de los ECE.4.C.1.
demas en las distintas dinamicas de trabajo y
fases del proceso llevado a cabo, respetando las
decisiones tomadas de forma colectiva.
3. Elaborar, con sentido ético y solidario, 3.1. Preservar y cuidar el entorno natural, social, ECE.4.B.2. ECE.4.B.3
ideas y soluciones innovadoras y sostenibles cultural y artistico a partir de propuestas y
que den respuesta a las necesidades locales actuaciones locales y globales que promuevan el
y globales detectadas, teniendo en cuenta la desarrollo sostenible, con vision creativa,
realidad econémica andaluza, utilizando emprendedora y comprometida



metodologias agiles de ideacién y analizando 3.2. Superar los retos propuestos a partir de ECE.4.B.5. ECE.4.D.2.
tanto sus puntos fuertes y débiles como el ideas y soluciones innovadoras y sostenibles,
impacto que puedan generar esas ideas en el evaluando sus ventajas e inconvenientes, asi
entorno, para lograr la superaciéon de retos como, el impacto que pudieran generar a nivel
relacionados con la preservacién y cuidado personal y en el entorno, teniendo en cuenta la
del entorno natural, social, cultural y realidad econdmica de Andalucia
artistico. STEM3, CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC33.3. Aplicar metodologias agiles siguiendo los ECE.4.D.1. ECE.4.D.7.
criterios y pautas establecidos en el proceso de
construccion de ideas creativas y sostenibles
que faciliten la superacion de los retos
planteados y la obtencion de soluciones a las
necesidades detectadas con sentido ético y

solidario.
4. Seleccionar y reunir los recursos 4.1. Poner en marcha un proyecto viable que ECE.4.B.5.
disponibles en el proceso de desarrollo de la lleve a la realidad una solucion emprendedora,
idea o solucion creativa propuesta, seleccionando y reuniendo los recursos

conociendo los medios de produccién y las materiales, inmateriales y digitales disponibles
fuentes financieras que proporcionan dichos en el proceso de ideacion creativa.
recursos y aplicando estrategias de 4.2. Utilizar con autonomia estrategias de ECE4.A2
captacion de los mismos, para poner en captacion y gestion de recursos conociendo sus
marcha el proyecto que lleve a la realidad la caracteristicas y aplicaAndolas al proceso de
solucion emprendedora. STEM3, CD2, CE1, conversion de las ideas y soluciones en acciones
CE2 4.3. Reunir, analizar y seleccionar con criterios ECE.4.C.3.
propios los recursos disponibles, planificando
con coherencia su organizacién, distribucion, uso
y optimizacién.
5. Presentar y exponer ideas y soluciones 5.1. Validar las ideas y soluciones presentadas ECE.4.A.2. ECE.4.A.3

creativas, utilizando estrategias mediante mensajes convincentes y adecuados al
comunicativas agiles y valorando la contexto y objetivos concretos, utilizando

importancia de una comunicacion efectivay estrategias comunicativas agiles adaptadas a

respetuosa, para transmitir mensajes cada situacion comunicativa.

convincentes adecuados al contexto, y alos 5.2. Presentar y exponer, con claridad y ECE.4.D.6
objetivos concretos de cada situacion y coherencia, las ideas y soluciones creativas,

validar las ideas y soluciones presentadas. valorando la importancia de mantener una
CCL1, CCL2, CCL3, CD3, CPSAA1, CC1, CE1, comunicacion eficaz y respetuosa a lo largo de

CE2 todo el proceso llevado a cabo

6. Comprender aspectos basicos de la 6.1. Desarrollar una idea o solucion ECE.4.D.2.
economia y las finanzas, profundizando en la emprendedora a partir de los conocimientos,

realidad econémica andaluza, valorando destrezas y actitudes adquiridos desde e ambito

criticamente el problema de la escasez de de la economia y las finanzas, viendo la relacion



recursos y la necesidad de elegir, asi como
los principios de interaccion social desde el
punto de vista econémico para relacionar
dichos aspectos con la busqueda y

entre estos y los recursos necesarios y

disponibles que permitieran su desarrollo

6.2. Conocer y comprender con precision los ECE.4.B.2.
conocimientos, destrezas y actitudes necesarios

planificacion de los recursos necesarios en eldel ambito econémico y financiero, aplicandolos

desarrollo de la idea o solucién
emprendedora que afronte el reto planteado
de manera eficaz, equitativa y sostenible.
CC1, CE1, CE2, CE3

7. Construir y analizar de manera
cooperativa, autonoma y agil prototipos
innovadores y sostenibles, aplicando
estrategias eficaces de disefo y ejecucion,
evaluando todas las fases del proceso de
manera critica y ética, y validando los
resultados obtenidos para mejorar y
perfeccionar los prototipos creados y para
contribuir al aprendizaje y el desarrollo
personal y colectivo. STEM3, CD5, CPSAA3,
CPSAAS5, CE2, CE3.

con coherencia a situaciones, actividades o

proyectos concretos.

6.3. Afrontar los retos de manera eficaz, ECE.4.D.1. ECE.4.B 4.
equitativa y sostenible, en distintos contextos y

situaciones, reales o simuladas, transfiriendo los

saberes econdmicos Yy financieros necesarios,

para aplicarlos en el contexto andaluz

6.4. Valorar criticamente el problema econémico ECE.4.B.1. ECE.4.D.5.
de la escasez de recursos y la necesidad de

elegir, conocer la realidad econdmica andaluza y

los principios de interaccion social desde el

punto de vista econémico, aprovechando este

conocimiento en el afrontamiento eficaz de retos

7.1. Valorar la contribucion del prototipo final, ECE.4.D.8. ECE.4.D.9
tanto para el aprendizaje como para el desarrollo

personal y colectivo, evaluando de manera

critica y ética todas las fases del proceso llevado

a cabo, asi como la adecuacion de las

estrategias empleadas en la construccion del

mismo.

7.2. Analizar de manera critica el proceso de ECE.4.D.4. ECE4.D.7
disefio y ejecucion llevado a cabo en la

realizacion de los prototipos creados,

estableciendo comparaciones entre la

efectividad, viabilidad y adecuacion lograda en

los procesos y los resultados obtenidos.

7.3. Utilizar estrategias eficaces de disefio y ECE.4.D.3. ECE.4.D.6.
ejecucion seleccionando aquellas que faciliten la

construccioén del prototipo final de manera agil,

cooperativa y auténoma.



7. Plan de lectura, expresién escrita y expresioén oral.

Atendiendo a las instrucciones de 21 de junio de 2023 sobre el tratamiento de la lectura en la ESO, hemos tenido en cuenta
los siguientes aspectos: las lineas generales de actuacién pedagdgica, los criterios de nuestra materia que podemos evaluar
a través del Plan de lectura, los indicadores de logro, los instrumentos de evaluacion (rubrica), la autoevaluacion del Plan de
lectura y el calendario establecido para nuestras materias.

En cuanto a la lectura, ademas del tratamiento que ya tiene en nuestra materia, sera tenido en cuenta el Plan de Actuacion
de la Lectura incluido en el Plan de Centro. En este sentido, atendiendo a las Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la
Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia en comunicacion linglistica en educacion primaria y educacion secundaria obligatoria, hemos organizado la
lectura en torno a diferentes tipos de textos (textos funcionales, textos de diferentes ambitos, textos orales para trabajar la
comprension, textos orales para trabajar la oralidad y el debate, y un itinerario lector). Los textos seleccionados se
relacionaran, cada mes, con uno de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y se trabajaran, asimismo, en el mismo tramo
horario durante ese mes (ese tramo horario ira cambiando mes a mes). Los ODS que trabajaremos a lo largo del curso

escolar son los siguientes:
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e Criterios de Matematicas a evaluar en el plan de Lectura

Materia

Criterios

Instrumentos

MAT. 12 ESO

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos,
reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera basica, las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas de los bloques de saberes formando un todo coherente,
reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion
de problemas sencillos del entorno cercano.

Observacion directa y cuestionarios.

MAT. 22 ESO

1.1. Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los
datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos comprendiendo las
preguntas formuladas.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas de los bloques de saberes y de los distintos niveles formando un todo
coherente, reconociendo y utilizando conexiones entre ideas matematicas en la
resolucion de problemas de la vida cotidiana.

Observacion directa y cuestionarios.




MAT. 32 ESO

1.1. Interpretar problemas matemadticos complejos, organizando y analizando los
datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas

Observacion directa y cuestionarios.

formuladas.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas de los bloques de saberes y de los distintos niveles formando un todo
coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en
la resolucion de problemas.

MAT. 42 ESO

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando
los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

Observacion directa y cuestionarios.

ACT. 3¢
ESO ACT.
42 ESO

9.1. Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de Biologia y
Geologia, Fisica y Quimica y Matematicas interpretando informacién en diferentes
formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos,
paginas web, etc.), manteniendo una actitud critica, obteniendo conclusiones
fundamentadas y usando adecuadamente los datos para la resolucion de un
problema.

Observacion directa y cuestionarios.

® Indicadores

INDICADOR

TRATAMIENTO OPTIMO

TIEMPO DEDICADO A
LA LECTURA

Se dedica una parte apreciable del tiempo de clase a actividades de comprension lectora.

ADECUACION DEL
MATERIAL
DE LECTURA

Se tiene en cuenta la edad del alumnado, se detectan esquemas previos de conocimiento y se realizan actividades

previas para activarlos.




MOTIVACION

No solo se realizan encuestas o sondeos para conocer los gustos del alumnado, sino que también se procura que
participen en la seleccién del material de lectura. Ademas, se diversifica el mismo.

TIPOLOGIA
TEXTUAL

No solo se usan textos de diferente tipologia, sino que parte de las actividades de lectura que se realizan tiene
relacion con ella.

LOCALIZACION DE
LA INFORMACION
EXPLICITA

Se demanda sistematicamente que el alumnado localice en el texto determinada informacion.

INFERENCIA DE

Se tiene claro que la comprensidn inferencial de un texto supone un nivel mas alto de comprensién y por ello se

INFORMACION trabaja este aspecto en clase de forma sistematica.

NO EXPLICITA

INTEGRACION Se trabajan habitualmente en clase los resimenes, esquemas y mapas conceptuales de los textos.

DE LA

INFORMACION

INTERPRETACION Y Se tiene claro que la comprensidon completa requiere una interpretacion por parte del lector. Por ello se propone que
COMENTARIO se realicen habitualmente comentarios orales y escritos sobre la forma y el contenido de los textos leidos.
VOCABULARIO Para acceder al significado de determinadas palabras en clase se usa el diccionario y los recursos digitales y se intenta

que averigilien su significado a partir del contexto, relacionandolo con la frase, otras palabras de la misma raiz,
sinénimos...

NAVEGAR POR
EL TEXTO

Se consideran los organizadores del texto como un recurso fundamental para su comprensién, Se demandan del
alumnado actividades sistematicas para que observen y valoren titulos, parrafos, numeracion, ilustraciones...

VARIEDAD TEXTUAL

Recurso que se utiliza habitualmente en clase, procurando que haya textos impresos y digitales, continuos y
discontinuos, de diferentes temas y estructuras.




® Instrumentos de evaluacion

Lista de verificacion:

Lista de verificacion. Comprensidn lectora.

1.

é¢Puedes resumir brevemente el tema principal del texto?

2.

¢Puedes identificar los puntos clave o las ideas principales del texto?

3.

éPuedes identificar los detalles o ejemplos que respaldan las ideas principales?

4.

¢Puedes identificar las palabras o frases clave que ayudan a entender el significado del texto?

. ¢Puedes hacer conexiones entre el texto y tus conocimientos previos o experiencias personales?

. ¢Puedes identificar la estructura del texto (por ejemplo, introduccién, desarrollo, conclusién)?

. ¢Puedes identificar las opiniones o puntos de vista del autor?

. ¢Puedes identificar las conclusiones o implicaciones del texto?

. ¢Puedes sacar conclusiones basadas en la informacidn proporcionada en el texto?

10. ¢ Puedes hacer preguntas sobre el texto y buscar respuestas en el mismo?




Rubrica 04 5-6 7-8 9-10
Identificacién de ideas | No identifica | Es capaz con Es capaz casi Es capaz siempre
principales: las ideas ayuda de siempre de de identificar las
- Identifica claramente | principalesy | identificar las identificar las ideas principales
las ideas principales del | la relacién ideas principales y | ideas principales | y la relaciéon
texto. entre las la relacion entre y la relaciéon entre las ideas
- Comprende la ideas del las ideas del entre las ideas del texto . asi
relacion entre las ideas | texto. texto, asi como del texto, asi como los detalles
principales y los los detalles como los detalles | secundarios.
detalles secundarios. secundarios secundarios
Inferencias: No realiza Es capaz de Es capaz casi Es capaz de
- Realiza inferencias inferencias ni | realizar con siempre de realizar
|6gicas basadas en la es capaz de ayuda inferencias | realizar inferencias
informacién justificar a l6gicas y utilizar inferencias l6gicas y utilizar
proporcionada en el partir de la evidencias del l6gicas y utilizar evidencias del
texto. informacién | texto para evidencias del texto para
- Utiliza evidencia del del texto. justificar sus texto para justificar sus
texto para respaldar sus inferencias. justificar sus inferencias.
inferencias. inferencias.

Vocabulario: No Es capaz de Es capaz casi Es capaz de

- Comprende vy utiliza comprende comprender y siempre de comprender y
correctamente el gran parte utilizar el comprender y utilizar el
vocabulario especifico del vocabulario del utilizar el vocabulario del
del texto. vocabulario | texto con ayuda. | vocabulario del texto.

- Utiliza estrategias de | del texto. texto.

contexto para

inferir el significado de

palabras desconocidas.

Secuencia de eventos: | No Es capaz con Es capaz casi Es capaz de

- Comprende la
secuencia de eventos

comprende la
secuencia de

ayuda de
comprender la

siempre de
comprender la

comprender la
secuencia de

presentada en el .even'Fqs ni secuencia de secuencia de event.c?s e
texto identifica eventos e eventos e Identifica
- Ildentifica correctament | Identifica Identifica correctamente el
correctamente el e el orden correctamente el | correctamente el | orden
orden cronolégico cronoldgico orden o orden o cronoldgico de
de los sucesos de los cronolégico de cronolégico de los sucesos.
Sucesos. los sucesos. los sucesos.
Interpretacion de No Es capaz de Es capaz casi Es capaz de
personajes: comprende comprender con siempre de comprerjdgr las
ayuda las comprender las caracteristicas y
- Comprende las las Vo . .
teristi caracteristica caracteristicas y caracteristicas y motivaciones de
cariic eris casdy | X motivaciones de motivaciones de | los personajes
mo vaqonzs | elos m\gtivaciones los personajes del | los personajes del texto y
personajes de texto y realizar del textoy realizar
texto. de los . . . . .
Realiza inf . personajes inferencias sobre | realizar inferencias sobre
bea |Iza Inferencias del texto los pensamientos | inferencias sobre | los pensamientos
Sobre los ‘ ’ y sentimientos de | los y sentimientos
pen;am|e: osdy | los personajes pensamientos y de los
sentimientos de los sentimientos personajes.
personajes. de los personajes
Coherencia y cohesiéon: | No Es capaz de Es capaz de Es capaz de
- Comprende la comprende comprender con comprender casi | comprender la
estructura del texto la estructura | ayuda la siempre la estructura del
y c6mo las ideas se del textoy estructura del estructura del texto y como las
conectan entre si. Fomo las fcexto y como las fcexto y como las ideas selz conectan
ideas se ideas se conectan | ideas se entre si.

- ldentifica las




palabras o frases conectan entre si. conectan entre
de transiciéon entre si. si.

utilizadas para
mantener la
coherencia del texto.

® Autoevaluacion del Plan de lectura

Lista de verificacidon. Autoevaluacion

1. Antes de iniciar la lectura, se ha hecho una introduccién sobre el tema para
motivar a los alumnos y detectar sus conocimientos previos.

2. Llalectura seleccionada esta relacionada con el tema que se estd tratando y
responde a los intereses del alumnado.

3. Se ha presentado la actividad en diferentes formatos (cuestionarios , fichas, ...)
atendiendo a los principios DUA.

4. Se han utilizado distintos procedimientos e instrumentos de evaluacion para
atender a la diversidad del aula.

5. La actividad contribuye a la adquisicion de los criterios de evaluacion y las
competencias especificas de la materia.

6. Los textos propuestos han sido variados en su tipologia y han favorecido la
adquisicion de las competencias clave.

7. Ladistribucidn del tiempo en el aula se ajusta a la lectura propuesta.

8. Elambiente en clase ha sido el idéneo.

9. La coordinacidn entre los profesores del grupo se ajusta al horario establecido.

® Calendario

En las sesiones de evaluacion inicial de cada curso/grupo se aprueba el
calendario del Plan de lectura propuesto desde el ETCP.



8. Metodologia. Actividades. Situaciones de aprendizaje.

Para alcanzar los criterios de evaluacién, asi como la adquisicién por parte del alumnado de las
competencias especificas, el proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse
por su transversalidad, su dinamismo y su caracter integral, y siempre atendiendo a los principios
DUA.

Para que el aprendizaje sea efectivo, los nuevos conocimientos que se pretende que el alumno
construya han de apoyarse en los que ya posee, tratando siempre de relacionarlos con su propia
experiencia y de presentarlos preferentemente en un contexto de resolucion de problemas, de
modo que en cada curso se trabajen contenidos nuevos y se repasen, afiancen y completen los del
curso anterior, estableciéndose nuevas relaciones, ampliando su campo de aplicacion y
rentabilizando las capacidades adquiridas. Sin descartar otras estrategias, podemos apoyarnos en
aprendizajes basados en proyectos, en la atencidon personalizada aprovechando recursos
tecnoldgicos y la conocida como clase invertida o Flipped Classroom, con las que se consigue el
respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y

cooperativo.

Se ha adecuado tras estos ultimos afos de docencia telematica, adquiriendo especial importancia
las TIC a través de Clasroom, planteando actividades abiertas, creativas y basadas en proyectos,
con metodologias activas que favorezcan el aprendizaje autbnomo del alumnado y que faciliten la

interaccion entre el profesorado y el alumnado.

A continuacién, establecemos una serie de propuestas concretas en funcion de los Saberes basicos

que pretendemos conseguir.

El alumnado de estos cursos debe conocer y utilizar correctamente estrategias heuristicas de

resolucion de problemas, basadas, al menos, en cuatro pasos:
-Comprender el enunciado.

- Trazar un plan o estrategia.
-Ejecutar el plan.
-Comprobar la solucién en el contexto del problema.

Es aconsejable utilizar juegos matematicos y materiales manipulativos para que el alumnado
aprenda haciendo, construyendo y “tocando las matematicas”. El estudio de situaciones simples
relacionadas con otras materias troncales como Biologia y Geologia, Fisica y Quimica y Geografia
e Historia es indispensable para que el alumnado descubra la funcién instrumental de las
matematicas. Las calculadoras y el software especifico deben convertirse en herramientas
habituales, introduciendo elementos novedosos como las aplicaciones multimedia que, en cualquier

caso, enriquecen el proceso de evaluacion del alumnado: libros interactivos con simuladores,



cuestionarios de correccién y autoevaluacion automatizados y recursos basados en el aprendizaje

por competencias.

Ademas, el uso bien planificado y organizado de blogs, wikis, gestores de contenido CMS,
plataformas de Learning, repositorios multimedia, aplicaciones en linea y entornos colaborativos
nos proporciona una educacidon sin barreras. Se confeccionaran proyectos o actividades
complementarias para la celebracion de efemérides como el Dia Escolar de las Matematicas o el
Dia de la Mujer y la Nifia en la Ciencia. Con actividades y proyectos de esta indole se consigue
desarrollar todas las competencias clave y la mayoria de los elementos transversales

contemplados.

La dimensién histérica, social y cultural de las matematicas debe programarse de manera cuidada
y coordinada para ayudar a la comprension de los conceptos a través de la perspectiva histdrica,
asi como para contrastar las situaciones sociales de otros tiempos y culturas con la realidad actual,
conociendo de manera mas humana a los personajes y sus aportaciones, visibilizando las
circunstancias personales de mujeres cientificas y las dificultades que han tenido para acceder a la
educacion y a la ciencia. Resulta idéneo el uso de Internet y de las herramientas educativas
existentes, de videos y peliculas sobre la vida y obra de los personajes matematicos para lo que es
de gran ayuda la pizarra digital, o el tradicional trabajo monografico que ahora puede crear nuestro
alumnado de forma colaborativa haciendo uso de los documentos compartidos. También podemos
ir mas alla, pues resulta sumamente enriquecedor para la formacion competencial crear de
forma colaborativa una linea del tiempo con la secuenciacion cronolégica de descubrimientos

matematicos.

Ademas, debemos ensefar a nuestro alumnado a generar contenido matematico inédito y
desarrollar la comunicacion audiovisual desde las matematicas con la creacion de un audio o video
0 poniendo voz a los personajes célebres de ambos géneros, organizando una videoconferencia
que entreviste de forma ficticia dichos personajes. En el sentido numérico y algebraico, conviene
manejar con soltura las operaciones basicas con los distintos tipos de nimeros, tanto a través de
algoritmos de lapiz y papel como con la calculadora y con la ayuda de software especifico. Especial
interés tienen los problemas aplicados a la estimacion y medida de longitudes, areas y volumenes.
Hay que reducir el nimero de ejercicios procedimentales en beneficio de los problemas aplicados a

casos practicos.

En el sentido geométrico, es conveniente la experimentacion a través de la manipulacion y
aprovechar las posibilidades que ofrecen los recursos digitales interactivos para construir, investigar
y deducir propiedades. Asimismo, debemos establecer relaciones de la geometria con la
naturaleza, el arte, la arquitectura o el disefio, destacando su importancia en la historia y cultura de
Andalucia (la proporcién durea en La Alhambra de Granada, la proporcion cordobesa en La

mezquita de Cérdoba......



El calculo de areas y volimenes de figuras geométricas debe iniciarse por medio de

descomposiciones y desarrollos, para al final del proceso obtener las férmulas correspondientes.

Resulta de gran interés organizar paseos matematicos por la ciudad y ensefar al alumnado a
observar su entorno “con ojos matematicos”, recogiendo imagenes para el concurso fotografico. En
el sentido de las relaciones funcionales, tienen que estar presente las tablas y graficos que abundan
en los medios de comunicacion o Internet, donde encontraremos ejemplos suficientes para analizar,
agrupar datos y valorar la importancia de establecer relaciones entre ellos y buscar generalidades a
través de expresiones matematicas sencillas. Los calculos deben orientarse hacia situaciones
practicas y cercanas al alumnado, evitandose la excesiva e innecesaria utilizacion de algoritmos.
Como primeros ejemplos de datos se propondran situaciones que se ajusten a funciones lineales,

adquiriendo experiencia para determinar cuando un conjunto de datos se ajusta a un modelo lineal.

Por ultimo, en el sentido estocastico, se abordara el proceso de un estudio estadistico completando
todos los pasos previos al analisis de resultados, siendo recomendable comenzar con propuestas
sencillas cercanas a la realidad del alumnado para, posteriormente, profundizar en ejemplos

relacionados con las distintas areas del curriculo.
El desarrollo debe ser gradual, comenzara en el primer curso por las técnicas para la recogida,

organizacion y representacion de los datos a través de las distintas opciones como tablas o
diagramas, para continuar, en segundo, con los procesos para la obtencion de medidas de
centralizacion y de dispersion que les permitan realizar un primer analisis de los datos utilizando el

ordenador y la calculadora.

Los juegos de azar proporcionan ejemplos interesantes para introducir la nocion de probabilidad y
sus conceptos asociados. A partir de situaciones sencillas se propondran calculos de
probabilidades de distintos sucesos mediante la construccion previa del espacio muestral, utilizando
técnicas de recuento y empleando medios tecnoldégicos y recursos manipulables para realizar

experimentos aleatorios.

La organizacion del proceso de ensefianza implica que se tomen decisiones acerca de las variables
organizativas que van a facilitar la puesta en marcha de esta Programacion y de sus Situaciones de
Aprendizaje. Estas variables son: las estrategias docentes y las variables organizativas basicas

(el espacio, los agrupamientos, los tiempos y los recursos didacticos).
[ LAS ACTIVIDADES TIPO SEGUN EL MOMENTO O CONTEXTO EN QUE SE REALIZAN.

Las actividades, segun el contexto en que se desarrollan, son: de motivacién, de activacién, de

exploracion, de estructuracion o sintesis, de aplicacion y evaluacion. Veamos cada una de ellas:

Actividades de motivacion. Estan encaminadas a despertar la curiosidad por aprender y nos

serviran para introducir la situacion de aprendizaje.



Actividades de activacion. Estan encaminadas a activar los conocimientos previos del alumnado.
Estas actividades las realizamos cuando comience una Situacion de Aprendizaje y nos permitira

detectar los conocimientos de otros aprendizajes propios de otras etapas educativas anteriores.

Actividades de exploracién. Consistiran principalmente en manipular y experimentar para afianzar

los aprendizajes.

Actividades de estructuracion o sintesis. Consisten en reflexionar y reforzar lo aprendido, y
deducir, sintetizar y explicar lo explorado. Una vez afianzados y consolidados los aprendizajes llega

el momento de aplicarlos en las siguientes actividades.
Actividades de aplicaciéon. Consistiran en aplicar lo aprendido para resolver retos o problemas.

Actividades de conclusién. Se trata ahora de comprobar y evaluar lo aprendido. Cuando
hablamos de actividades de evaluacion hemos de tener en cuenta que, cualquier actividad de las
antes citadas nos informa de qué y cémo aprende el alumno. No obstante, realizaremos actividades
especificas de evaluacion que ya hemos comentado en la Programacion cuando hablabamos de
cdmo evaluar el proceso de aprendizaje del alumnado y mencionaremos las técnicas e

instrumentos de evaluacién que se emplearan.

Actividades de refuerzo y de ampliacidon. Para el alumnado que pudiera presentar dificultades en
la asimilacién de los saberes basicos son necesarias actividades de refuerzo; y aquel otro
alumnado que ha construido de manera muy satisfactoria los aprendizajes previstos, necesita las de
ampliacién. Las actividades de refuerzo trabajan los mismos contenidos con una gradacién mas
exhaustiva de su dificultad y con mas ejemplos. Y las actividades de ampliacion exigen al alumnado
una aplicacion de los aprendizajes a otras situaciones tedricas y/o practicas. Gracias a la existencia
de agrupamientos flexibles, se puede distinguir de forma muy clara las actividades de refuerzo y las

de ampliacion.

Los recursos didacticos y materiales curriculares que emplearemos para realizar todos estos tipos
de actividades en el aula seran variados. Para facilitar su exposicion se organizaran de la siguiente

forma:

e Recursos didacticos habituales como la pizarra o el material fungible diverso.

e Recursos didacticos especificos de la materia como la calculadora, programas
especificos de informatica, escuadra, cartabon, compas y transportador de angulos

como utiles de la pizarra, Cajas de cuerpos geométricos, tizas de colores, lapices de
colores, tijeras y cartulinas, camara de fotos, fichas de actividades tanto de
ampliacion, como motivacion y refuerzo y Tangram.

e Recursos audiovisuales, es decir, recursos que se basan en la imagen, en el sonido



o en laimagen y el sonido al mismo tiempo. Entre ellos destacaremos: el video y las
pizarras digitales.

e Y recursos didacticos_ extraidos_ de Internet que desarrollaremos a
continuacion como parte de las tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

Por ultimo, se buscara el agrupamiento que mejor compense las posibles dificultades que puedan
presentarse en la realizacion de las mismas .Los agrupamientos del alumnado estan en relaciéon
con las actividades educativas que se les propondra. Los que emplearemos son: el gran
grupo (para la realizacion de las explicaciones y para actividades como discusiones,
debates, video forum,...), el pequeno grupo (para la realizacién de trabajos practicos), las
parejas (para las actividades de consulta de fuentes de informacién en la web) y el individual
(para las actividades iniciales de asimilacion y consolidacion de cada contenido conceptual

y procedimental)

Una vez descritas las distintas variables que permiten organizar el proceso de ensefanza, es el

momento de abordar cédmo organizaremos el proceso de aprendizaje que realizara el alumnado.

Intervencién didactica. Diseno de las Situaciones de Aprendizaje

La adquisicion efectiva de las competencias especificas de cada materia, se vera favorecida por el
desarrollo de una metodologia que reconozca al alumnado como agente de su propio aprendizaje.

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas materias mediante tareas y actividades significativas y relevantes para
resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la
reflexion y la responsabilidad. Estas deberan partir de experiencias previas, estar convenientemente
contextualizadas y ser muy respetuosas con el proceso de desarrollo integral del alumnado en
todas sus dimensiones, teniendo en cuenta sus potencialidades, intereses y necesidades, asi como

las diferentes formas de comprender la realidad en cada momento de la etapa.

Las situaciones de aprendizaje deben plantear un reto o problema de cierta complejidad en
funcién de la edad y el desarrollo del alumnado, cuya resolucién creativa implique la movilizacién de
manera integrada de los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), a partir de la

realizacién de distintas tareas y actividades.

El planteamiento debera ser claro y preciso en cuanto a los objetivos que se espera conseguir y los
saberes basicos que hay que movilizar. El escenario de desarrollo estara bien definido y facilitara la

interaccion entre iguales, para que el alumnado pueda asumir responsabilidades individuales y



trabajar en equipo en la resolucion del reto planteado, desarrollando una actitud cooperativa y

aprendiendo a resolver de manera adecuada los posibles conflictos que puedan surgir.

Estas situaciones favoreceran la transferencia de los aprendizajes adquiridos a la resolucion de un
problema de la realidad cotidiana del alumnado, en funcién de su progreso madurativo. En su
disefo, se debe facilitar el desarrollo progresivo de un enfoque critico y reflexivo, asi como el
abordaje de aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad, el respeto a la diferencia
o la convivencia, iniciAndose en el didlogo y la busqueda de consenso. De igual modo, se deben
tener en cuenta las condiciones personales, sociales o culturales de nifios y nifias, para detectar y

dar respuesta a los elementos que pudieran generar exclusion.

El profesorado y el personal educador y formador debe proponer retos que hay que resolver, bien
contextualizados y basados en experiencias significativas, en escenarios concretos y teniendo en
cuenta que la interaccion con los demas debe jugar un papel de primer orden. El alumnado
enfrentandose a estos retos iran estableciendo relaciones entre sus aprendizajes, lo cual les
permitira desarrollar progresivamente sus habilidades légicas y matematicas de medida, relacion,
clasificacion, ordenaciéon y cuantificacién; primero, ligadas a sus intereses particulares v,
progresivamente, formando parte de situaciones de aprendizaje que atienden también a los

intereses grupales y colectivos.

A continuacién se presenta un esquema de procedimiento a seguir para el disefio de situaciones de

aprendizaje:

Localizacion de un centro de interés.

Justificacion de la propuesta.

Descripcion del producto final, reto o tarea que se pretende desarrollar.
Concrecién curricular.

Secuenciacion didactica.

L2 2 N

Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

> ESTRATEGIAS DOCENTES QUE EMPLEAREMOS. Las estrategias docentes se refieren a
las técnicas didacticas que utilizaremos en cada tipo de actividad. Para facilitar su exposicion, las
organizaremos en torno a estos momentos: estrategias para presentar la situacion de aprendizaje;
para explicar los aprendizajes conceptuales y procedimentales; para facilitar que el alumno/a se

oriente dentro de la situacion; y estrategias para motivar su aprendizaje. Veamos cada una de ellas:

> Estrategias para presentar la Situacion de Aprendizaje. Comunicaremos al alumnado lo



que va a aprender durante cada situacion, es decir, tendra informaciéon de los criterios de
evaluacién que ha de alcanzar. Junto a estos criterios de evaluacién, también se les presentara los

saberes basicos relacionandolos entre si y comentandolos.

> Estrategias para facilitar que el alumno/a se oriente durante cada Situacion de
Aprendizaje. La primera estrategia que utilizaremos sera la presentacion de los saberes basicos a
modo de mapa conceptual; mapa que se retomara periddicamente, para que el alumnado vaya
enriqgueciendo su vision de conjunto de los aprendizajes. Y junto a esta estrategia general es
preciso afnadir que en cada sesion se recordara qué se hizo en la sesion anterior y qué se hara en

la presente.

> Estrategias para facilitar la motivacion del alumnado. Antes del comienzo de cada

Situacién de Aprendizaje, cuando la presentemos, destacaremos la utilidad profesional y para la

> vida cotidiana. Y durante su desarrollo, las estrategias motivadoras que emplearemos son,

entre otras, las de valorar sus logros, por pequefios que éstos sean.

> ESPACIOS. Los espacios que emplearemos para el desarrollo de la Programacién son: el
aula de referencia del grupo-clase, dos aulas de informatica (que cuentan con ordenadores

conectados a Internet) y los exteriores del Centro (pista polideportiva, patios, ...).

> AGRUPAMIENTOS. Los agrupamientos del alumnado estan en relacién con las
actividades educativas que se les propondra. Los que emplearemos son: el gran grupo (para
la realizacién de las explicaciones y para actividades como discusiones, debates, video
forum,...), el pequeno grupo (para la realizacion de trabajos practicos), las parejas (para las
actividades de consulta de fuentes de informacién en la web) y el individual (para las
actividades iniciales de asimilacion y consolidacion de cada contenido conceptual y

procedimental de cada Situaciéon de Aprendizaje).
Las actividades, atendiendo a su finalidad didactica, son también diversas e incluyen:

- Actividades centradas en el trabajo de vocabulario especifico. El dominio del vocabulario
especifico es una pieza fundamental de la comprensién del contenido del area y de la expresion
oral y escrita del alumnado (sobre todo teniendo en cuenta el porcentaje tan alto de alumnado
inmigrante). Por esta razén, en cada actividad se delimitara previamente el vocabulario basico con
el que iran realizando un glosario de términos a lo largo del curso. En este glosario, para cada
nuevo término se le pedira al alumnado que busque su definicién, que la exprese con sus propias

palabras y que escriba un pequefio texto o frase en la que su uso sea correcto.

- Actividades orientadas al fomento de la comprension de textos orales y escritos. Esta actividad
consistird en pedir al alumnado que lean y analicen textos periodisticos, de revistas, de literatura
matematica o de divulgacion cientifica relacionados con el area. Este tipo de textos nos serviran

para que el alumnado conecte los aprendizajes teéricos de la actividad con la realidad y estan



contemplados dentro del Plan de lectura.

- Actividades basadas en la resolucién de problemas. Estas actividades trabajan los contenidos
procedimentales de cada unidad y se reducen igualmente en relaciones de actividades también
secuenciadas desde las mas sencillas hasta las mas complejas, es decir, desde actividades que
combinen pocos elementos y estan organizadas por nosotros en pasos que facilitan su realizacién,
hasta actividades que incluyen a la vez mas elementos u operaciones y que no estan organizadas

por nosotros en pasos.

- Actividades que facilitan el uso de técnicas de trabajo intelectual. En las situaciones de
aprendizaje se pedira al alumnado que maneje la informacién utilizando técnicas como: el esquema,
el resumen, la toma de apuntes durante las explicaciones o su elaboracién a partir del libro de texto

o del tema elaborado por el profesor y presentado en la plataforma Moodle.

- Actividades basadas en el video forum. Consiste en el trabajo de unos contenidos a partir de la
proyeccion de un mensaje audiovisual. Se comentaran las actividades que se planifiquen antes,
durante y después de la proyeccién. Antes se explican los contenidos relacionados con la unidad y
se anticipa de qué va el video. Durante, paramos de forma periédica para realizar explicaciones
adicionales y para que el alumnado vaya contestando a un conjunto de preguntas de comprension.
Y después, realizaremos un comentario grupal sobre un contenido y organizaremos un debate
dividiendo al grupo en dos posturas cada una de las cuales seran defendidas dentro de un contexto

democratico.

-Actividades basadas en proyectos o productos finales. Al finalizar cada situacién de aprendizaje los

alumnos individualmente o por grupos, expondran el proyecto o producto final planteado.

- Actividades basadas en los debates. Los debates estaran presentes en algunas situaciones de
aprendizaje para trabajar contenidos fundamentalmente actitudinales, pero exigen de una

preparacion previa por parte del alumnado.

- Problemas de ldégica. Con cierta periodicidad se propondran actividades de légica que guarden
relacion con la Situacién de Aprendizaje que se imparta en ese preciso momento con el propdsito
de despertar el interés del alumnado y trabajar de forma mas amena el razonamiento abstracto, la

comprension lectora y el sentido comun.

> Evaluacion de la situacion de aprendizaje

Si entramos mas en detalle, podemos introducir un poco cada una de las partes del

esquema.

1. Localizacion de una situaciéon de interés. Buscar una situacion o tematica que

para el alumnado se considere importante en su quehacer diario y resulte



motivadora en si misma. Por ejemplo: “Los animales que conocemos”, “Las cosas

L]

que nos gusta comer”, “Una excursion a “....

Justificaciéon de la propuesta. La eleccion de la tematica no puede estar falta de
justificacion. Debemos apoyarnos en los objetivos de la etapa y en los principios
generales y pedagdgicos para buscar los argumentos que den fundamento a la
propuesta. Por ejemplo: el desarrollo afectivo, la gestion emocional, los habitos de
de vida saludable y de control corporal, las manifestaciones de la comunicacion y del
lenguaje, las pautas elementales de convivencia y relacion social, el entorno en el

que vivimos, los seres vivos que en él conviven, el consumo responsabile, ...

Descripcion del producto final, reto o tarea que se pretende desarrollar. La
descripciéon debe explicitar lo que se pretende realizar sin olvidar detalles tan
importantes como el contexto en el que se debe conseguir, breve referencia al
escenario, los medios o0 herramientas necesarios, etc. Por ejemplo: excursion a..., la
exposicion sobre..., el montaje o collage centrado en ..., el libro de ..., la fiesta para

celebrar ..., la decoracion de.., etc.

Concrecién curricular. Sera el elemento que conectara la situacion de aprendizaje
con los elementos del curriculo. Recogeremos aqui las competencias especificas,
que seran el punto de partida o el eje de la concrecion, los criterios de evaluacion,
los saberes basicos y los descriptores del Perfil competencial al término de segundo
curso y del Perfil de salida al término de la Ensefianza Basica que se pretenden
desarrollar. Estos ultimos son los que deben servir como punto de partida y
fundamentar el resto de decisiones curriculares, las estrategias y orientaciones
metodolégicas en la practica y servir de referencia de cara a la evaluacion interna y
externa de los aprendizajes del alumnado , quedando asi patente que las
actividades a realizar conectan con el fin Ultimo de la tarea educativa, el desarrollo
de las competencias y la movilizacion de saberes basicos necesarios para ello. En

definitiva el “para qué”.

Secuenciacion didactica. Explicacion breve de “coémo”, “con qué”, “cuando’,
“‘donde”, etc., se va a desarrollar el proceso de ensefanza aprendizaje. Se trata de
recoger de manera resumida las tareas y actividades a realizar para la motivacion, el
desarrollo, la consolidacién y la aplicacion de la practica educativa, definiendo tanto
los escenarios y los recursos necesarios para llevarlas a cabo como la forma de
agrupamiento del alumnado. Es importante hacer referencia a los procesos

cognitivos que se veran involucrados.



6. Medidas de atenciéon a la diversidad y a las diferencias individuales. Las
medidas, tanto generales como especificas, que se van a aplicar, vistas desde la
inclusion educativa y la aplicacion de los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje. Es importante hacer referencia al principio y a las pautas concretas

para el desarrollo y la aplicacion de las medidas que se prevén.

7. Evaluacion de los resultados y del proceso. Para que la evaluacidon no se
desvincule del marco curricular, deberan anotarse los criterios de evaluacién de las
diferentes materias que estan vinculados con las competencias especificas que se
desean desarrollar en esta situacion de aprendizaje. Para concretar, es conveniente
proponer tanto los instrumentos (observacién sistematica, registro anecddtico,
porfolio, etc.) como las rubricas necesarias que facilitaran el proceso de evaluacion,
las pautas para la evaluacion de las medidas generales o especificas de atenciéon a
la diversidad y a las diferencias individuales y los descriptores del Perfil
competencial al término de segundo curso y del Perfil de salida al término de la
Ensefianza Baésica, segun el nivel de desempefio correspondiente. Por ultimo,
aunque no menos importante, se debe dejar expresado el procedimiento para la
evaluacién de la practica docente, haciendo explicitos tanto los indicadores de

medida como los instrumentos o evidencias a utilizar.

En definitiva, disefar una situacion de aprendizaje requiere que desde los principios
generales y pedagoégicos de la Etapa se alineen los elementos curriculares en favor del
desarrollo de las competencias mediante la realizacion de tareas y actividades significativas
y motivadoras, que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos
de aprendizaje del alumnado. La puesta en practica de sucesivas situaciones de
aprendizaje convenientemente secuenciadas, partiendo de una o varias competencias
especificas de una o varias materias, tomando siempre como referencia el Perfil
competencial al término de segundo curso y el Perfil de salida al término de la Ensefianza
Basica y considerando la transversalidad de las competencias y saberes, permite que el
aprendizaje sea transferible a cualquier contexto personal, social y académico de la vida del

alumnado y, por lo tanto, sentar las bases del aprendizaje permanente.



9. Atencioén a la diversidad y a las diferencias individuales

Atendiendo a la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se regulan determinados
aspectos de la atencion a la diversidad: Se entiende por atencién a la diversidad el
conjunto de actuaciones y medidas educativas que garantizan la mejor respuesta a las
necesidades y diferencias de todos y cada uno de los alumnos y alumnas en un entorno
inclusivo, ofreciendo oportunidades reales de aprendizaje en contextos educativos
ordinarios.

Se estableceran para la etapa de la Educacion Secundaria Obligatoria el conjunto de
actuaciones educativas de atencién a la diversidad dirigidas a dar respuesta a las
diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones, intereses,
situaciones socioecondmicas y culturales, linglisticas y de salud del alumnado, con la
finalidad de facilitar la adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos de
la etapa y no podran, en ningun caso, suponer una discriminacién que le impida alcanzar
la titulacion de educacion Secundaria obligatoria.

Atencién del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. Quienes presenten
un desfase en su nivel de competencia curricular de mas de dos afos, podran ser
escolarizados en un curso inferior al que les corresponderia por edad. Para este alumnado
se adoptaran las medidas de refuerzo necesarias que faciliten su integracion escolar y la
recuperacion de su desfase y le permitan continuar con aprovechamiento sus estudios, en
el caso de superar dicho desfase, se incorporaran al curso correspondiente a su edad.
También, se tendra en consideracion el ritmo y estilo de aprendizaje del alumnado
especialmente motivado por el aprendizaje.

Del mismo modo, se elaborara un plan de actividades de profundizacion, se programaran
actividades para aquel alumnado que haya acreditado un alto dominio de los aprendizajes
fundamentales, se les proponiéndoles tareas de avance, profundizacion y ampliacion
ajustadas a sus necesidades y expectativas, sin perjuicio de las medidas previstas para el
alumnado de altas capacidades intelectuales.

Durante la evaluacion inicial se ha analizado el alumnado que sufre la brecha digital o se
halla en situacion de especial vulnerabilidad, con el objetivo de garantizar la equidad
educativa se contempla la posibilidad de que el centro dote a estos alumnos de un
ordenador siempre que tengan la posibilidad de conectarse a internet.

Dentro de los programas de atencién a la diversidad tenemos: programas de refuerzo del
aprendizaje y programas de profundizacion. Los programas de atencién a la diversidad se
han desarrollado mediante actividades y tareas motivadoras que respondan a los intereses

del alumnado en conexién con su entorno social y cultural.



® Programas de refuerzo del aprendizaje
Los programas de refuerzo del aprendizaje tienen como objetivo asegurar los aprendizajes
de las materias y seguir con aprovechamiento las ensefianzas de Educacién Secundaria
Obligatoria. Estan dirigidos al alumnado que se encuentre en alguna de las situaciones
siguientes:

a) Alumnado que no haya promocionado de curso.

b) Alumnado que, aun promocionando de curso, no supere alguna de las
materias/ambitos del curso anterior.

c) Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el departamento de
orientacion y/o el equipo docente presente dificultades en el aprendizaje que justifique su
inclusion.

El profesorado que lleve a cabo los programas de refuerzo del aprendizaje, en
coordinacién con el tutor o tutora del grupo, asi como con el resto del equipo docente,
realizara a lo largo del curso escolar el seguimiento de la evolucion del alumnado, para ello
tendra en cuenta los resultados de la evaluacion inicial y el informe individualizado de la

materia del curso anterior.

[ Alumnado que no haya promocionado de curso.
Para el seguimiento del alumnado que esta repitiendo curso se ha elaborado una guia
de posibles dificultades y medidas a adoptar:
FALTAS DE ASISTENCIA:

O Contacto telefénico con la familia tras dos faltas consecutivas sin justificar.

O Hacer seguimiento semanal del cuaderno, para verificar que pone al dia
sus trabajos.
O Fomentar el refuerzo positivo.
DIFICULTADES DE APRENDIZAJE:

O Cursar un programa de diversificacion curricular.

O Reducir/ampliar el numero de actividades a realizar, con fin de
reforzar aprendizajes basicos de cada unidad.

O Trabajar antes de cada unidad los conocimientos previos necesarios.
O Diversificar los instrumentos de evaluacion.

O Diversificar la metodologia (trabajo cooperativo, tareas
competenciales, proyectos,...)

O Presentacion de los contenidos matematicos de forma contextualizada,
primando contextos cercanos a la realidad del alumnado (vida cotidiana,
contexto escolar, tiempo libre,...)

O Mapas conceptuales de las unidades.



FALTA DE ESTUDIO/TRABAJO:

O Seguimiento habitual de la realizacion de las tareas y registro en el cuaderno

del profesor.

O Cambio de posicion en el aula, cerca del profesor.

O Contacto telefénico con la familia en caso de observar varios dias
consecutivos o frecuentes de anotaciones negativas.

O Derivacién al departamento de orientacion para un posible
"compromiso educativo con el alumno/a".

[ Alumnado que, aun promocionando de curso, no supere alguna de
las materias/ ambitos del curso anterior.
Se les ha preparado una serie de actividades de las que se realizara un seguimiento

semanal para que vayan recuperando los criterios de evaluacién no superados del afio
anterior. Ademas se les propone a estos alumnos que asistan al PROA para la realizacion
de dichas actividades y que asi les resulte mas facil la forma de trabajarlos.

En el caso del alumnado de DIVERSIFICACION queda excluido de este programa, las
materias no superadas que tengan continuidad se recuperaran superando las materias del

ambito en el curso actual.

[ Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el
departamento de orientacién y/o el equipo docente presente dificultades en el
aprendizaje
Este departamento ha analizado que tenemos alumnos con dificultades en la materia de

matematicas que estan incluidos en varios programas. Se establece para su seguimiento
el Anexo que aparece al final de la programacion.

Las actividades propuestas y la metodologia a emplear para este alumnado serian:
Actividades tipo:

e Actividades adaptadas (unir con flechas, verdadero o falso...) que pueden ser a través
de cuestionarios y uso de materiales atendiendo a sus necesidades.

e Elaboracion de esquemas con ideas clave de cada tema o de la explicacién dada
reflejada en el cuaderno de clase del alumnado.

e Glosario con vocabulario
e Actividades seleccionadas por nivel del libro de texto

e La metodologia sera individualizada, activa y colaborativa, potenciando la gamificacién y
el trabajo emocional. Segun las necesidades detectadas en el aula por el equipo docente,
aplicaremos medidas como:

e Proporcionarle antes de la explicacion un listado de conceptos clave para ayudarle a
focalizar la atencion.

e Durante las explicaciones, favorecer su participacion con preguntas sencillas que pueda

responder y le sirvan de motivacion.



e Marcarle un tiempo para la realizacion de actividades y secuenciar las mismas en
pequefos pasos o fases.

e Utilizacion de recursos visuales para facilitar el aprendizaje

e Programas de profundizacién: Para el alumnado con altas capacidades también se les

hace un seguimiento especial con trabajos de ampliacién

® Otras medidas de atencién a la diversidad
Otras medidas de atencion a la diversidad adoptadas para el presente curso escolar y que se han

puesto de manifiesto a lo largo de esta programacion son:

a)Programa de diversificacién curricular (DIVERSIFICACION 3° ESO y 4° ESO) La programacion
de los ambitos con especificacion de la metodologia, saberes basicos vy criterios de evaluacion
correspondientes a cada una de las materias de las que se compone cada ambito y su
vinculacién con los criterios de evaluacion correspondientes, se ha visto en los apartados 6 y 8 de
esta programacion.

b)Programas especificos para el tratamiento personalizado del alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo

- Adaptacion curricular significativa (ACS)

-En el caso del alumnado de NEE que, ademas, desarrolle una ACS se evaluara
atendiendo a los criterios de calificacién y correccion que en esta se contemplen.

* Inclusion del profesor de PT en el aula ordinaria de 1° ESO y 2° ESO.

Los dos grandes objetivos priorizados para este curso 2023/2024, son el de “mejorar los
rendimientos académicos de nuestro alumnado incrementando la eficacia de la aplicacion de las
medidas de atencion a la diversidad”; e igualmente el de “fomentar el trabajo colaborativo entre el
profesorado”.

El profesor de PT, trabajando en el seno del aula en colaboracién con otros profesores tiene las
siguientes funciones: atender las necesidades del alumnado NEAE (ACS y PE), colaborar
puntualmente en la atencion a otro alumnado que pueda precisarlo y asesorar sobre medidas
generales de atencion a la diversidad del grupo.

Desde el punto de vista en el aula, se establecen las siguientes actuaciones:

o Coordina la elaboracién de instrumentos de evaluacién para realizar la
evaluacion inicial, detectando las dificultades del alumnado y nivel educativo en que se
encuentran. Se han tenido en cuenta los siguientes instrumentos:

* Prueba Inicial de nivel con los saberes minimos de Primaria para los que
acceden a primero de ESO..

+ Pruebas de niveles inferiores: Se emplearan varias pruebas con diferentes
niveles, ajustando el nivel real que posee determinado alumnado.

* Prueba de lectura comprensiva (area matematica y area lingtiistica) para los



grupos de ESO.
» Prueba de fluidez lectora y deteccion de errores lectores (adiciones, omisiones,
repeticiones, puntuacion...).

» Correccion de cuadernos.

» Observacion directa diaria por parte del PT al alumnado del grupo, en especial
al perteneciente al censo NEAE.

» Propone de forma abierta al profesorado de area los cambios metodoldgicos en
el aula mas oportunos (agrupamientos segun actividades a realizar, dindmicas vy
estrategias...), asi como ayuda a elegir los recursos que se ajustan mejor a cada tarea y
proyecto, fomentando la inclusién del alumnado NEAE.

El profesor PT entiende que el éxito educativo es el éxito en el proceso de
ensefianza-aprendizaje del grupo clase, no sdélo de cada alumno en particular sino también
del grupo clase

10. Evaluacion

10.1. Evaluacion del alumnado

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva y serd un instrumento para la mejora tanto de los

procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

La evaluacion sera continua y global por estar inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus causas y, en
consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las
competencias, que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

El caracter formativo de la evaluacién propiciara la mejora constante del proceso de
ensefanza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacion que permita

mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que
su dedicacién, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva,
y a conocer los resultados de sus evaluaciones, para que la informacién que se obtenga
a través de la evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su

educacion.

Para garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacion, al comienzo de cada
curso, los profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de
evaluacion de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos
anteriores, asi como de los procedimientos y criterios de evaluacién y calificacion.

Asimismo, para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracioén los criterios y



procedimientos de evaluacién, calificaciébn y promocién incluidos en el proyecto

educativo del centro.

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de la etapa de secundaria,
debera tenerse en cuenta el grado de consecuciéon de las competencias especificas de
cada materia, a través de la superacién de los criterios de evaluacién que tiene asociados.
Los criterios de evaluaciéon se relacionan de manera directa con las competencias
especificas e indicaran el grado de desarrollo de las mismas tal y como se dispone en el
Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

Podemos sefialar tres fases en la evaluacion del alumnado. Son las siguientes:

Evaluacion inicial

La evaluacion inicial sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente
las competencias especificas de las materias o ambitos, y sera contrastada con los
descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que serviran de
referencia para la toma de decisiones. Para ello se usara principalmente la observacion
diaria, asi como otras herramientas. Los resultados de esta evaluacion no figuraran como

calificacion en los documentos oficiales de evaluacion.

Se ha elaborado un modelo de actividades para la evaluacion inicial por curso, teniendo en

cuenta:

e Instrumentos de evaluaciéon basados en la observacion diaria.

e Los contenidos no impartidos el curso anterior.

e Instrumentos que permiten valorar criterios de evaluacion encaminados a obtener
una valoracion competencial.

e Instrumentos que se adapten al alumnado neae, para poder tomar decisiones sobre
posibles Programas de Refuerzo/Adaptaciones, etc.

e Instrumentos y actividades que tengan en cuenta también el alumnado con la
materia pendiente y el alumnado que no promocioné de curso.

e Actividades encaminadas a la deteccion de dificultades que permitan tomar
decisiones sobre las programaciones didacticas: secuenciacion y priorizacion de
contenidos, metodologia, situaciones de aprendizaje, etc

e Actividades destinadas a la valoracion de la competencia digital.

e Alumnado con desconocimiento del idioma: TRADUCCION DE LOS ENUNCIADOS.

e Alumnado con alta competencia: actividad de profundizacion.

Se han analizado los resultados de la evaluacién inicial y se han tenido en cuenta como
punto de referencia para la toma de decisiones relativas a la elaboracién de esta
programacion didactica y al desarrollo del curriculo adecuandose a las caracteristicas y al

grado de adquisicion de las competencias especificas de nuestro alumnado, las dificultades



observadas y medidas adoptadas han sido:

Medidas generales de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales
aplicadas:

Principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

[“lApoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del
aula, preferentemente para reforzar los aprendizajes en los casos del alumnado que

presente desfase en su nivel curricular.

Accion tutorial como estrategia de seguimiento individualizado y de toma de
decisiones en relacién con la evolucion académica del proceso de aprendizaje del
alumnado.

Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos,

tutoria entre iguales y aprendizaje por proyectos que promuevan la inclusion de todo
el alumnado.

Actuaciones de prevencion y control del absentismo.

Actuaciones de coordinacién en el proceso de transito entre etapas que permitan la

detecciéon temprana de las necesidades del alumnado y la adopcion de medidas
educativas

Programas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales aplicados:
Programas de refuerzo del aprendizajes

Alumnado que no haya promocionado de curso.

&

a) Alumnado que, aun promocionando de curso, no supere alguna de las
materias/ ambitos del curso anterior.

b) Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el departamento de
orientacion y/o el equipo docente presente dificultades en el aprendizaje que
justifique su inclusion.

c) Alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo que le
impidan seguir con aprovechamiento su proceso de aprendizaje. En este caso, el
alumno o la alumna debera contar con una evaluacion psicopedagogica que refleje
tal circunstancia, asi como la necesidad de un Programa individualizado de refuerzo
del aprendizaje, incluyendo al alumnado referenciado en el articulo 9.8 del Decreto
102/2023, de 9 de mayo.



Programas de profundizacion
[] Alumnado especialmente motivado para el aprendizaje

[] Alumnado que presente altas capacidades intelectuales.

Programas de diversificaciéon curricular

Los resultados de la evaluacién inicial no son significativos, no obstante, dado que el
aprendizaje de las matematicas es ciclico a lo largo de toda la etapa de secundaria, en la
programacion hemos adoptado como medida comenzar con el repaso de actividades con un nivel

de dificultad inferior.

Evaluacion continua

Se entendera por evaluacion continua aquella que se realiza durante todo el proceso de
aprendizaje, permitiendo conocer el proceso de aprendizaje del alumnado antes, durante y
a la finalizacion del mismo, realizando ajustes y cambios en la planificacion del proceso de
ensefanza-aprendizaje, si se considera necesario.

La evaluacién continua sera realizada por el equipo docente que actuara de manera
colegiada a lo largo del proceso de evaluacidon y en la adopcion de las decisiones
resultantes del mismo.

Al término de cada trimestre, en el proceso de evaluacién continua llevado a cabo, se
valorara el progreso de cada alumno y alumna en las diferentes materias en la sesion de
evaluacién de seguimiento que corresponda. Los resultados de estas sesiones se
recogeran en la correspondiente acta parcial.

En las sesiones de evaluacion, el profesor o profesora responsable de cada materia
decidira la calificacion de la misma.

El tutor o la tutora de cada grupo levantara acta del desarrollo de las sesiones de
evaluacién, en la que se haran constar las decisiones y los acuerdos adoptados, asi como
las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales aplicadas a cada

alumno o alumna.

Se consideraran sesiones de evaluacién continua o de seguimiento, las reuniones del
equipo docente de cada grupo de alumnos y alumnas, coordinadas por la persona que
ejerza la tutoria y, en ausencia de esta, por la persona que designe la direccion del centro,
con la finalidad de intercambiar informacion sobre el progreso educativo del alumnado y
adoptar decisiones de manera consensuada y colegiada, orientadas a la mejora de los
procesos de ensefanza y aprendizaje y de la propia practica docente. Para el desarrollo de

estas sesiones, el equipo docente podra recabar el asesoramiento del departamento de



orientacion educativa del centro. Estas reuniones se realizaran al menos dos veces a lo
largo del curso, una al finalizar el primer trimestre y otra al finalizar el segundo trimestre.

La valoracion de los resultados derivados de estas decisiones y acuerdos constituira el
punto de partida de la siguiente sesion de evaluacién de seguimiento o de evaluacion

ordinaria, segun proceda.

® Criterios de Evaluacién y de calificacién

Atendiendo a la Orden 30 de mayo de 2023, la evaluacion es criterial, tomando como
referentes fundamentales los criterios de evaluacion que establece el curriculo. Por tanto,
esto implica no dar una calificacion a ningun instrumento (que son los medios), sino, al
criterio o criterios que se estan evaluando (qué es el fin). La evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado es continua, formativa, diferenciada y objetiva y todo esto

conlleva las siguientes consideraciones.

Hay que tener en cuenta que aunque trabajemos de forma integrada muchos aprendizajes,
la evaluacion de los criterios debe ser diferenciada. Por ejemplo, es habitual trabajar en el
aula de matematicas la resolucion de problemas y al mismo tiempo cuestiones como la
lectura comprensiva, la recogida de datos, esquema, planteamiento, etc, pues sus

aprendizajes no son independientes, al contrario, estdn muy relacionados unos con otros.

Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observaciéon de las acciones que describen, asi como indicadores
claros, que permitan conocer el grado de desempefo de cada criterio. Para ello, se seguiran
indicadores de logro de los criterios.

Los grados o indicadores de desempeno de los criterios de evaluacién se habran de ajustar
a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el 7),
notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10), no obstante estas
calificaciones se podran ajustar o matizar a criterio del profesor.

Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores
deberan reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicacion, que estan referidos en

cada criterio de evaluacion.

La totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen en la misma
medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que
tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de
la misma. Se calculara la media aritmetica de todos los criterios para
obtener la calificaciéon correspondiente.

En cuanto, a la evaluacion y calificacion de cada criterio se realizara a

través de las distintas tareas que el profesor proponga, siendo la nota



final del criterio la media aritmética de todas las calificaciones obtenidas
en ese criterio a través de las diferentes actividades evaluadas, y
finalmente la calificacion de la evaluacion (12, 22 y 3?) sera la media
aritmética de los criterios evaluados durante ese trimestre. La
calificacidén de la evaluacién ordinaria sera la media aritmética de todos

los criterios evaluados durante el curso.

En los cursos primero, segundo, tercero y cuarto, los criterios de calificacion estaran
basados en la superacion de los criterios de evaluacién y, por tanto, de las competencias
especificas, y estaran recogidos en las programaciones didacticas. Pues bien, aunque esto
es una realidad, a la hora de la evaluacion debemos hacerla de forma diferenciada, criterio
por criterio. Légicamente, todos los ejercicios de un criterio sumaran diez puntos, para que
el alumno pueda obtener desde un cero hasta un diez en cada uno de ellos y podamos ver

en qué grado esta aprendiendo algo.

También, sera posible utilizar una sola actividad para evaluar dos 0 mas criterios diferentes,
pero evaluando el ejercicio desde las diferentes épticas de los distintos criterios. Evaluamos
cada criterio de 0 a 10. Dos calificaciones diferentes porque estoy evaluando dos criterios

diferentes, aunque el ejercicio del alumno sea exactamente el mismo.

Una de las cuestiones que implica la evaluacion criterial es la elaboracion de instrumentos
de evaluacion, los cuales estaran especialmente disefiados para evaluar cada criterio de
evaluacion y obtener informacién sobre como se esta desarrollando el aprendizaje de
nuestro alumnado.

Se podran usar diversos instrumentos de evaluacion (pruebas escritas, prueba oral,
portafolio, trabajos de investigacion, Situaciones de aprendizaje, proyectos,
resolucion de problemas, observaciéon directa, tareas clasroom, preguntas orales,
fichas de trabajo, Quizizz, tareas de clase, ejercicios practicos,...) para evaluar un
mismo aprendizaje. Y el andlisis de estos instrumentos diferentes nos dard una gran
informacion sobre si nuestros alumnos estdn aprendiendo o se estan encontrando

dificultades, tanto a nivel individual como grupal.

Y todo esto con el fin de tomar las decisiones pedagdgicas mas adecuadas: seguir
avanzando si la informacién es positiva, repasar o volver a practicar algo si la informacién
ha sido negativa, planificar actividades de refuerzo para atender al alumnado con mayores
dificultades en un criterio en concreto, o actividades de ampliacién para los que obtengan

resultados satisfactorios, esto conlleva sus revisiones continuas a lo largo del curso.

Al término de cada trimestre, en el proceso de evaluacién continua llevado a cabo, se



valorara el progreso de cada alumno y alumna en la materia. Se informara a las familias a
través de Séneca y para que pueda estar a su disposicion se subira al Punto de Recogida
PASEN. Como resultado de las sesiones de evaluacién de seguimiento y de evaluacion
ordinaria, se entregara a los padres un boletin de calificaciones que contendra las
calificaciones con caracter informativo, expresadas en los términos de insuficiente (para el
1, 2, 3y 4), suficiente (para el 5), bien (para el 6), notable (para el 7 y el 8) y sobresaliente

(para el 9y el 10).

Utilizaremos el programa de iSéneca para informar a las familias de todas las actividades

evaluables con el criterio o los criterios de evaluacién asignados .

Finalmente se emitira el informe de evaluacion individualizado para el alumnado que no
supere la materia, en dicho informe, aparecen los criterios no superados y los saberes

basicos asociados.

Los criterios de calificacién establecidos para el alumnado con necesidades especificas de
apoyo educativo (con o sin medidas especificas en el presente curso), tendrdn como
referencia los establecidos para el grupo ordinario. El alumnado que requiera de una
adaptacion curricular significativa (ACS) tendra unos criterios de calificacién conforme a su
situacion especifica y quedaran debidamente establecidos en las correspondientes

adaptaciones, en el apartado dedicado a los criterios y procedimientos de evaluacioén.

PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION

El alumno que deba recuperar un periodo de evaluacion recibira un Plan de
Refuerzo Educativo (PRE) con las actividades que debe realizar para poder superar

esa evaluacion.

Después de la primera y segunda evaluacién se realizara una prueba de
recuperacion sobre los criterios de evaluacién que el alumno no haya superado en
ese periodo y en esa prueba debera demostrar que ha adquirido las competencias, y
ha superado los criterios de evaluacion correspondientes. Esta prueba se podra
hacer antes de la sesidén de evaluacion si el profesor y los alumnos lo consideran
oportuno y conveniente para la mejora de los resultados._Nuestro departamento ha
decidido que realizaremos el numero de recuperaciones pertinentes con el fin de que
el alumnado pueda superar dichos criterios de evaluacion no superados.

Asimismo durante el mes de junio y previo a la evaluacion final se realizaran
actividades y pruebas para la recuperacion de los criterios no superados durante el
curso por parte del alumnado cuya media aritmética de las calificaciones de los

criterios de evaluacion trabajados durante el curso sea inferior a cinco.



En estas pruebas de recuperacion realizadas durante el curso se consideran
recuperados los criterios en los que se obtenga una calificacion de cinco aunque
para la obtencién global de la calificacion de cada criterio se afiadira la nueva
calificacion a las anteriores obtenidas durante el periodo de evaluacion considerando

la media de ambas en el caso de que esta sea superior a cinco.

Evaluacion a la finalizacion de cada curso

Al término de cada curso de la etapa, en el proceso de evaluacion continua llevado a cabo,
se valorara el progreso de cada alumno y alumna en las diferentes materias o, en su caso,
ambitos. El profesorado de cada materia o ambito decidira si el alumno o alumna ha
alcanzado el adecuado grado de adquisicién de las competencias correspondientes.

En la ultima sesion de evaluacion o evaluacion ordinaria se formularan las calificaciones
finales de las distintas materias o ambitos del curso, expresadas tanto en términos
cuantitativos como en términos cualitativos.

Las calificaciones de las materias pendientes de cursos anteriores se consignaran, en cada
uno de los cursos de la etapa, en las actas de evaluacion, en el expediente y en el historial

académico del alumno o alumna.

Los resultados de la evaluacién de cada materia se extenderan en la correspondiente acta
de evaluacion, y se expresaran en los términos Insuficiente (IN) para las calificaciones
negativas; Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT), o Sobresaliente (SB) para las
calificaciones positivas, tal y como se recoge en el articulo 31 del Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo.

Se consideraran sesiones de evaluacion ordinaria, las reuniones del equipo docente de
cada grupo de alumnos y alumnas, coordinadas por la persona que ejerza la tutoria y, en
ausencia de esta, por la persona que designe la direccién del centro, donde el profesorado
de cada materia decidira, al término del curso, si el alumnado ha alcanzado el adecuado
grado de adquisicion de las competencias correspondientes. En esta sesién se adoptaran
decisiones sobre la promocién o titulacién, en los casos que proceda, de manera
consensuada y colegiada, orientadas a la mejora de los procesos de ensefianza y
aprendizaje y de la propia practica docente.

Para el desarrollo de estas sesiones, el equipo docente podra recabar el asesoramiento del
departamento de orientacion educativa del centro.

Si al finalizar el correspondiente curso escolar, el alumno o alumna tuviera la materia

pendiente, el profesor responsable de la misma elaborara un informe en el que se



detallaran, al menos, las competencias especificas y los criterios de evaluacion no
superados. Este informe sera entregado a los padres, madres o tutores, tutoras legales al
finalizar el curso o al alumnado si este es mayor de edad, sirviendo de referente para el

programa de refuerzo del curso posterior o del mismo, en caso de repeticion.

Quienes promocionen sin haber superado la materia seguiran un programa de refuerzo, que
se podra elaborar de manera individual para cada una de las materias o ambitos no
superados.

El equipo docente revisara periddicamente la aplicacion personalizada de las medidas
propuestas en los mismos, al menos al finalizar cada trimestre escolar y, en todo caso, al
finalizar el curso.

La superacién o no de los programas sera tenida en cuenta a los efectos de promocion y
titulacion. En caso de que se determine un unico programa de refuerzo para varias
materias, estas han de ser detalladas en el mismo.

Sera responsable del seguimiento de este programa el profesorado de la materia que le dé
continuidad en el curso siguiente. Si no la hubiese, sera responsabilidad de la persona
titular del departamento o persona en quien delegue, preferentemente, un miembro del
equipo docente que pertenezca al departamento de coordinacion didactica propio de la
materia. En caso de que se decida que el alumnado tenga un unico programa de refuerzo,
su seguimiento sera responsabilidad del tutor o tutora o de un miembro del departamento de
orientacion cuando el alumno o la alumna se encuentre en un programa de diversificacion
curricular o un programa de mejora del aprendizaje y del rendimiento.

El alumnado con materias pendientes debera realizar los programas de refuerzo y superar
la evaluacién correspondiente. Una vez superada dicha evaluacién, los resultados
obtenidos se extenderan en la correspondiente acta de evaluacion, en el expediente y en el

historial académico del alumno o alumna.

Seguimiento y evaluacion del alumnado con la materia pendiente del curso anterior

Aquel alumnado que promociona sin haber superado la materia de matematicas del curso
anterior, seguira un plan de recuperacién, donde el profesor o profesora del curso actual
serd quien realice su seguimiento, para ello tendra en cuenta los resultados de la
evaluacion inicial y el informe individualizado emitido el curso anterior, donde se hace

referencia a los criterios de evaluaciéon no superados. El profesorado programara

actividades evaluables enfocadas a la superacion de los criterios no superados el curso
pasado y emitiendo una calificacion al final de cada trimestre, siendo esta la media
aritmética de los criterios evaluados durante el trimestre. Para que el trabajo sea mas
eficaz se realizara un seguimiento quincenal del trabajo de dichos alumnos. Ademas se les

ha propuesto su asistencia al PROA para que realicen dichos trabajos.



La calificacion ordinaria sera la media aritmética de los criterios no superados el

curso pasado y evaluados a lo largo del presente curso académico.

El alumnado de DIVERSIFICACION que no supere alguna de las materias/ ambitos del
curso anterior, aun estando exento del programa de refuerzo del aprendizaje por materia
pendiente, tendra un seguimiento por la profesora que imparte clase en el curso actual y
recibira una calificacion en cada trimestre relativa a los criterios evaluados de la materia

correspondiente.

° Evaluacion de la labor docente

Los docentes evaluan tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de
ensefianza y su propia practica docente, a través de los Saberes basicos incorporados en la
programacion docente.

Los Saberes basicos, considerados como concreciones de los Criterios de Evaluacion del
Curriculo de cada area o materia, nos permiten definir los resultados de aprendizaje y
concretar lo que el alumnado debe saber, comprender y saber hacer en cada materia.

Los Criterios de evaluacion y, en su caso, los indicadores de logro permiten, en este
sentido, identificar los conocimientos, capacidades, competencias... que en relacién a un
alumno individual o al conjunto del grupo-clase deben ser consolidados, permitiendo
adaptar la practica educativa a las necesidades especificas de los alumnos para que
puedan alcanzar las ensefianzas establecidas en los correspondientes Criterios de
evaluacion.

En relacién a la practica docente los indicadores de logro permiten valorar:

Si se esta cumpliendo con la planificacion: actividades, tiempos, responsabilidades,

- Si existe desviacién entre el objetivo definido y la accidon o acciones disefiadas para
conseguirlo.

- Si se estan consiguiendo otras cosas distintas a las planificadas intencionalmente.
- Si se esta progresando en la linea definida en el objetivo.

- Silos resultados obtenidos generan satisfaccion en los implicados.

Dentro del proceso de ensefanza y aprendizaje, el equipo docente de cada grupo de
alumnos celebrara sesiones de evaluacion para valorar tanto los aprendizajes del
alumnado, como los procesos de ensefanza y su propia practica docente.

El equipo docente debera adoptar las medidas ordinarias o extraordinarias mas adecuadas.

Estas medidas se fijaran en planes de mejora de resultados colectivos o individuales que



permitan solventar las dificultades, en colaboracion con las familias y mediante recursos de
apoyo educativo.
Como herramienta auxiliar para reflexionar y valorar la actividad docente el ETCP ha

elaborado el siguiente cuestionario:

Cuestionario de autoevaluacion de la practica docente

Indicadores para evaluar la practica docente

1. Programacion

Indicadores de logro Valoracion Propuestas

Realizo mi programacion docente de acuerdo a la normativa | 1-2-3-4-5
en vigor, la programacién didactica del departamento y el
proyecto educativo de centro.

Disefio las situaciones de aprendizaje de acuerdo al modelo | 1-2-3-4-5
establecido en el PEC.

Planifico las clases, preparando actividades y 1-2-3-4-5
recursos (personales, materiales, de tiempo, de espacio, de
agrupamientos, etc.) atendiendo al Disefio Universal de
Aprendizaje (DUA), a mi programacion docente y a la
programacion didactica

Selecciono los criterios, procedimientos e 1-2-3-4-5
instrumentos de evaluacidn y autoevaluacidon que permiten
hacer el seguimiento del progreso del alumnado y comprobar
el grado de adquisicidn de las competencias especificas de
forma clara y objetiva.

Configuro el cuaderno Séneca de acuerdo a mi programacion | 1-2-3-4-5
docente

Doto de contenido al aula virtual Moodle en consonancia con 1-2-3-4-5
la programacién docente.

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el 1-2-3-4-5
resto del profesorado (equipo docente, departamento
didactico, profesora de ATAL y profesorado de PT, orientador)

2. Practica docente en el aula

Motivaciodn inicial y presentacion de la situacién de aprendizaje

Presento la situacidon de aprendizaje, explicando su finalidad, | 1-2-3-4-5
las tareas a realizar y los criterios de evaluacién y calificacion,
relacionandola con los intereses y conocimientos previos de
los alumnos/as.

Planteo actividades introductorias previas a la situacién de | 1-2-3-4-5
aprendizaje que se va a desarrollar

Facilito la adquisicion de nuevos aprendizajes a través 1-2-3-4-5

de actividades de repaso y sintesis, (preguntas aclaratorias,
esquemas, mapas conceptuales,...)

Actividades durante la clase

Propongo al alumnado actividades variadas (de diagnéstico, de | 1-2-3-4-5
introduccion, de motivacion, de desarrollo, de sintesis, de
consolidaciéon, de recuperacién, de ampliacién vy de
evaluacién)

Propongo actividades diversas atendiendo a las diferencias | 1-2-3-4-5
individuales (DUA)

Desarrollo tareas al alumnado de caracter cooperativo. 1-2-3-4-5
Motivacién durante la clase
Mantengo el interés del alumnado partiendo de sus 1-2-3-4-5

experiencias, con un lenguaje claro y adaptado.




Recuerdo la finalidad de los aprendizajes, su
importancia, funcionalidad, aplicacion real.

1-2-3-4-5

Doy informacion de los progresos conseguidos, asi
como de las dificultades encontradas.

1-2-3-4-5

Recursos y organizacion del aula:

Distribuyo el tiempo adecuadamente: (breve tiempo de
exposicion y el resto del mismo para las actividades que los
alumnos realizan en la clase).

1-2-3-4-5

Adopto distintos agrupamientos en funcién del momento, de
la tarea para realizar, de los recursos para utilizar, etc.,
controlando siempre el adecuado clima de trabajo

1-2-3-4-5

Utilizo recursos didacticos variados (audiovisuales,
informaticos, técnicas de aprender a aprender, etc.),
tanto para la presentacién de los contenidos como para la

practica del alumnado, favoreciendo el uso
auténomo por parte de los mismos.

1-2-3-4-5

Instrucciones, aclaraciones y orientaciones a las tareas del alumnado:

Compruebo, de diferentes modos, que los alumnos y
alumnas han comprendido la tarea que tienen que
realizar: haciendo preguntas, haciendo que
verbalicen el proceso, etc

1-2-3-4-5

Facilito estrategias de aprendizaje: como solicitar
ayuda, cémo buscar fuentes de informacién, pasos
para resolver cuestiones, empleo de estilos coeducativos,

1-2-3-4-5

Controlo frecuentemente el trabajo de los alumnos/as:
explicaciones adicionales, dando pistas, feedback,

1-2-3-4-5

Clima del aula:

Las relaciones que establezco con mis alumnos y
alumnas dentro del aula y las que éstos establecen
entre si son correctas, fluidas y no discriminatorias

1-2-3-4-5

Fomento el respeto y la colaboracion entre el
alumnado y acepto sus sugerencias y aportaciones,

tanto para la organizacién de las clases como para
las actividades de aprendizaje.

1-2-3-4-5

Hago cumplir las normas de convivencia

y reacciono de forma ecuanime ante situaciones conflictivas
favoreciendo la resolucién pacifica y dialogada de las mismas.

1-2-3-4-5

Proporciono situaciones que facilitan a los alumnos/as

1-2-3-4-5

el desarrollo de la afectividad favoreciendo la salud emocional
y social.

Seguimiento/control del proceso de ensefianza-aprendizaje:

Reviso y modifico frecuentemente las tareas y las actividades
propuestas — dentro y fuera del aula —,

adecuacion de los tiempos, agrupamientos y

materiales utilizados.

1-2-3-4-5

Proporciono informacidn al alumno sobre la
ejecucion de las tareas y cdmo puede mejorarlas y
favorezco procesos de autoevaluacidn y coevaluacion

1-2-3-4-5

En caso de aparicion de dificultades en el proceso de
aprendizaje en el alumnado propongo nuevas actividades que
faciliten su adquisicion.

1-2-3-4-5

En caso de un rdpido progreso en el aprendizaje, propongo
nuevas actividades que faciliten un mayor grado de
adquisicion

1-2-3-4-5

Atencion a la Diversidad:




Tengo en cuenta el nivel de desempeiio del 1-2-3-4-5
alumnado, su ritmo de aprendizaje, las dificultades

de aprendizaje, etc., y en funcién de ellos, adapto los
distintos momentos del proceso de ensefianza-
aprendizaje (motivacién, actividades, agrupamientos,...)

Me coordino con otros profesionales (profesorado de PT, 1-2-3-4-5
Orientador), para modificar y/o adaptar actividades, tareas,
metodologia, recursos... a los diferentes ritmos y posibilidades
de aprendizaje

Evaluacion

Realizo una evaluacién inicial a principio de curso, 1-2-3-4-5
para ajustar la programacion, en la que tengo en
cuenta el informe del tutor o tutora.

Utilizo sistematicamente procedimientos e 1-2-3-4-5
instrumentos variados de recogida de informacién
(registro de observaciones, cuaderno del alumno, ficha de
seguimiento, diario de clase, etc.).

Utilizo diferentes instrumentos de evaluacion en funciéndela | 1-2-3-4-5
diversidad de mi alumnado.

Corrijo y explico — habitual y sistematicamente — los 1-2-3-4-5
trabajos y actividades de los alumnos y doy pautas
para la mejora de sus aprendizajes.

Registro de forma sistematica las actividades evaluables en el 1-2-3-4-5
Cuaderno de Séneca

Califico e informo de las actividades evaluables del cuaderno 1-2-3-4-5
Séneca al alumnado y familia.
Uso estrategias y procedimientos de autoevaluacidn 1-2-3-4-5

y coevaluacion en grupo que favorezcan la
participacion del alumnado en la evaluacion.

Utilizo diferentes medios para informar al profesorado del 1-2-3-4-5
equipo docente de los resultados de la evaluacién

(observaciones compartidas, aportaciones en las reuniones de
equipos docentes)

11. Actividades complementarias y extraescolares

Las actividades extraescolares y complementarias que se establecen a continuacion

estan vinculadas a los Planes y Programas del Centro.

MATEMATICAS




DEPARTAMENTO: MATEMATICAS

1 ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

ACTIVIDAD:
Propuesta de excursion al Museo de las

Ciencias de Granada junto a los
departamentos de sociales y EPV.

DESCRIPCION: Actividad propuesta para conocer aspectos cientificos y
matematicos.

CURSOS: Segundo y Tercero de ESO

DEPARTAMENTOS: Matematicas, EPV, Sociales.

TRIMESTRE: Por determinar segun cita

FECHA APROXIMADA:

LUGAR: Granada

DESPLAZAMIENTO:

DURACION:

2 ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

ACTIVIDAD: m Propuesta excursion al Parque de la

Concepcidén y Mariposario de Benalmadena

DESCRIPCION: Visita al Jardin de la Concepcion y Mariposario. Analisis
geométrico del Jardin y de Los dibujos naturales en las
mariposas.

CURSOS: Primero Ay B de ESO

DEPARTAMENTOS: Matematicas, Fisica y quimica y Biologia.Tecnologia

TRIMESTRE: Segundo trimestre

FECHA APROXIMADA: Por determinar

LUGAR: Mdlaga y Benalmadena

DESPLAZAMIENTO:

DURACION:

3 ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

ACTIVIDAD: Propuestas ruta senderista para limpieza con

objetos tecnoldgicos fabricados en el Taller.

DESCRIPCION: Trabajar el reciclaje y la limpieza del medio ambiente

CURSOS: Segundo, tercero y cuarto de ESO



DEPARTAMENTOS:
TRIMESTRE:
FECHA APROXIMADA:
LUGAR:
DESPLAZAMIENTO:
DURACION:

Tecnologia y Biologia
Tercer trimestre

Por determinar
Sierra de Yeguas.

DEPARTAMENTO:

4 ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

ACTIVIDAD:

DESCRIPCION:

CURSOS:
DEPARTAMENTOS:
TRIMESTRE:

FECHA APROXIMADA:

LUGAR:
DESPLAZAMIENTO:
DURACION:

Visita al museo Principia de Malaga. Segundo o tercer
trimestre a la espera de recibir las posibles fechas.
Conocer aspectos cientificos de Fisica, Quimica,

Biologia,Matematicas y Tecnologia.

Primero, segundo y Cuarto de ESO
Fisica, Quimica, Biologia,Matematicas y Tecnologia.

Tercer trimestre
Malaga

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

ACTIVIDAD:

DESCRIPCION:

CURSOS:
DEPARTAMENTOS:
TRIMESTRE:

FECHA APROXIMADA:

LUGAR:
DESPLAZAMIENTO:

Visita al museo Picasso, a un teatro en inglés y al museo de la
Imaginacién

Visita al museo de la Imaginacién y al museo Picasso donde
realizardn un concurso fotografico relacionado con la geometria
- Descubrir que las matematicas estan presentes en todo lo

que nos rodea.
- Mirar con ojos matematicos y fomentar una actitud critica.
- Desarrollar el gusto por la fotografia.

32y 42 ESO

EPV, Inglés y Matematicas
Primer trimestre

7 de Noviembre

Malaga



DURACION: 1 dia

6  ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS
ACTIVIDAD: GYMKANA MATEMATICA

DESCRIPCION: Los alumnos y alumnas de los dos ciclos de ESO realizaran una
gymkana en la semana cultural realizada en la segunda semana
de noviembre .Potenciar el trabajo en equipo. La forma de
trabajo de la actividad exige cooperacion e implicacion en la
tarea comun.

-Fomentar la investigacion autonoma de estrategias de
resolucion de problemas.

Aplicar los contenidos de la materia de Matemadticas a
situaciones y objetos que se encuentran en nuestro centro y

fuera de él.
CURSOS: ESO
DEPARTAMENTOS: Matematicas
TRIMESTRE: Primer trimestre
FECHA APROXIMADA: Semana cultural
LUGAR: Centro
DESPLAZAMIENTO:
DURACION: 1dia

7  ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

ACTIVIDAD: EL DIA DE Pi
DESCRIPCION: Celebrar el dia del nimero PI con el objetivo de:

-Fomentar la investigacion autébnoma de estrategias de
resolucion de problemas.
-Descubrir las manifestaciones del numero Pi en las diferentes

ramas de la Ciencia y en el Arte.

CURSOS: ESO
DEPARTAMENTOS: Matematicas
TRIMESTRE: Segundo trimestre

FECHA APROXIMADA: Semana cultural



LUGAR: Centro
DESPLAZAMIENTO:

DURACION: 14 de Marzo

8  ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

ACTIVIDAD: CONCURSO DE FACTORIZAR NUMEROS
FACTORITROM
DESCRIPCION: FACTORITROM

Fomentar y desarrollar el calculo y la agudeza mental,
especialmente en la factorizacion de numeros.

Contribuir de manera directa a la adquisicion de la competencia
matematica del alumnado y de forma indirecta a la adquisicion
del resto de competencias clave.

Fomentar la participacion de todos los alumnos y niveles en la
practica de actividades matematicas de una forma amena y

divertida.
CURSOS: ESO
DEPARTAMENTOS: Matematicas
TRIMESTRE: Primer trimestre
FECHA APROXIMADA: Sin determinar
LUGAR: Centro
DESPLAZAMIENTO:
DURACION:

9 ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS
ACTIVIDAD: MUJERES EN LA CIENCIA.

DESCRIPCION: Descubrir el papel tan importante que la mujer ha desarrollado y
sigue haciéndolo en el campo cientifico.
Contribuir a la adquisicion de la competencia social y ciudadana
rompiendo con los estereotipos de siglos pasados sobre cual
debia de ser el papel de la mujer en la sociedad.
Fomentar el “si creo puedo” contribuyendo de forma directa a la

adquisicion de la competencia: sentido de la iniciativa y espiritu



emprendedor.

TEMPORALIZACION: Se proyectara la pelicula “Figuras
ocultas” y se trabajara la ficha didactica, posteriormente se
realizara el cuestionario sobre “Mujeres cientificas” visionando
los carteles expuestos en el hall del instituto. Se desarrollara en la

semana del 11 de febrero Dia Internacional de la Mujer y la Nifia

en la Ciencia.
CURSOS: ESO
DEPARTAMENTOS: Matematicas
TRIMESTRE: Segundo trimestre
FECHA APROXIMADA: 11 de febrero
LUGAR: Centro
DESPLAZAMIENTO:
DURACION:

10 B ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y

COMPLEMENTARIAS
W ACTIVIDAD: CONCURSO DE POESIA MATEMATICA

COMBINATORIA
m DESCRIPCION:

Crear un poemario infinito en el centro. Cada 9 versos se formara
un poema los cuales se numeraran por bloques y los

combinaremos luego al azar.

m CURSOS: m ESO
B DEPARTAMENT B Matematicas
0s:
m  TRIMESTRE: B Segundo trimestre
B FECHA m 15 defebrero
APROXIMADA:
m LUGAR: B Centro
H DESPLAZAMIEN ]
TO:

m  DURACION: ]




13.

12. SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION DIDACTICA. EVALUACION DE LA
PROGRAMACION DOCENTE.

El seguimiento de la programacion se realizara mediante:

Las reuniones semanales realizadas por el departamento, donde se hara hincapié
en temporalizacién, con el objetivo de llevar ritmos parecidos en los mismos niveles.
Revisiones trimestrales en el seno del departamento, donde se analizaran los
resultados académicos de cada evaluacion.

Elaboracién del informe valorativo final, donde hara un analisis del nivel de
cumplimiento de la programacion didactica y de las propuestas de mejora para el
proximo curso académico.

Ya hemos comentado que realizaremos trimestralmente una evaluacién de la labor
docente complementando la tabla que pusimos en el apartado de la evaluacién.

Planes y programas en los que participa el centro

Plan de coeducacion.

Plan de convivencia

Plan de Autoproteccion.

Programa STEAM de Robdtica y pensamiento Computacional.
Programa de Acompafiamiento Escolar.
Escuelas deportivas.

Forma Joven.

Escuela Espacio de Paz.

Proyectos TDE.

Comunica : PLC

Ecoescuela- Aldea

Vivir y Sentir el Patrimonio



12. SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION DIDACTICA. EVALUACION DE LA
PROGRAMACION DOCENTE.

El seguimiento de la programacion se realizara mediante:

e Las reuniones semanales realizadas por el departamento, donde se hara hincapiée
en temporalizacion, con el objetivo de llevar ritmos parecidos en los mismos niveles.

e Revisiones trimestrales en el seno del departamento, donde se analizaran los
resultados académicos de cada evaluacion.

e Elaboracion del informe valorativo final, donde hara un analisis del nivel de
cumplimiento de la programacion didactica y de las propuestas de mejora para el
préximo curso académico.

Ya hemos comentado que realizaremos trimestralmente una evaluacion de la labor
docente complementando la tabla que pusimos en el apartado de la evaluacién.

13. NORMATIVA

Para la elaboraciéon de la presente programacion , ademas de la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, se ha tenido en cuenta las siguientes referencias

legislativas:

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y
las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria

e Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia.

e Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico
de los Institutos de Educacion Secundaria.

e Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y
la promocién en la Educacién Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la
titulacién en la Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion
Profesional. ACLARACIONES de 3 de mayo de 2021 de la Direccién General de
Ordenacion y Evaluacién Educativa relativas a los procesos de evaluacion en
cuarto curso de Educacion Secundaria Obligatoria

e Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente

a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de



Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las
diferencias individuales se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes
etapas educativas.

ORDEN de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la
diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje
del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas (BOJA Extraordinario n° 7, 18-01-2021).

Circular de 25 de julio de 2023 de la secretaria general de desarrollo educativo,
sobre determinados aspectos para la organizacién en los centros del area y materia
de religiébn y atencién educativa para el alumnado que no la curse, asi como
criterios homologados de actuacion para los centros docentes en relacion al
horario, funciones y tareas del profesorado que imparte religion .

Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de desarrollo educativo
y formacion profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia en comunicacion linguistica en educacién primaria y educacién

secundaria obligatoria.
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