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1. Introduccidn y justificacidn.

1.1 Contextualizacién y relacién con el Plan de Centro

El centro I.E.S. Sierra de Yeguas se ubica en el municipio de Sierra de Yeguas, un pueblo
situado a 90 kms de Malaga capital, lindando con la provincia de Sevilla. Es un pueblo con
una poblacién de 3.500 habitantes, dedicado principalmente a la agricultura, ganaderia y en
menor medida a la industria del envasado de la aceituna. El alumnado procede del pueblo y
de otra pedania aledafia, Navahermosa, que pertenece al mismo municipio. Por tanto, es
alumnado procedente de un entorno rural, con familias de un nivel social y econédmico
medio.

El instituto esta ubicado en la parte norte del pueblo junto al Colegio Santisima Trinidad. En
el centro se imparten los cuatro afios de Educacién Secundaria Obligatoria, quedando
distribuido de la siguiente manera:

12 de ESO: 2 unidades
22 de ESO: 2 unidades
32 de ESO: 2 unidad y desdoble de Diversificacion
42 de ESO: 2 unidad y desdoble de Diversificacion

El instituto se caracteriza por ser un centro Comunidad de Aprendizaje, es decir, es un centro
abierto a todos los miembros de la comunidad en el que se contempla la participaciéon
consensuada y activa de las familias, asociaciones y voluntariado, tanto en los procesos de
gestion del centro como en los del desarrollo del aprendizaje del alumnado, lo que repercute
positivamente en los resultados escolares y en la convivencia. Esto ayuda a lograr el éxito
educativo de todo nuestro alumnado. Entre las actividades realizadas en comunidad
aprendizaje destacamos los grupos interactivos, los grupos cooperativos, las tertulias
dialdgicas, las tertulias literarias, la escuela de padres y madres etc.

En cuanto a las instalaciones, el centro cuenta, ademds de las aulas habituales, con un
gimnasio, una pista polideportiva, las pistas polideportivas municipales, una biblioteca y una
sala de estudio, un aula de informatica, un laboratorio cientifico, dos aulas especificas, una
para musica y otra para educacion plastica y visual, un taller de tecnologia, un salén de usos
multiples, los diferentes departamentos, un aula para padres y madres, el departamento de
orientacion y el aula de Pedagogia Terapéutica. Las aulas en su totalidad cuentan con
pizarras digitales facilitando el trabajo con videos y actividades de escucha en directo.

En relacion con el material y los recursos disponibles, el departamento de tecnologia cuenta
con un taller bien equipado que dispone de una amplia zona de trabajo y almacenamiento
de herramientas donde se ubican las herramientas de mano y elementos auxiliares para la
manipulacion de materiales.



El centro estd también en contacto con el Ayuntamiento y, por tanto, hay una serie de
charlas durante todo el afio relacionadas con las drogas, la educacién sexual, la violencia o el
simulacro de incendios... Aparte de las charlas, el centro y nuestro departamento participa
en diversos planes y programas indicados a continuacién:

. Plan de Coeducacidn

] Plan de Convivencia

J Plan de Autoproteccién

] Programa STEAM de robdtica y pensamiento computacional.
J Programa de Acompafamiento escolar
. Escuelas deportivas

. Forma Joven

. Escuela “Espacio de Paz”

L Proyectos TDE

o Comunica: PLC

. Aldea

J Aula de Jaque

. Vivir y sentir el patrimonio

La relacién entre las familias y la escuela es aceptable, y los padres/madres normalmente
asisten a las reuniones planeadas por el tutor/tutora. Algunas de estas familias son
miembros de la asociacion de padres/madres (AMPA “San Bartolomé”), con la que se
colabora habitualmente, siendo destacable la enorme disponibilidad que demuestra esta
asociacién para colaborar, participar y organizar cualquier actividad que se les demanda
desde el Centro.

1.2, Marco legal
La programacioén didactica parte del marco curricular vigente establecido desde las
diferentes administraciones:

- La Administracion General del Estado.
- La Comunidad Auténoma de Andalucia.
- Los centros educativos.

El marco legislativo se sustenta sobre la Constitucién Espafiola, Boletin Oficial del Estado,
311, de 29 de diciembre de 1978; norma suprema del ordenamiento juridico de Espafia que
establece un modelo de estado descentralizado y simétrico que reparte el ejercicio de las
competencias educativas entre todos los niveles administrativos. En ella se establece en su
articulo 27 los derechos fundamentales y libertades publicas relativas a la educacion.



El desarrollo de la presente programacién diddactica se sustenta en el marco legal vigente
correspondientes a la ESO. Es decir, se basa en la siguiente normativa:

1.- Ley Organica de Educacion 2/2006, de 3 de mayo, (LOE) modificada por la Ley Organica
de Educacién 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacién (LOMLOE).

2.- Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacién de Andalucia (LEA).

3.- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién vy las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

4.- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por la que se establece la ordenacion y el curriculo de
la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

5.- Decreto 327/2010, de 13 de Julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria en Andalucia.

6.- Decreto 301/2009, de 14 de julio, por el que se regula el calendario y la jornada escolar
en los centros docentes, a excepcidn de los universitarios.

7.- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad de Autdnoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencidén a la diversidad y a las diferencias individuales,
se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se
determina el proceso de transito.

8.- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacidén Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de
la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito
entre distintas etapas educativas.

9.- Orden de 17 de marzo de 2011, por la que se modifican las érdenes que establecen la
ordenacion de la evaluacién en las etapas de educacién infantil, educacién secundaria
obligatoria y bachillerato en Andalucia.

10.- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento
de los institutos de ecuacidon secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y
del profesorado.

11.- Instrucciéon 21 de junio del 2023, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de
la competencia en comunicacién linglistica en educacidn primaria y educacion secundaria
obligatoria.

1.3. Organizacidn del Departamento de Tecnologia

En el Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria se establece que los departamentos estan integrados por
todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomiendan al mismo.

Las materias impartidas en el departamento durante el curso 2025-2026 son: Computacion y
Robdtica, Tecnologia, Tecnologia y Digitalizacion.
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La Unica integrante del Dpto. de Tecnologia es la profesora Manuel Casas Valle. Asi mismo, el
reparto de ensefianzas queda distribuido de la siguiente manera:

Manuel Casas Valle imparte la materia de Tecnologia y Digitalizacidn en todos los cursos de
22y 32 de la ESO, la asignatura de Tecnologia en 42 de la ESO, y Computacion y Robdtica en
los cursos de 29B vy 22A de la ESO.

1.4. Caracteristicas de la materia y relacidn con otras asignaturas.

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania
digital ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea la sociedad actual. Asi, esta materia
servira de base no solo para comprender la evolucidn social, sino también para poder actuar
con criterios técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una ciudadania responsable y
activa, utilizando la generacién del conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la
participacion del alumnado en igualdad, con una visidn integral de la disciplina y resaltando
su aspecto social. En esta materia se abordan aspectos relacionados con la influencia del
desarrollo tecnoldgico y de la automatizacion y robotizacidén tanto en la organizacién del
trabajo como en otros dmbitos de la sociedad. Asimismo, la sostenibilidad esta muy ligada a
los procesos de fabricacion, a la correcta seleccion de materiales y técnicas de manipulacion
y a los sistemas de control que permiten optimizar los recursos. La accesibilidad es también
un componente necesario del proceso tecnoldgico, pues quien disefia ha de tener en cuenta
las diferentes necesidades, contemplando la diversidad y favoreciendo asi la inclusién
efectiva de todas las personas en una sociedad moderna y plural.

Las competencias especificas estan relacionadas con algunos de los elementos esenciales
que conforman esta materia y que determinan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
misma. La naturaleza transversal propia de la tecnologia; el impulso de la colaboracién y el
trabajo en equipo; el pensamiento computacional y sus implicaciones en la automatizacion y
en la conexidén de dispositivos a Internet; asi como el fomento de actitudes como la
creatividad, la perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo tecnoldgico sostenible o el
emprendimiento, incorporando las tecnologias digitales son algunos de ellos.

Para el desarrollo de esta materia las clases se llevaran a cabo en el aula taller de tecnologia,
ubicado en la planta baja del centro, entorno que permitira al alumnado la oportunidad de
llevar a cabo ciertas tareas mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona
sobre lo que hace.

La materia de Tecnologia permite el aprendizaje interdisciplinar con otras disciplinas,
proporcionando al alumnado oportunidades para utilizar conocimientos y destrezas
relacionadas con dos 0 mas materias.

Hay una evidente relacidon con la materia de Matemadticas, a través de la resoluciéon de
problemas de electrénica y electricidad, aplicando ecuaciones de primer grado. Con la
materia de Fisica y Quimica se comparte el uso y necesidad de unidades de referencia para
interpretar correctamente un resultado, problema o situacién. Las aplicaciones eléctricas,
por otro lado, conjugan la necesidad del conocimiento cientifico y su aplicacién a diferentes
tipos de circuitos.



El impacto ambiental de los procesos tecnologicos se relaciona con la materia de Biologia y
Geologia. Asi como el estudio de los diferentes objetos tecnolégicos e inventos, a lo largo del
tiempo, se relaciona con la materia de Historia. Para finalizar, la representacion de vistas,
perspectivas, escalas y acotacion de piezas esta relacionado con la materia de Educacién
Plastica, visual y Audiovisual.

1.5. Importancia de la materia en la formacién integral del alumnado

La materia de Tecnologia es clave dentro del curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria ya que facilita al alumnado el desarrollo de destrezas
cognitivas, procedimentales y actitudinales, necesarias e imprescindibles para incorporarse
de manera satisfactoria a una sociedad caracterizada por constantes y profundos cambios
tecnoldgicos y digitales.

Desde la asignatura se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la
valoraciéon de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la
sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos
establecidos en la red, asi como la adquisicién de valores que propicien la igualdad y el
respeto hacia los demads y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la
cooperacioén y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademds de
contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Asimismo, la materia de Tecnologia con un marcado caracter practico, posibilita el
aprendizaje basado en proyectos y problemas, con el que el alumnado desarrolla actitudes
de emprendimiento, creatividad y cooperacién, contribuyendo a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 de las Naciones Unidas.

2. Objetivos generales de etapa

Tomando como normativas de referencia a nivel estatal el articulo 23 de la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, modificado por la LOMLOE, vy el articulo 11 del Real
Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, se describe a continuacion los objetivos generales
gue se pretende que el alumnado adquiera con el desarrollo de la presente programacion
didactica:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad
de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razon de sexo o por cualquier otra
condicidn o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
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discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestaciéon de
violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demds, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente
los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion
basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién vy la
comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a
aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la
lengua castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de
la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacién fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

3. Competencias clave.

Las competencias clave que el alumnado debe adquirir se recogen en el Perfil competencial
y Perfil de salida, segin establece el Real Decreto 217/2022, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria, de acuerdo
con la Recomendaciéon del Consejo de la Unidn Europea. La consecucién de los objetivos de
etapa estd vinculada a la adquisicidn y al desarrollo de las competencias clave recogidas en
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estos perfiles, y son las siguientes: Competencia en comunicacion linglistica, Competencia
plurilinglie, Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria,
competencia digital, competencia personal, social y de aprender a aprender, competencia
ciudadana, competencia emprendedora y competencia en conciencia y expresiones
culturales.

La Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL) La competencia en comunicacién
linguistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera
coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdsitos
comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes
orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion vy
desinformacién, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera
cooperativa, creativa, ética y respetuosa. La competencia en comunicacién linglistica
constituye la base para el pensamiento propio y para la construccién del conocimiento en
todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexién explicita
acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area
de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la asignacion para pensary
para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y
disfrutar de la cultura literaria.

La Competencia plurilinglie (CP) La competencia plurilinglie implica utilizar distintas
lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la
comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos
individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan
mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y
adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra,
asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar
la diversidad lingliistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia
democratica.

La Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM) La competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entraiia la comprensién del mundo utilizando
los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los
métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable
y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos. La
competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacidon del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacién, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en
pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. La
competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad vy
sostenibilidad.



La Competencia digital (CD) implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la
participacién en la sociedad, asi como la interaccidén con estas. Incluye la alfabetizacién en
informacién y datos, la comunicacién y la colaboracién, la educacidon mediatica, la creacion
de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y
las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con |Ia
ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el
pensamiento computacional y critico.

La Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) La competencia
personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno
mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacidn eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva;
mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la
capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios;
aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la
convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de las demds personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si
mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida
orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto
integrador y de apoyo.

La Competencia ciudadana (CC) contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer
una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en
la comprensién de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas,
asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con
la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la
adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el
respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes problemas éticos
de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

La Competencia emprendedora (CE) La competencia emprendedora implica
desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los
conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas.
Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades vy
oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y
replantear ideas utilizando la imaginacidn, la creatividad, el pensamiento estratégico y la
reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y
despertar la disposicién a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo,
implica tomar decisiones basadas en la informacidn y el conocimiento y colaborar de manera
agil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y de
negociacién, para llevar las ideas planteadas a la accién mediante la planificacion y gestiéon
de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econdmico-financiero.

La Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC) supone comprender y
respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se
expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia
gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la
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comprensién, el desarrollo y la expresién de las ideas propias y del sentido del lugar que se
ocupa o del papel que se desempeiia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de
la propia identidad en evolucién y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la
diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales
pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

La adquisicion de cada una de las competencias contribuye al desarrollo de todas las demas,
puesto que tienen un caracter transversal. No existe jerarquia entre ellas, y su adquisicidn se
lleca a cabo por igual a partir de los aprendizajes que se desarrollan en todas las materias.

3.1. Descriptores operativos del perfil de salida.
Las competencias clave que se espera que el alumnado haya desarrollado al completar le
Educacion Secundaria Obligatoria quedan definidas en una serie de descriptores operativos.

Asi, cada competencia clave tiene su concrecion en una serie de descriptores operativos, que
se pueden definir a grandes rasgos como habilidades competenciales o subcompetenciales
relacionadas con cada objetivo y cada competencia especifica de cada materia, y que deben
haber sido adquiridas por el alumnado al final de cada etapa.

Esto supone que los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto
con los objetivos de la etapa, el marco a partir del cual se concretan las competencias
especificas de cada materia.

Los descriptores son los que deben servir como punto de partida y fundamentar el resto de
decisiones curriculares, las estrategias y orientaciones metodoldgicas en la practica y servir
de referencia de cara a la evaluacion interna y externa de los aprendizajes del alumnado.

La presente programacion didactica garantiza la adquisicion progresiva de las competencias
clave y sus descriptores operativos del perfil de salida, definidos en el Real Decreto 217/202.

4. Competencias especificas.

Son desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones
cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia. Conectan los descriptores
operativos de cada competencia clave del Perfil de Salida con los saberes bdsicos y los
criterios de evaluacion.

Las competencias especificas estan relacionadas con los ejes estructurales que organizan la
materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. Estos ejes
estan constituidos por la aplicacion de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje
basado en el desarrollo de proyectos, el fomento del pensamiento computacional, la
incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza
interdisciplinar propia de la tecnologia y su aportacién a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 de las Naciones Unidas.

Segln establece la Orden de 30 de mayo de 2023 hay seis competencias especificas que se
describen a continuacién:

1. Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos
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colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera
eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de
vida de productos, para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den
respuesta a necesidades planteadas.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la
informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir
sistemas de control programables y robdticos.

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurdndolas y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el
entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia.

En la siguiente tabla se muestra la relacidon entre las 6 competencias especificas de la
materia de 42 de la ESO de Tecnologia, con los descriptores operativos y los criterios de
evaluacion.

1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacion y el
andlisis del entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de

1. Identificar y proponer
problemas tecnoldgicos con
iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades | STEM1,

mejora.

de su entorno préximo y  STEM2,

aplicando estrategias y CD1, (D3, 1.2. Aplicar con iniciativa estrategias
procesos  colaborativos e  CPSAA3, colaborativas de gestiéon de proyectos con una
e e e vies a | CPSAA4 perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proyectos, para idear y CE1, CE3. proceso iterativo de validacion, desde la fase
planificar  soluciones  de de ideacion hasta la difusion de la solucién.
manera eficiente, accesible, 1.3. Abordar la gestién del proyecto de forma
sostenible e innovadora. creativa, aplicando estrategias y técnicas

colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacion en la ideaciéon de soluciones lo
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2. Aplicar de forma apropiada
y segura distintas técnicas y
conocimientos
interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos
tecnoldgicos y analizando el
ciclo de vida de productos,
para fabricar  soluciones
tecnoldgicas accesibles vy
sostenibles que den
respuesta a necesidades
planteadas.

3. Expresar, comunicar vy
difundir ideas, propuestas o
soluciones tecnoldgicas en
diferentes foros de manera
efectiva, usando un lenguaje
inclusivo 'y no  sexista,
empleando los  recursos
disponibles y aplicando los
elementos y técnicas
necesarias, para intercambiar
la informacién de manera
responsable y fomentar el
trabajo en equipo.

4. Desarrollar  soluciones
automatizadas a problemas
planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control
programables y robodticos.

STEM2,
STEMS,
CD2,
CPSAA4,
CC4, CCEC4.

CCL1,
STEM4,
CD3,
CPSAAS3,
CCEC3

CP2, STEM1,
STEMS3,
CD5,
CPSAAS,

CE3

mas eficientes, accesibles e innovadoras

posibles.

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé
respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucidn y prevision
de fin de ciclo de vida con un criterio ético,
responsable e inclusivo.

2.2.  Fabricar productos y soluciones
tecnoldgicas, aplicando herramientas de
disefio asistido, técnicas de elaboracion

manual, mecdnica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos, eléctricos,
electrénicos y digitales adecuados.

3.1. Intercambiar informacién y fomentar el
trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las  herramientas  digitales
adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos
apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
empleando la entonacién, expresion, gestion
del tiempo vy adaptaciéon adecuada del
discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no
sexista.

4.1. Disefiar, construir, controlar o simular
sistemas automaticos programables y robots
gue sean capaces de realizar tareas de forma
autéonoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electronica, neumatica %
componentes de los sistemas de control, asi
como otros conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas
tecnolodgicos aplicaciones informaticas vy
tecnologias digitales emergentes de control y
simulacidn como el internet de las cosas, el big
data y la inteligencia artificial con sentido
critico y ético.
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5. Aprovechar y emplear de

manera  responsable las
posibilidades de las
herramientas digitales,
adaptandolas a sus

necesidades, configurandolas
y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la
resolucién de tareas de una
manera mas eficiente.

6. Analizar
tecnolégicos, teniendo en
cuenta su impacto en la
sociedad y el entorno vy
aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad,
para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable
de la tecnologia.

procesos

CP2,
CD5,
CPSAA4,
CPSAAS.

CD2,

STEM2,
STEMS,
CD4, CC4.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera
eficiente, mediante el uso y configuracién de
diferentes  aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia,
mediante el analisis y aplicacidon de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de
materiales y en el disefio de estos, asi como en
los procesos de fabricacion de productos
tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo
en la sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado
del entorno, aportan la arquitectura
bioclimatica y el ecotransporte, valorando la
contribucién de las tecnologias al desarrollo
sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusiéon y los
beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social por medio de
comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.
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5. Saberes basicos

Los saberes basicos constituyen los conocimientos, destrezas y actitudes que posibilitaran el
desarrollo de las competencias especificas de la materia a lo largo de la etapa de la
Educacidn Secundaria Obligatoria.

Segun establece la Orden de 30 de mayo de 2023 los saberes basicos se dividen en cuatro
bloques: Proceso de resolucién de problemas, Operadores tecnoldgicos, Pensamiento
computacional, automatizacién y robdtica y Tecnologia sostenible.

La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucién de problemas», mediante
estrategias y metodologias para un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos,
incorpora técnicas actuales adaptadas del mundo empresarial e industrial. Si bien se da una
gran importancia a las fases de investigacion, ideacidn, disefio y fabricacién, también se
incluye un adecuado tratamiento de la fase de presentacién y comunicacién de resultados
como aspecto clave para la difusién de los trabajos realizados.

El bloque «Pensamiento computacional, automatizacién y robodtica» establece las bases, no
solamente para entender, sino también para saber disefiar e implementar sistemas de
control programado, asi como para programar ordenadores o dispositivos mdviles. La
incorporacion de médulos de inteligencia artificial y técnicas de ingenieria de datos ofrecen
aqui un valor afiadido. En esta misma linea, la integracion de telecomunicaciones en los
sistemas de control abre la puerta al internet de las cosas y permite su uso en aplicaciones
practicas pudiendo dar respuesta a las necesidades personales o colectivas.

El bloque «Operadores tecnoldgicos», aplicado a proyectos, ofrece una vision sobre los
elementos mecanicos y electrénicos que permiten resolver problemas mediante técnicas de
control digital en situaciones reales.

Por ultimo, el blogque «Tecnologia sostenible» aborda el conocimiento y aplicacién de
criterios de sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de procesos y en cuestiones
energéticas, reconociendo la importancia de la diversidad personal, social y cultural e
incidiendo sobre temas como las comunidades abiertas de aprendizaje y los servicios a la
comunidad con un compromiso activo tanto en el ambito local como en el global.

5.1. Elementos transversales

De acuerdo con el articulo 19.2 de la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se
modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, y tomando como inspiracion
los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 de las Naciones Unidas, seran
elementos transversales de la presente programacion didactica la compresion lectora, la
expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el fomento de la
creatividad, el fomento de la cultura andaluza, del espiritu cientifico y del emprendimiento,
la igualdad de género, la educacion para la paz, la educacién para el consumo responsable y
el desarrollo sostenible.

En cuanto a la lectura, ademas del tratamiento que ya tiene en nuestra materia, sera tenido
en cuenta el Plan de Actuacion de la Lectura incluido en el Plan de Centro. En este sentido,
atendiendo a las Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo
Educativo y Formacion Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de
la competencia en comunicacion linglistica en educacién primaria y educaciéon secundaria
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obligatoria, hemos organizado la lectura en torno a diferentes tipos de textos (textos
funcionales, textos de diferentes ambitos, textos orales para trabajar la comprension, textos
orales para trabajar la oralidad y el debate, y un itinerario lector). Los textos seleccionados
se relacionardn, cada mes, con uno de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y se trabajaran,
asimismo, en el mismo tramo horario durante ese mes (ese tramo horario ird cambiando
mes a mes). Los ODS que trabajaremos a lo largo del curso escolar son los siguientes:

Tematicas mensuales

DESIGUALDADES

-~
=)
v

5.2. Estructura de las situaciones de aprendizaje

A continuacion, se resumen en una tabla las 9 situaciones de aprendizaje en las que se ha
dividido el desarrollo del curso escolar, con la concrecién en la que se fundamentan cada

una de ellas.
ub/ TiTULO CRITERIOS, DE COMPI?T. SA:BERES CD)IFE’?E(IE{I:I'IF')II/%ZES DEL
SA EVALUACION ESPECIF. BASICOS PDS.
El desarrollo CCL1; STEAM2,4,5;
1 tecnoldgico 2.1; 3.2 2y3 A2;A4 CD2,3; CPSAAE3,4;
CC4; CCEC3,4.
— Ascensor
de dos
plantas
CCL1,; STEM2,4,5;
5 Servicio a la 1.1;2.2.;3.2; 1,2,3y6 A.1;A3; CD1,2,3,4;
Comunidad 6.3 T A.4;D.4 CPSAA3,4; CCEC3,4;
- CE1,3;CC4
aulaDjaque
Tecnologia CCL1,3; STEM1,2,3;
3 ) 3.2;6.2 3y6 A.4;D.3; CD1,3,4;
sostenible

CPSAA3,4,5; CE1,3
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Pienso, luego

1.3,;3.2

Al A4

CCL1; STEAM1,2 ,4;
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existo CD1,3; CPSAA3,4;
CE1,3; CCEC3
CCL1; CP2;
Skv is the A1,A3, STEAM1,2,3,4;
5 }'imit 12,1.3;3,2;41| 1,3y4 A4; CD1,3,5;
B.1, B.2; CPSAA3,4,5; CE1,3;
CCEC3
Neumidtica A3: CP2; STEM1, STEM3,
6 Excavadora 4.1;5.1 4y5 CD2,5; CPSAAA4,5;
hidraulica B.3,B.4; CE3
Controly CP2,STEM1, STEM3,
7 robots 4.2 4 ¢1,¢2 CDS5, CPSAAS, CE3
Control CCL1; CP2;
A.3; . .
8 mediante 3.1,4.2 3y4 STEM1,3,4; CD3,5;
ordenador C.3,C.4 CPSAA3,5; CE3;
CCEC3.
Eneraias Al CCL1, STEM2,4,5;
9 renovgbles 3.2,6.1 3y6 CD3,4; CPSAA3,
D.1,D.2 CCEC3; CC4
6. Metodologia
6.1. Principios pedagdgicos y estrategias didacticas

6.1.1. Principios pedagédgicos

Para el desarrollo de la programacion didactica que se plantea se han utilizado la
combinaciéon de metodologias educativas tradicionales e innovadoras. Con el objetivo de
extraer lo mejor de cada una de ellas y poder alcanzar una educacion de calidad, que
ademas de presentar aprendizajes de manera atractiva, prepare al alumnado para vivir en
una sociedad dinamica y en constante cambio. Se trabajaran contenidos relativos al
comportamiento responsable en entornos en linea, de acuerdo con la competencia digital en
nuestra area, aun por determinar.

Las metodologias activas o innovadoras son teorias de aprendizaje centradas en el
alumnado, que ponen al estudiante en el centro del proceso, donde la docencia gira en
torno a las actividades que éste realiza para alcanzar el aprendizaje de manera
constructivista. La propuesta metodoldgica para el curso de 42 de la ESO de la asignatura de
Tecnologia propone una programacion didactica preferentemente practica donde el
alumnado aprenda haciendo y participando en interaccion con sus compafieros vy
companeras de clase.

Al mismo tiempo, las metodologias empleadas, y por ende la accion educativa, sera inclusiva
para no dejar a nadie atrds y que todo el alumnado pueda alcanzar las mismas metas,
proporcionando diferentes recursos y estrategias de aprendizaje. Para alcanzar tal fin, se
integrard junto con la metodologia los 3 principios del DUA (Disefio Universaldel
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Aprendizaje) a través de los cuales se proporciona al alumnado multiples formas de
implicacion, representacidn, asi como de accidn y expresion.

Para que el alumnado adquiera y asimile los conocimientos se plantean a lo largo de las
nueve situaciones de aprendizaje metodologias significativas y contextualizadas en
situaciones cotidianas para el alumnado. Basadas en la teoria de Novak donde propone
que “construir significado implica pensar, sentir y actuar y que estos aspectos hay que
integrarlos para construir un aprendizaje significativo diferente, sobre todo, para crear
nuevos conocimientos.”

6.1.2. Estrategias de enseilanza-aprendizaje.
Las metodologias didacticas mdas empleadas en la programacion son el aprendizaje
basado en proyectos y el aprendizaje cooperativo. El uso de estas metodologias se
justifica, entre otros motivos, porque permiten incluir al alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo, puesto que no todos los integrantes del grupo deben
realizar la misma tarea, lo que permite adaptarse a la diversidad del alumnado. Ademas,
como recuerda el pedagogo Pere Pujolas “El aprendizaje cooperativo no sélo es un
recurso eficaz para ensefiar a los alumnos, sino que también es un contenido escolar mas
que los alumnos deben aprender a lo largo de su etapa educativa”, ya que profundiza y
mejora el trabajo en equipo, asi como sus resultados.

También se emplearan el aprendizaje basado en el juego para introducir juegos en el
aula como herramienta de aprendizaje a través de la realizacion de Kahoot vy
actividades de repaso en plataformas educativas como Educaplay, que favoreceran la
motivaciéon y participacion. Ademas del aprendizaje basado en juegos se utilizara la
gamificacion para favorecer la adquisicion de conocimientos y desarrollo de
competencias a través de un ambiente didactico atractivo mediante la realizacion de
concursos de proyectos.

Teniendo en cuenta que las metodologias principales serdn activas y participativas,
el dialogo y el debate de ideas e hipdtesis serdn los ejes de los planteamientos
metodoldgicos, y un recurso que se empleara como principio de activacion en las
situaciones de aprendizaje. Desde este enfoque de participacion, se fomentard la creacién
y desarrollo en el alumnado de una actitud investigadora y empirica que se pondra en
practica a través de la realizacion de actividades y proyectos en clase.

Para toda la metodologia mencionada anteriormente, se hace imprescindible el uso de
las tecnologias de la informacién y la comunicacién, para ser utilizadas como un
recurso de apoyo de materias y también para la consecucion y desarrollo de Ia
competencia digital. De manera que las TIC estaran presentes en muchas de las situaciones
de aprendizaje previstas en esta programacion didactica.

6.2. Situaciones de aprendizaje
Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los
elementos curriculares de distintas materias mediante tareas y actividades significativas
para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
reflexiény la responsabilidad. Estas partirdn siempre de experiencias previas, vy
estaran contextualizadas.
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Ademas, las situaciones de aprendizaje propuestas en la presente programacién didactica
plantean retos y problemas cuya resolucidon creativa implica la movilizacién de manera
integrada de los saberes basicos, a partir de la realizacion de distintas tareas y actividades.

Una de las principales ventajas de trabajar mediante situaciones de aprendizaje es que se
facilita la interaccion entre iguales, para que el alumnado pueda asumir responsabilidades
individuales y trabajar en equipo en la resolucion del reto planteado, desarrollando una
actitud cooperativa y aprendiendo los posibles conflictos que puedan surgir

En su disefo se respetan los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA).

6.3. Agrupamientos y organizacion de espacios
Los agrupamientos se convierten en un recuro didactico mas al servicio de los principios
metodolégicos. La utilizacidon de diferentes modelos de agrupamientos permite adaptarse a
la diversidad y necesidades del alumnado y a la diversidad de actividades didacticas
dependiente del contenido a impartir. El uso de un solo agrupamiento limitaria la
intervencion. Es por ello que se alternara el trabajo en equipo y el trabajo individual.

Sera muy recurrente el empleo de la formacién de grupos heterogéneos para la realizacion
de proyectos a través del aprendizaje cooperativo donde se promueve el aprendizaje y la
socializacion entre el alumnado al trabajar en equipo. Ademas, se genera interdependencia
positiva que genera un ambiente colaborativo en lugar de un ambiente competitivo. Los
grupos heterogéneos los formara el docente seleccionando perfiles con caracteristicas e
intereses distintos para poder afrontar con garantias los retos propuestos. El trabajo
individual estd previsto para la realizaciéon de pruebas y ejercicios evaluables para que el
alumnado pueda medir su grado de adquisicién de los conocimientos.

Por otra parte, la organizacion de los espacios y tiempos constituye otro recurso didactico
mas, es por ello que se priorizaran los espacios que estimulen la creacion de ideas, la
participacion y las relaciones sociales entre el alumnado dentro del centro.

Las clases de la asignatura de Tecnologia se impartiran Unicamente en el aula-taller, situado
en la planta baja del centro. Este espacio hace posible el estudio, reflexidn, debates y
discusién de ideas, exposicion de proyectos, resolucion de problemas escritos, vy
construccidon, montaje y confeccion de los diferentes prototipos con el uso de herramientas
manuales.

6.4 . Materiales y recursos didacticos.
El uso de las TIC esta integrado en el dia a dia del alumnado del centro, las clases se
imparten a través del espacio virtual Google Classroom. Se trata de un espacio donde se
alojaran gran parte de los recursos didacticos. Por tanto, ejercera de repositorio del
contenido, siendo éste complementario al libro de texto. A través de Google Classroom se
hara efectiva la entrega de las tareas, y se publicaran las notas.

El contenido de clase se proyecta a través de soportes audiovisuales como presentaciones,
audios, videos de la plataforma YouTube, imagenes, mapas conceptuales e infografias por
ordenador. Los materiales y recursos seran elaborados por el equipo docente vy
proporcionados al alumnado a través de Google Classroom y en formato fisico mediante
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fotocopias impresas en papel. Ademas, para el desarrollo de la asignatura se utilizara el libro
de texto de “Tecnologia de 42 de la ESO” de la editorial ANAYA.

7. Evaluacion y calificacion del alumnado.

La evaluacion del aprendizaje del alumnado es un proceso de recogida de informacion que
realiza el docente sobre cdmo aprende el alumnado y qué aprendizajes va adquiriendo
durante el transcurso del curso académico. El docente cuenta con normativa de referencia,
tanto a nivel nacional como autondmico, donde se establecen las bases para dicha
evaluacion, promocion y titulacion de ciclo. A nivel nacional la evaluacién queda recogida a
través del articulo 15 del Real Decreto 217/2022, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria. Y a nivel autondmico, por la
Orden de 30 de mayo de 2023.

Concretamente, el proceso de evaluaciéon del curso de 42 de la ESO al que esta dirigida la
presente programacion didactica serd un proceso continuo, formativo, integrador y
diferenciado. Es decir, se hara un seguimiento continuo a lo largo de todo el curso, y cuando
los progresos no sean los adecuados, se estableceran medidas de refuerzo educativo. El
objetivo es que el alumnado aprenda y mejore habilidades. Es por ello que se plantean
muchas actividades y tareas mediante trabajo colaborativo ya que el objetivo es maximizar
el aprendizaje. La evaluacién se llevara a cabo con toda la informacidn recogida tanto a
través de la observacién sistematica del alumnado, como el andlisis de documentos,
artefactos y producciones, asi como el resultado de pruebas escritas. Ademas, la evaluacién
debera valorar globalmente el trabajo realizado en todas las areas y el grado en el que se
han alcanzado los objetivos de etapa.

7.1. Funciones y caracteristicas de la evaluacién
El objetivo de la evaluacion es valorar el grado de consecucion de los objetivos de materia
del curriculo, el grado de desarrollo de las competencias clave y el progreso global del
alumnado partiendo de su situacidn inicial.

En el capitulo Il articulo 10 de la Orden 30 de mayo de 2023 se especifican las caracteristicas
y referentes de la evaluacién, donde se destaca que la evaluacion:

a) Debe ser un proceso de aprendizaje continuo, competencial, formativo, integrador,
diferencial y objetivo.

b) Integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que constituyen
el curriculo.

c) Continua, no se limita a momentos puntuales del curso, sino que se desarrolla de
forma permanente durante todo el curso.

d) Formativa, con lo cual servira de guia al profesorado para detectar dificultades y
carencias en el alumnado, y al mismo tiempo, podrd adoptar medidas de mejora en
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e) Competencial porque se evalla los criterios de evaluacion que miden el grado de
adquisicion de las competencias especificas.
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f) Diferencial con lo cual se analizara y valorara el proceso de aprendizaje del alumnado
respecto a su situacién inicial.

g) Objetiva pues el profesorado debe garantizar la transparencia e igualdad durante los
procesos de evaluacion.

7.2. Tipos de evaluacion
La evaluacion provee al docente, y en general a todos los actores educativos involucrados,
de informacién valiosa que ayuda a retroalimentar y mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje. Existen diversos tipos de evaluacién, cada uno con caracteristicas y propdsitos
particulares. Con caracter general, se realizard una evaluacién inicial al principio del curso,
una evaluacion continua durante todo el curso académico, y una evaluacion a la finalizacion
de cada curso.

La evaluaciodn inicial tiene la finalidad de conocer y valorar la situacion inicial del alumnado, y
permitira al docente tomar decisiones relativas al desarrollo del curriculo para adecuarlo a
las caracteristicas y nivel de conocimientos del grupo clase, ademas de adoptar medidas
necesarias para atender a las necesidades educativas especificas del alumnado. Para
determinar el punto de partida desde el cual trabajar con el alumnado se llevaran a cabo una
prueba escrita individual de caracter competencial y la observacién directa del docente.

En cuanto a la evaluacidn continua, se trata de un proceso continuo que se realizard durante
todo el curso escolar. Al final de cada trimestre se realizard una sesion de evaluacién, cuya
calificacion tendrd fines meramente informativos hacia las familias de nuestro alumnado.

Para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado, se adoptaran medidas de atencién a la
diversidad, orientadas a garantizar la adquisicion de competencias y aprendizajes
imprescindibles para continuar con el proceso educativo.

Al término de cada curso de la etapa, se valorara el progreso del alumnado en las diferentes
materias por parte del equipo docente en una Unica sesion de evaluacion ordinaria.

7.3. Criterios de evaluacién e indicadores de logro o desempeiio
Los criterios de evaluacion son los referentes en la evaluacién, ya que permiten medir el
grado de desarrollo de las competencias especificas, por lo que se presentan asociadas a
ellas.

La totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen en la misma medida, al grado de
desarrollo de las competencias especificas, por lo que tendran el mismo valor a la hora de
determinar el grado de desarrollo de la misma.

Todo el esfuerzo evaluador estard centrado en los diferentes criterios de evaluacion, ya que
los criterios de evaluacion se relacionan de manera directa con las competencias especificas
e indican el grado de desarrollo de las mismas. De modo que superar los criterios de
evaluacion supone adquirir las competencias especificas marcadas para nuestra materia y
por tanto lograr los descriptores operativos del perfil de salida, piedra angular para conocer
lo logrado por el alumnado al final de la etapa.
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Las distintas SA que integran la programacién didactica estan formadas por actividades y
retos que pretenden evaluar los criterios de evaluacidon. Dichas actividades se califican a
través de diferentes instrumentos de evaluacion. De esta manera, el criterio queda graduado
en niveles de desempefo con diferentes instrumentos que participan en la calificacidn del
mismo.

7.4. Evidencias de aprendizaje, instrumentos de evaluacion, ribricas.
Los instrumentos de evaluacion son herramientas pedagdgicas que se disefian para
observar, medir y evaluar los criterios de evaluacidn, y de este modo recabar informacidn
necesaria para poder evaluar el proceso de aprendizaje del alumnado, asi como el grado de
consecucion de los objetivos y desarrollo de competencias.

Las evidencias de aprendizaje propuestos en esta programaciéon didactica son variados y
numerosos, utilizan distintos cddigos en funcion de la naturaleza del objetivo o competencia
gue se evalua: verbales (orales o escritos), graficos, numéricos, audiovisuales, etc.
Concretamente, se emplearan como evidencias de aprendizaje: trabajos de investigacion
escritos, exposiciones orales, fabricacion de prototipos o maquetas, analisis de objetos
tecnoldgicos, resolucidn de ejercicios, pruebas escritas, informes técnicos, dibujos de croquis
y a escala de objetos, simulacién de sistemas mediante software, entre otros.

Por otra parte, como instrumentos de evaluacion empleados para evaluar las evidencias de
aprendizaje se emplearan: cuestionarios, escalas de observacion, escalas de valoracion,
rabricas o portfolios, entre otros. También se llevardn a cabo dianas de coevaluacion y
autoevaluacion al finalizar las situaciones de aprendizaje. En el anexo de la presente
programacién diddactica se recogen algunos de los instrumentos de evaluacidon a emplear
durante el desarrollo del curso escolar presente.

Los criterios de evaluacién son medibles mediante mecanismos de observacidn objetivos de
las acciones que describen. Para ello se establecen indicadores claros, que permiten conocer
el grado de desempefio de cada criterio. Esta medicidn se puede efectuar mediante los
indicadores de logro de los criterios, en soporte tipo rubrica. Los grados o indicadores de
desempefio de los criterios de evaluacidn se habran de ajustaran a las graduaciones de:
insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el 7), notable (entre el 7 y el
8) y sobresaliente (entre el 9y el 10).

Los criterios de calificacion estaran basados en la superacién de todos los criterios de
evaluacién, y para calificar nos basaremos en la herramienta Cuaderno Digital Séneca. En la
calificacion final se tendrd en cuenta, ademads de los resultados de todas las evaluaciones y
calificaciones de todos los criterios, la progresion del alumnado respecto a su situacion
inicial.

Para la correcta evaluacidn se llevara un registro de toda la informacién obtenida a lo largo
del proceso, con los distintos instrumentos, criterios de evaluacion, su vinculacion con los
restantes elementos curriculares y sus calificaciones correspondientes. Este registro sera el
Cuaderno Digital Séneca, utilizando el mddulo de evaluacién por competencias como
plataforma evaluadora del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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7.5. Instrumentos de recuperacién
El criterio o criterios de evaluacién no superados mediante evaluacidon ordinaria seran
recuperados mediante instrumentos especificos de recuperacién. Estos serdn diversos, y
variaran segln el criterio de evaluacién al que estén asociados: pruebas escritas,
cuestionarios, trabajos de investigacidon, exposicidon de un tema, realizacién de un artefacto o
un dibujo. Cada caso se atendera de manera individualizada.

7.6. Evaluacion de la enseilanza. Practica docente.
Con el objeto de mejorar el ejercicio de la docencia y buscando siempre la excelencia
educativa, propiciaremos el feedback del alumnado para recibir recomendaciones y
sugerencias de mejora de la practica docente. Para ello se plantea un cuestionario anénimo
al final de cada trimestre que se facilita a través de Google Form o documento escrito en

papel.

En el cuestionario andnimo el alumnado respondera las siguientes preguntas, valorando del
1 al 10, siendo 1 la menor puntuacion, y 10 la maxima.

¢El profesor es puntual en sus clases, para empezar y para finalizar?

¢El profesor explica con claridad?

¢El profesor domina la materia?

¢El profesor se preocupa de resolver las dudas que surgen?

¢El profesor se preocupa porque haya un ambiente de trabajo adecuado en clase?

¢Los materiales facilitados por el profesor me han ayudado a estudiar?

¢La metodologia empleada en la materia me ayuda a comprender los contenidos de la
misma?

¢El profesor me ha proporcionado los criterios de evaluacién y calificacion de la
materia (si 0 no)?

éLos contenidos con los que mas dificultades he encontrado son: pruebas escritas,
proyectos, cuaderno, trabajo en clase?

éLos instrumentos de evaluacidén y calificacién han sido variados (exdmenes, trabajos,
proyectos, etc)?

¢éLos instrumentos de evaluacién me han ayudado en la adquisicion de los contenidos
de la materia?

éSe han usado herramientas digitales a lo largo del curso?

éEl libro de texto facilita la mejor comprensidn de los contenidos vistos en clase?

¢éLas actividades realizadas han sido variadas y han ayudado a la adquisicién de los
conocimientos de la materia?
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Del mismo modo, se hace imprescindible que el propio docente reflexione sobre su trabajo
como profesor o profesora. Dicha reflexion mejorara sin duda la aportacién del docente al
proceso de ensefianza para futuros cursos. Para evaluar la practica docente se ha preparado
la siguiente rabrica:

Siendo la puntuacion, de menor a mayor valor: 1 (Nunca), 2 (Pocas veces), 3 (Casi siempre), 4
(Siempre)

1 | Programo mi materia tomando como referencia la
programacion de la misma.

2 | Los objetivos didacticos que planteo se corresponden
con las competencias que los alumnos deben
conseguir.

3 | Selecciono y secuencio los contenidos con una
distribucién y wuna progresion adecuada a las
caracteristicas de cada grupo de alumnos.

4 | Adopto estrategias y programo actividades en funcién
de los objetivos, de los distintos tipos de contenidos y
de las caracteristicas de los alumnos.

5 | Planifico las clases de modo flexible, preparando
actividades y recursos intentando que se ajusten a las
necesidades e intereses de los alumnos.

6 | Me coordino con el resto de los profesores de mi
departamento que imparten el mismo nivel.

7 | Grado de cumplimiento de la programacién didactica (1
nada;2 poco; 3 bastante; 4 totalmente)

Realizacidn (motivacién del alumnado)

1 | Presento y propongo un plan de trabajo, explicando su
finalidad, antes de cada unidad.

2 | Planteo situaciones introductorias previas al tema que
se va a tratar.

Realizacién (motivacién a lo largo del proceso)

3 | Intento mantener el interés de los alumnos partiendo
de sus experiencias, con un lenguaje claro y adaptado.

4 | Comunico la finalidad de los aprendizajes, su
importancia, funcionalidad, aplicacion real.

5 | Doy informacidn de los progresos conseguidos, asi como
de las dificultades encontradas.




Realizacion (motivacion a lo largo del proceso)

6 | Relaciono contenidos y actividades con los
conocimientos previos de mis alumnos.

7 | Estructuro y organizo los contenidos dando una vision
general de cada tema (indices, mapas conceptuales,
esquemas, etc.)

8 | Facilito la adquisicibn de nuevos contenidos
intercalando preguntas aclaratorias, sintetizando,
ejemplificando, etc.

Realizacion (actividades en el aula)

9 | Planteo actividades variadas, que aseguran la
adquisicion de los objetivos didacticos previstos y las
habilidades y técnicas instrumentales basicas.

10 | En las actividades que propongo existe equilibrio entre
las actividades individuales y trabajos en grupo, por
parejas, etc

Realizacion (Recursos y organizacion del aula)

11 | Adopto distintos agrupamientos en funcion de la tarea
a realizar, controlando siempre que el clima de trabajo
sea el adecuado.

12 | Utilizo recursos didacticos variados (audiovisuales,
informaticos, etc.), tanto para la presentacién de los
contenidos como para la practica de los alumnos.

Realizacion (Intrucciones, aclaraciones y orientaciones a las
tareas de los alumnos)

13 | Compruebo que los alumnos han entendido lo que

tienen que hacer.

14 | Facilito estrategias de aprendizaje: cémo buscar

fuentes de informacidn, pasos para resolver cuestiones,

problemas y me aseguro de que todos los alumnos

participen.

15 | Controlo frecuentemente el trabajo de los alumnos.

Realizacion (Clima del aula)
16 | Las relaciones que establezco con mis alumnos dentro
del aula son fluidas y desde unas perspectivas no
discriminatorias.
17 | Favorezco la elaboracién de normas de convivencia con
la aportacion de todos y reacciono de forma ecuanime
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ante situaciones conflictivas.

18 | Fomento el respeto y la colaboracién entre los alumnos
y acepto sus sugerencias y aportaciones

Realizacién (Seguimiento/control del proceso de ensefianza-

aprendizaje)
19 | Reviso y corrijo frecuentemente los contenidos y
actividades propuestas dentro y fuera del aula.
20 | Proporciono informacion al alumno sobre la ejecucién
de las tareas y cémo puede mejorarlas
21 | En caso de objetivos insuficientemente alcanzados
propongo nuevas actividades que faciliten su
adquisicién.
22 | En caso de objetivos suficientemente alcanzados, en
corto espacio de tiempo, propongo nuevas actividades
gue faciliten un mayor grado de adquisicion.

Realizacion (Recursos y organizacion del aula)

23 | Tengo en cuenta el nivel de habilidades de los alumnos
y en funcién de ellos, adapto los distintos momentos
del proceso de ensefianza-aprendizaje.

24 | Me coordino con otros profesionales (orientadora,
profesores  de apoyo, profesores  de mi
departamento...), para modificar contenidos,
actividades, metodologia, recursos, etc. y adaptarlos a
los alumnos con dificultades.

Evaluacion

1 | Tengo en cuenta el procedimiento general para la
evaluacidon de los aprendizajes, de acuerdo con la
programacion de la materia.

2 | Aplico criterios de evaluacion vy criterios de calificacion
en cada uno de los temas de acuerdo con la
programacion de la materia.

3 | Realizo una evaluacidn inicial a principio de curso

4 | Utilizo suficientes criterios de evaluacién que atiendan
de manera equilibrada la evaluacion de los diferentes
contenidos.

5 | Utilizo sistematicamente procedimientos e
instrumentos variados de recogida de informacion
sobre los alumnos.

6 | Habitualmente, corrijo y explico los trabajos vy
actividades de los alumnos y, doy pautas para la mejora
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de sus aprendizajes.

7 | Uso diferentes instrumentos de evaluacion (pruebas
orales y/o escritas, trabajos, rubricas, observacion
directa...) en funcién de la diversidad de alumnos, de
los contenidos...

8 | Utilizo diferentes medios para informar a padres,
profesores y alumnos (sesiones de evaluacion, boletin
de notas, entrevistas individuales) de los resultados de
la evaluacion.

Resumen y valoracion

Planificacion. /28
Motivacion inicial de los alumnos. /8
Motivacidn a lo largo de todo el proceso. /12
Presentacion de los contenidos. /12
Actividades en el aula. /8
Recursos y organizacién del aula. /8

Instrucciones, aclaraciones y orientaciones a las tareas
de los alumnos.
Clima del aula. /12

Seguimiento/ control del proceso de ensefianza-

/12

aprendizaje. /16
Atencidn a la diversidad. /8
Evaluacion. /32

8. Atencidn al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

Uno de los objetivos establecidos en la normativa de educacién es proporcionar a todos los
nifios y nifias una educacion inclusiva que sea capaz de dar respuesta a todo el alumnado,
especialmente a aquellos que estdn en riesgo de exclusidon. No se trata solo de prestar
atencién al alumnado con discapacidad sino a todos sin distinguir por la raza, condicion
social, religion o cultura. Para conseguirlo es necesario analizar las caracteristicas de cada
estudiante y determinar qué apoyos son necesarios para solucionar los déficits que pudiera
tener. De esta manera se eliminan las barreras que impiden al alumnado acceder a los
aprendizajes y participar en la educacién.

La atencién a la diversidad es un principio fundamental en educacién, no solo por Ia
inclusidon educativa, sino también por la inclusidn social. Para que una sociedad crezca con
valores de igualdad y respeto hacia los demads, fomente el entendimiento y la solidaridad
entre sus ciudadanos, la atencién a la diversidad debe estar presente en todos los dmbitos
de la sociedad, entre los que destaca la escuela. Desde los centros educativos el alumnado
puede forjar relaciones con otros estudiantes sin importar su condicién, modo de vida o
maneras de pensar. Y asi, sembrando desde la infancia las semillas del respeto y tolerancia
se conseguird una sociedad inclusiva en un futuro.
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La normativa de referencia sobre la atencion a la diversidad en la Comunidad Auténoma de
Andalucia queda definida a través de la Orden de 15 de enero de 2021. En ella se establecen,
entre otras, los programas de atencion a la diversidad que son el programa de refuerzo
educativo y el programa de profundizacion.

Ambos programas de atencidn a la diversidad se caracterizan por:

a) Ser medidas para la atencién individualizada del alumnado, por tanto, no podréan
implementarse de manera general para un grupo-clase.

b) Suponen una modificacién del curriculo a excepcién de los objetivos y de los criterios
de evaluacion.

c) Deberan desarrollarse en el horario lectivo correspondiente a las distintas
asignaturas, preferentemente dentro del aula.

d) Podran tener tanto un caracter permanente como puntual.
e) Requerirdn de informacién periddica a las familias acerca de su desarrollo.

f) Precisardn de un seguimiento por parte del profesorado en coordinacién con el tutor
o tutora del grupo y con el resto del equipo docente, y en su caso, con el equipo o
departamento de orientacion.

La presente programacion didactica esta contextualizada para una clase de 42 de la ESO compuesta
por un grupo heterogéneo de estudiantes. Se contempla la presencia de alumnado con NEAE
(Necesidades Especificas de Apoyo Educativo), y se atenderd a la diversidad mediante actividades de
refuerzo y ampliacion, ademas de la realizacion de actividades de recuperacion, tanto trimestrales,
como a final de junio, para que el alumnado pueda superar la materia.

No hay ningun alumnado con NEE (Necesidades Educativas Especiales), que requiera atencién
especifica durante su escolarizacion.

Las medidas de atencién a la diversidad, se han considerado en base al grupo clase al que va dirigida
la programacién. Dado que no todo el alumnado tiene el mismo ritmo de aprendizaje vamos a tratar
la atencidn de la diversidad a través de diferentes estrategias.

Por una parte, contamos con medidas generales que se van a aplicar a toda la clase. Entre estas
medidas destacamos: Uso de metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos
heterogéneos, tutoria entre iguales y aprendizaje por proyectos que promuevan la inclusidon de todo
el alumnado.

A la hora de realizar los proyectos de taller, sera el docente quien realice las agrupaciones en
formaciones heterogéneas, de manera que los equipos estén formados por diferentes perfiles. El
objetivo es constituir grupos equilibrados con perfiles que reunan diferentes caracteristicas que
permitan llevar a cabo con éxito los proyectos. Estos grupos seran flexibles, y podran sufrir
variaciones a lo largo del curso, segun las necesidades que detecte el docente.

En cuanto al alumnado con DIA estan establecidas varias pautas para llevar a cabo en clase:

a) Presentar contenidos y tareas con distinto grado de dificultad, trabajar
actividades derefuerzo y variedad de tareas, adecuar recursos y materiales,
llevar a cabo modelos organizativos flexibles y adaptaciones en los
procedimientos de evaluacion.
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b)

d)

f)

Cuando  se proporcione una informacién deberdaser:

- Simple, concreta, precisa, organizada y secuenciada.

- lgualmente, las instrucciones deben ser lo mas simples posible y reiterativas,

partiendo de lo que el alumnado realmente sabe y asegurandonos que lo ha

comprendido estimulando al escolar a que lo verbalice.

- El profesorado debe proporcionar la informacién en distintos formatos para asi

facilitar que el escolar la perciba por el mayor numero de vias posible, procurando no
excederse en la exposiciéon oral en detrimento del resto, enfatizando lo dicho,

hablando despacio y haciendo visible lo manifestado (ayudar con mapas

conceptuales).

Potenciar un contexto de aprendizaje cooperativo (el aprendizaje cooperativo
representa aprendizaje a través de la interaccion social, lo que implica un
mayor enriquecimiento linglistico).

Si hace falta fraccionar las tareas en pasos e incluir mapas conceptuales,
reduciendo la complejidad de los aprendizajes y el niUmero de respuestas, de
forma que haya una respuesta por area.

a. Para mantener la motivacién y la concentracidn, se deben modificar
frecuentemente las tareas, procurando que éstas sean asumibles por el escolar.
b. Se aumentard el tiempo para la ejecucion de las actividades o tareas,

incorporando algunas que propicien su autonomia, las competencias
comunicativo-linglisticas y/o en las matematicas, las sociales, etc.

Con frecuencia se deben utilizar estrategias de refuerzo positivo y potenciar
aquellasacciones que faciliten la autorregulacién de su propia conducta dentro

del aula.

La adaptacion en los procedimientos e instrumentos de evaluacion debe tener en
cuentaque las pruebas escritas se proporcionen con frases sencillas y con preguntas
que no requieran mucho desarrollo linguistico. Conceder mas tiempo tanto la
realizacion de tareasde clase como en los exdmenes. Tipos de exdmenes mas
adecuados:

- Preguntas para completar diagramas.

- Preguntas con respuestas de eleccidn multiple, verdadero- falso, etc.

- Facilitar material en los exdmenes como mapas conceptuales.

- Si es necesario, es recomendable el desarrollo de las pruebas escritas en varias
sesiones, facilitando durante éstas las oportunas indicaciones de apoyo, tales como el
control del tiempo y la recomendacion de repaso de lo realizado previo a su entrega.

Ademas de las medidas generales y medidas especificas para el alumnado NEAE, la atencion
a la diversidad también la vamos a trabajar mediante los tres principios de las pautas DUA.

En primer lugar, proporcionando multiples formas de representacion de la informacién y los
contenidos, ya que el alumnado es diverso en la forma en la que perciben y comprender la
informacién.

También se contemplan acciones variadas en cuanto a la forma de expresarse, puesto que
cada persona tiene sus propias habilidades estratégicas y organizativas para expresar lo que
sabe.
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Y tercero y ultimo, se proporcionan multiples formas de implicaciéon, de manera que todo el
alumnado pueda sentirse comprometido y motivado en el proceso de aprendizaje. Esto se
consigue a través de la autonomia y libertad de eleccién que se facilita al alumnado en
todas las situaciones de aprendizaje a la hora de escoger formato para realizar actividades, o
incluso en la eleccion del tema relacionado con el reto a conseguir.

9. Actividades complementarias y extraescolares

Las actividades complementarias y las extraescolares contribuyen al desarrollo de valores
relacionados con la socializacidén, la participacion, el respeto hacia los demas y la solidaridad.
Ademas, también se pretende que a través de estas actividades se enriquezcan los
contenidos abordados en la asignatura de Tecnologia.

Las actividades complementarias y extraescolares estdn recogidas en el Plan de Centro tras
ser obligatoriamente aprobadas por el Consejo Escolar. Buscamos que la accidon docente se
enriguezca y se refuercen contenidos adquirido en clase.

Si por cualquier causa se quisiera llevar a cabo alguna actividad de este tipo no recogida en
el Plan Anual, se informara lo antes posible a la direccidn del IES, para que sea planteada en
la reunidn del Consejo Escolar y se proceda a su aprobacién en su caso.

Para el curso académico 2023-2024 se han planteado las siguientes actividades especificas y
comunes a otras materias.

En el segundo cuatrimestre, estd propuesta una ruta de senderismo para la limpieza con
objetos tecnoldgicos fabricados en taller, denominada: Limpia y recicla. Dicha actividad esta
dirigida a los cursos de la ESO, y los docentes responsables de la misma son los que imparten
las materias de Tecnologia, Biologia, Geologia y Matematicas. El objetivo de la misma es
trabajar el reciclaje, la limpieza medioambiental y contribuir como ciudadanos por el bien
comun de nuestro entorno local mds cercano.

Y en el tercer trimestre hay previstas una actividad, una salida fuera del centro para visitar la
Feria de Tecnologia.

Para el mes de mayo esta prevista la visita a La Feria de Tecnologia que es un encuentro
anual entre institutos donde el alumnado tiene la oportunidad de mostrar el trabajo que en
el dmbito cientifico-tecnoldgico han desarrollado durante el curso escolar. La Feria se
constituye en un entorno donde compartir experiencias e inquietudes, conocer nuevas vias
para desarrollar sus actitudes e intereses y reconocer el trabajo realizado por los y las
estudiantes. El objetivo seria asistir a la feria como participantes y mostrar los mejores
prototipos generados durante todo el curso académico. Por tanto, solo asistirian a la feria
una seleccion de alumnos y alumnas de todos los cursos que fueran a exponer sus mejores
proyectos.

La visita a la Feria de Tecnologia conecta con los saberes bdsico relacionados con el
desarrollo tecnoldgico, la creatividad, innovacién e investigacién.

10. Planes, programas y proyectos vinculados con el desarrollo de la materia.

El centro estd adscrito a varios proyectos educativos, enumerados anteriormente en el
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apartado “1.1. Contextualizacién y relacién con el Plan de Centro” de la presente
programacién didactica. Entre todos ellos, el principal y mds importante es la Comunidad de
Aprendizaje. En consonancia con este programa, durante el curso se realizaran actividades
en grupos interactivos y tertulias dialdgicas relacionados con los contenidos especificos de la
materia.

Asi mismo, destaca el Plan de Actuacién de la Lectura, que se llevard a cabo en las horas de
Tecnologia, segun el calendario establecido por el Departamento de Lengua vy Literatura. De
esta manera, se dedicara media hora a la lectura y comprension de textos orales y escritos.
Durante el desarrollo de la misma, se llevaran a cabo evidencias de aprendizaje como
debates y actividades escritas, que serdn evaluadas mediante criterios de evaluacion
especificos de la materia de Tecnologia. Concretamente, se empleard el criterio de
evaluacién 3.2.: Presentar y difundir las propuestas y soluciones tecnoldgicas de manera
efectiva, empleando entonacidn, expresidn, gestion del tiempo y adaptacion adecuada al
discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

Y, por ultimo, destacar por su vinculacién con el curriculo de la materia de Tecnologia los
Programas del dambito STEAM, tanto el programa de Robdtica como el de Pensamiento
Computacional, pues la asignatura contempla como competencias especificas que el
alumnado debe ser capaz de desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos
entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional, para crear soluciones a
problemas concretos, y poder aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

11. Temporalizacion

La temporalizacién para el curso 2025/26 se ha realizado de acuerdo con el Decreto
301/2009, de 14 de julio, por el que se regula el calendario y la jornada escolar en los
centros docentes. De acuerdo con ésta la asignatura de Tecnologia contard con un total de
105 sesiones, distribuidas en tres horas a la semana, segun establece la Orden de 30 de
mayo de 2023.

La temporalizacion es flexible y siempre estara supeditada a la asimilacién de los contenidos,
el logro de los objetivos y la adquisicidn de las competencias clave, por lo que se adaptara al
alumnado en cada situacion.

A continuacion, se presenta la siguiente temporalizacién donde se indica de manera relativa
qgué lugar ocupan cada uno de los bloques, las situaciones de aprendizaje y la evaluacion
inicial.

EVALUACION
X
INICIAL
S.A. 1 2 3 4 5 6 7 8 9
BLOQUE DE
SABERES BASICOS A | AD|AD| A | AB|AB| C | AC|A/D
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RUBRICA PARA VALORAR EL TRABAJO DE INVESTIGACION.

Nombre alumno/a:

trabajo escrito

referencias correctas.

datos en tablas y citas y
referencias correctas.

vocabulario técnico y en las
citas.

errores en las citas y
referencias.

Categorias EXCELENTE SATISFACTORIO MEJORABLE INSUFICIENTE Ponderacion | Puntuacion
(9-10) (7-8) (6-5) (1-4)
Elaboracion El contenido se ha trabajado de El contenido se ha elaborado El contenido se ha elaborado | El contenido se ha 30%
del contenido formg,muy satisfaptoria en muy bien para adaptarlo a las | escasamente y no se adapta | reproducido sin una minima
(individual) :reele)g%n :olr?usr?lécrﬁ‘ido en el | condiciones del trabajo que se | a las condiciones del trabajo | revision en su elaboracion.
JO. que original. solicita. que se solicita.
El contenido se ha trabajado de El contenido se ha elaborado El contenido se ha elaborado | El contenido se ha 40%
forma muy satisfactoria en muy bien para adaptarlo alas | escasamente y no se adapta | reproducido sin una minima
Elaboracion relacion a lo solicitado en el condiciones del trabajo que se | a las condiciones del trabajo | revisién en su elaboracion.
del contenido | trabajo, con un enfoque original. solicita. que se solicita.
(grupo)
La conclusion presenta un andlisis | La conclusion incluye algunos | La conclusion incluye La conclusion carece de 10%
critico de los resultados y elementos de analisis critico, algunos elementos de analisis critico o evidencia una
Conclusién evidencia una comprension pero podria profundizar mas analisis critico, pero no comprension superficial del
final profunda del tema. en la comprension del tema. profundiza en la tema.
comprension del tema.
Aporta siempre una completa Aporta casi siempre una Aporta a veces informacion No aporta referencias 10%
informacion bibliografica en mas completa informacion bibliografica, empleando bibliograficas
de cinco articulos de revistas bibliografica en mas de cuatro | fuentes poco fiables o
Bibliografia relevantes y en varios libros o articulos de revistas criticas.
webs relevantes y en dos libros o
webs.
Sin errores de formato ni Redaccion con errores Formato poco definido, le Sin formato, le falta dos o mas 10%
ortograficos. Utilizacion de menores uso correcto aunque | falta uno de los apartados de los apartados del trabajo,
Formato y vocabulario técnico, presentacion escaso del vocabulario del trabajo, errores con errores ortograficos, falta
estilo del de datos en tablas y citas y técnico, presentacion de los ortograficos, en el de vocabulario técnico y




RUBRICA PARA EVALUAR LA EXPOSICION ORAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

RECURSOS
DIDACTICOS

soportes audiovisuales en diversos
formatos, especialmente atractivos y
de mucha calidad.

Fecha: Alumnol/a:
Excelente (9-10) Bueno (7-8) Adecuado (5-6) Mejorable (1-4) Ponderacion Puntuacion

El estudiante se presenta de manera | El estudiante se presenta de forma El estudiante se presenta sin El estudiante empieza 10 %
PRESENTACION formal y da a conocer el tema de la rapida y comienza su exposicion sin | decir su nombre y menciona el Su exposicion sin hacer

presentacion y el objetivo que mencionar el tema del que trata. tema de forma muy general. una presentacion inicial.

pretende.

Utiliza un vocabulario adecuado y la Le falta vocabulario y tiene algun Maneja un vocabulario muy Tiene un vocabulario
EXPRESION ORAL exposicion es coherente. problema para expresar basico y tiene problemas para muy basico y no logra 10 %

correctamente sus ideas. transmitir con claridad sus ideas. | transmitir con claridad
sus ideas.

Su volumen de voz es adecuado, No es escuchado por toda el aula Su volumen de voz es medio y Su volumen de voz es 10 %
VOLUMEN DE VOZ suficientemente alto como para ser cuando habla en voz alta, excepto si | tiene dificultades para ser muy bajo como para ser

escuchado desde todas las partes se siente muy seguro y aumenta su escuchado por todos en el aula. escuchado por todos en

del aula, sin tener que gritar. volumen de voz por unos segundos. el aula.

Sus expresiones faciales y su Expresiones faciales y lenguaje Sus expresiones faciales y su Muy poco uso de 10%

lenguaje corporal generan un fuerte corporal que generan en algunas lenguaje corporal muestran una expresiones faciales o

interés y entusiasmo sobre el tema ocasiones interés y entusiasmo, actitud pasiva y no generan lenguaje corporal. No
EXPRESIVIDAD en los otros. aunque muchas veces se pierde y mucho interés, pero algunas genera interés en la

no presenta toda la informacion. veces, cuando habla de algo forma de hablar.
que le gusta mucho, es capaz
de mostrar algo de entusiasmo.

INCLUSION Expone claramente el trabajo , Expone el trabajo, pero no lo Tiene dificultad para exponer el No expone el trabajo ni
DE LOS ASPECTOS con légica y cronolégicamente relaciona con los conocimientos trabajo porque no entiende los conoce los conceptos 50 %

en el orden en que lo ha trabajados. conocimientos trabajados. trabajados necesarios
(RCIECI)-FIIE¥£I\“EE)SS) realizado. para su realizacion.

La exposicion se acompafa con Soporte visual adecuado. Soporte visual no adecuado. Sin soporte visual. 10 %

PUNTUACION FINAL




1 muy poco conseguido 2 conseguido 3 muy conseguido




